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1 J A T É H , 

a H 



Fogy. ár 

ÁKcnsar 

lOOAlRBORNEACTtOM 

Im¬ 


lOOFtfimNG ACtlOM 

im 


lOORACINGflCTIQH 

im.- 


lŰOSPÍlílTSAÍlTlŰN 

im 


11TH rtíRIfi 

4m,- 


1942 PACIFIC AlflWAH COLD/H 

4999.- 


aKDPOfPrA-ATOtTECKIHCSTi™ 



3 MEGAOAMES 

5999.- 


3D ULTHA PIWRAiL - 
LOSTCCfelTtMEÍJT 

9999.^ 


m GUESTM 

4999.^ 


ABSOLUTEPINSAIL 

9999.- 

6999.- 

ABUSE 

m9.- 

B999I.- 

ACTIMS00CER2 

11999,' 


ACTLIATEÍINIS 

HfVJ 


AöDiCnClH PUJ8AIL 

7999,- 


ACV.TACT.MISS.XWING 

VS lE FICHT. 

&999.- 


AfTERUFE 

4999.- 


AGENT ARMSTRWie 

2999.’ 


AH64D LOFJGBOW/CWSSIC 

3999.- 


ÁRKI 

11990.’ 


AIR0ORNEflAWGEfl/H 

1999.- 


ALEX DAMPíER PRO NOCKtVflS 

3999.- 


ALIÉN IHCIGEMT 

7999.- 

3999.' 

ANtMAL 

9999.- 

7999.- 

APACHE LOJJGBOW 

hívj 


ARCADEEJa’LOSION 

im.- 


ARMOR COMMAfíD 

9999.- 


ARMOflÉD FIST^iASSIC 

49m- 


ARMYMEN 

11999.- 


ASCENDAHCY 

4999.- 


ASSAULTRIGS 

9999.- 

4999,- 

ATF / CIASSIC 

4999.- 


ATLANTIS 

4m> 


aACKTOBAGROAD 

9999.- 


BALLS DF STEEL 

9999.- 


BANZAl BÚG 

9999.- 

7999.- 

BATTLE ZOHE 

11999.- 


eATTL£eROUNDCDLL£CnON 

119^.- 


ftAlTLEGfiOUND COLUECTIŰN 2 

11999.- 


BENEATMASTEELSKYyH 

4999,' 


BtTRAVAlKATAlíTARA 

hívj 


BIQFOflGE/CmSSIC 

4999.- 


BLASTER 

1999.- 


BiaOD 

4999,- 


BROKEN S^fiO fi 

11999.- 


BOG RIDERG 

11999.' 


WJSTAMtM2ARCA0E 

7999.- 


mn ALDRIN RAC€ irTÓ SPACE 

4399.- 


CAESAR II 

4999.- 


CAWNONFODDER 2/H 

4999.- 


CARSDRÍVER 

2999,- 


CARMAGEDDOM 

4999.- 


CAHMAjGEDDOHLEVElPACK 

4999.- 


CAR7 PRECIBION RACiMG 

12999.- 


GASÍROL MONDA SUFERBIKE 

11999.- 


CHAMPJONSMiPMAfiAGEft? 

4999.- 


CHAOS COrfTflCL 

7999.- 

3999.- 

CHESSMASTERSSOODELLBÍE 

9999.- 


CHESSMASTER6D1W 

HIVJ 


CnVOf LOSTCHILDREN 

12999.- 

9999.- 

CMLWAR 

4999.- 


CfVlL WAR GENERALS i\ 

HIVJ 


CfVtLIZATlON llí^C&C 

7999.- 


CDMIAAND £ CONOUER 

4999.- 


COMWAWOER BLOOB 

6999.- 


COríQUEFTHE $KIES 

7999. 


COWQUER THE WORLD 

7999- 


COHOOEGT EAHTM 

11999- 


COTOlfEST OF EMPIRE 

4999.- 


courrTERAcnoM 

11999- 

9999.- 

CREATURE SROCK ^ 

4999.- 


CRICKET97 

9999.- 


CRLJSADER m REMCIRSEA]LASSIG 

ym.- 


CYBÍRIA 

4999.- 


DAHKGAFrm 

12999.' 


DARKQMEM 

11999.- 


DAHK BliGN 

ms.- 


OARKHIGHEXPANSION 

É999.- 


DAWN PATRDL/H 

4999.' 


DAYŰfTENTACiE/SAM&MAX 

5939.- 


DAYTOWA USA 

3399.- 


DEATH RALLY 

4999.- 


DEATHTRAPDUNGEON 

3999.- 


DESCENTTOUNOERMOUNTAIH 

11999.' 


DESECRATEO LANDS 

5999.- 




Fogiy. 4i AHiffi if 


FflQí.ár 



Fogy, ár ALctósSí 

DfG 

4999.- 


MONTEZUMARETURÍI 

hívj 


SUPER CAFS INTERNATIONAL/H 

2330.- 


DISNEY CLASSIC VIDEÓ GAMEB 

11999.- 


MORTAL KŰMBAT3 

4099.- 


SUPEREF2000 

4309.- 


DftAGONHEART 

10999.' 

4009.' 

HORTAl K0MBAT4 

11999.- 


SYNDlCATE PLUS/CLASSiO 

4339.- 


DREAMSTOREALÍTY 

11999.- 


MOTOCROSSMADNÉSS 

12990.- 


SYNDfCATEfCLASSIC 

2399.- 


DUKENUKEMSD 

4399.- 


HVSTEHIES OFTHE SITH 

6033.' 


SYNDICATÉWÁRS 

3309.- 


DDKENUKEM 3D KILL A TŰN COLL 

4999.- 


MYTHFAUENLOROS 

9999.- 


SYSTEM SHOCK 

4039.- 


DUftE 

4999.’ 


NAM 

KÍVJ 


SYYRAH 

0399.- 


DOr^BDÖÓ 

9999.- 


NASCAR2 

hívj 


takeru 

3339.- 


DLÍWflí/CANN0Nf0DD£fi2 

5999- 


NATOFiGHTEftS 

5900 - 


TARÜT 

4399i- 


EARTK 2140 

ODOa 

ayy?.- 


NAVYSTRIKEíH 

4999.- 


TEX MURPHY ŰIVERSEER 

4089.' 


EASTERNFRONn' 

9999.- 


NEAJAM 

2990.- 


TFX 

1999,- 


ECSTATiCA /AHGENTUM /H 

4999.- 


NHL POWERPLAVga 

3399.- 


THEME PARK 

4399.- 


fF£®)0TACT0M 

sm.- 


NIGELMANSÉLL 



THfS HEAWS WAR 

4999.- 


ÖGHTeALLDElJUÍÍE 

2999.- 


WORLD CHAMPION 

1399.- 


THOMASm TANK ENGINE 

3999.- 


aF 

im.- 


NIGHTLONG UNION 



TÍOíflSHARK 

11999' 

7399- 

ERASERTÜRNASOLIT 

11999. 


CITYCŰNSPIRACY 

HIVJ 


TUT 

■1999- 


EXECDTIŰNER 11 

5999.- 


NO RESPECT 

9999.- 

6300.- 

TIME WARRIORS 

4999.' 


ESaflEMEASSALtLT 

7999L- 


ODDWORLOABE1SOD01SEY 

11399.- 


TINTININTIBET 

9999- 


EKTflEMERlSÉOFmiAO 

3999- 


OFLIGHTSDARKMESS 

11999.' 


TGMGRAIOER II 

11999.- 


Ff17A 

2993.' 


OUTPOST:2 

hívj 


T0NKA2SEARCHSRES0ÜÍ 

9999' 


Fl4FL£ETDÉFENDER4SC£NAftlO 

4939.- 


OVERLORD 

4990.' 


TÖONSTRIÍCK 

4999.- 


FISJAffE'S 

11339.' 


PANDEMONIUM 

9999.- 


TOTÁL ANNIHILATIOW BATTIE TACTICS 

HWJ 


FiBFiGHTJHGFAiOOW 

2999.- 


PANTEfi CŰMHANDER 

aaaa 

síyyy-" 


TOOCHEAOV.OFSTH WÉlEEll 

9999.- 

4999.- 

F2aAlR0€MIMAHCEflG«TER 

11999.' 


PANEER DRAGOON 

11999.- 

7909.- 

TRANSPORT TYCOOW £ WORLD EDIT 

4999.- 


FADETŰ BLACKíOLASSiG 

9939.- 

4993.- 

PANZER GEJKRAl 11 

9909,- 


TBEASUREHUNTER 

11999.- 


FALLŰUT 

11399.' 


PERFECTASSAStN 

9999.- 


Tfl)(]PHYBASS2 

4990.- 


FEE61E FILES 

11999.- 


PFTE SAMPRAS TENNIS 97 

0999.- 


TUNwaei 

9999.- 

4999.- 

FJELDS Of GLŰRY 

4399.- 


POATOUR GOLF 486^5510 

4999.- 


UfO ENEMYIMNDWH 

4999.- 


aiGHTUNLIWIlTEO 

4999.- 


PINBAU. CONSTRUCnON KIT 

9999.- 


DLTIMASPAGAN/CLASSIC 

4933.- 


FLYIHGCORPS 

hívj 


PTTfALL 

4099L- 


UlTIMACOLLECTION 

11999.- 


FORMULA KART& 

11999.- 

3999- 

POLICEQUESTCOtLECTlON 

5999.- 


ULTIMATE DOOM 

4333.- 


FRANKEHStEIN 

1999.- 


PŰLICÉ ŰUEST SWAT 2 

11990.- 


ULTIMATERACEPRÜ 

9m.- 


FULL TMRŰTTLE 

4999.- 


POSTAI 

4993.- 


ULTIMATE WAR PACK 

11399- 


FILLTRROTTÜE/OIG 

4999.- 


POWER CHESS 

4990.- 


UNDERAKILLING MOON 

4m.- 


FUN PACK 

2999.- 


POWER DRÍVE 

6039.- 


UNREAL 

7999- 


FUN PACKS 

2999.- 


POWERBOAT 

9999.- 


URBAN RUNNER 

4330.- 


GAME MÁNIÁI 

9999.- 


PREMIER MANAGER 33 

7m.- 


USNAVYFIGHTÉFIS 

4000- 


GAMf MANIA S 

9999.- 


PRIVATEER2CLASSIG 

4930.- 


VIRTUAL CHESS 2 

4309.- 


GAMEMÁNIA4 

9999.- 


PRO PINBALL TIME SHOCK 

HIVJ 


ViniUAlKARTS 

4399.- 


GAMf MANIA 5 

9099.- 


PDSHOVER 

1390.- 


VIRTUAL PŰŰL 2 

11990- 


GAME NET&MATCH 

9999,- 


OAD 

9930.- 


VR PDWERBDAT RAC1NG 

3989.' 


GAMERS JACE^POT 39 

12999.- 


OUAKE 

4399.' 


WARCÜMMANDEXPLDSIGN 

1999.- 


GLORIANA 

12993,- 


QUAKE2DATA7THE RECKONING 

7099.- 


WARCRAFTII DELUME 

0909.- 


GaOGÁhtES2 

9999,- 


OUAKE II OATA^^ROUND ZERG 

HIVJ 


WARLÜROS Ili 

4999.- 


GREAT BATLfS OF HAfJWIBAL 

nm 


OUAKE RESURREOTION PACK 

7m.- 


WARWIND II 

11099.- 


SUTSSGAR7ERS 

9999. 

7999.- 

ŰUEENTHEEYE 

11309.- 


WE ALL NEED EXTRA SPEED 

5999.- 


MARDWAR 

11999- 


RAILROAD TYCOON 

HIVJ 


WHRIX 

9999.- 


FIIAfiTOFDARKNESS 

9999- 


RAILROADTYCGON OELUXEAÍ 

4999.- 


WING COHMANDER III 

4990.- 


HELICOPS 

7999- 

4099.- 

RAINBCW SIX 

11999.' 


VSÍIPEQUI7ARGENTUM/H 

4999.' 


HELLFIRE'DfABiODATA 

m9.' 


REBELASSAULT 

4999.- 


WfZKlOTH 

1999.- 


HELLFíRfZONÉ 

5939.- 

3990.- 

REBEL ASSAULT -REBEL ASSAULT 11 

4999.- 


WORLD RALLY FÍVER 

4999,- 


HEXRLOflE 

11339- 


REBELASSAULT-XWING 

S999.- 


W0RMS2 

9999.- 


H00K5 LÉGEN D OFKYRANDIA 

4^9.- 


RED BÁRON 11 

11999.- 


XCOMINTERCEPTOR 

9303.- 


HUNTER HUNTED 

4039.- 


REÜJACK 

HIVJ 


XCOM TERROR FflOM DEEP TH 

4999.- 


IWAR 

11999- 


REDLINERACER 

11999.- 


XITLES THE GAME 

11999.- 


INCUBATION f HIDDEN WORLDS 

7399.- 


REÜNEOK RAMPAGE RIOES AGAIN 

9990.- 


XWING COLLfCTOROO 

4099.- 


INDEPENDENCEOAY 

3399,' 


RETRIBUTION 

1999.- 


XWING VSTIEFIGHTER 

11999.- 


IHDIANA JDHES flhlV 

5999.- 


RIODLE OF MAGTÉR LU m 

9999.- 

3999.- 

XENDCRACY 

11093,- 


INDYCAR 

INTERNATlŰNALATHLÉnCS AH 

4990.- 

1999.- 


RISE 4 mEOfANCIENT EMPIRES 
ROAD NASH /CLASSiC 

4m.- 


XIREMEVELOCITY 

12903.- 



4990.- 


1 1+5 JÁTÉK 


INTÍRNATIONAL SOCCER/H 

1900.' 


SAMIMAX HIT THE ROAD A1 

4903.- 



INTERNATIONAL TENNIS/H 

1999.- 


SCARAB 

12999.- 

7999.- 


F(im\ áf AkuAS ir 

IffTtRSTATE 7B ARSENAL 



SOGRCHEO PLÁNÉT 

1999.- 





SPBCFALEO. 

HÍVJ 


SCREAMER2 

4939.- 


BLADEWARflIOR 

1099.- 


JÁCK ŰRLANDO 

4999.- 


SENSIBLE SOCCEA SB 

9990.- 


BLUES BROTHERS 

1380.- 


JlMMYWHITESNOOKERyH 

3999.- 


SETTlERStf 

3939- 


GflANOPRIXMASTER 

1199.- 


JOtNT STRIKÉ FIGHTÍR 

5999.- 


SHADOWWARRIDR 

0930.- 


INTATHLETICS 

1309.- 


KID S KIT 4-7 

9000.- 


SHANGHAl DYNASTY 

3030.- 


MILE MIGLIA 

1999.' 


KID S KIT 8-12 

9999.- 


SHDCKWAVE ASSAULT 

11990.- 





KINGS DDEST VI 

4009.- 


SIERRA SKIRACEHG 

0339.' 





KKNO KROSSFIRE 

LEGEND Űf KYFIAMDJA 2 /H 

11999.’ 

4099.- 


SItVER GAMEB 
sím park 

4999.- 

9939.- 





LEGEND Of KYRANEUA 3 

4993- 


SLEEPWALKER /H 

1999.- 





UElSilflE SOFT lARRY ÜOli. 
LEMMINGSSD/ABGENTDM/H 
LŰflOS OF THE flEAlliS 2 

6999- 


SMALLSOLOEEflSSQDADCOM 

SPACEHULK2mSSIC 

SPECOPS 

HIVJ 

4099.- 





4m;- 

4999.- 



1 JÁTÉKOK 



11909.- 



Fd^. éí AkCfús ár 

LOSTEDEN/H 

4093.- 


SPÉCIRE VR 

6099.- 



LUGAS ÁRTS AFÍCMIVÉS III 
LUCKYLDKE 

LOLA 

Hl TANK PLATOON If 

12999.- 

9093.' 

9999.- 

11999. 


SPEEDHASTE 

SPIROU 

STARCOMMAND REVOLUTlON 
STARCRAFTDATA - 

4090.- 

3399.- 

11999.- 

7900.- 

BATTie ISLEDATA 

BREAKTKRU 

COMANCHEMISSIONDISKI 

DARKER 

DIZZYOOLECTION 

FRÉE DC 

IMPERIAL PURSUIT/XWING OATA 

PAFIAGLIDING 

PEPPERSADVENTURE 

PINBALL DREAMS 2 

PIZZA TYCOOH 

PVROTECHNtCA 

ÜUEST m GLORYII 

SPECTREVfi 

STARLORD 

3999.- 

3090.- 

2999.' 

2999.- 

2000.- 

Í^ESLAYER 

MAGIO CARPET OATA 

11999- 

4933.- 


iNSURRECTfON 

STARTREKGENEflATIONS 

7909.- 

12999.' 

3338- 

QL?uTi?. 

2999,' 

4499.- 

4999.- 

2909.- 

2999,- 

3999.- 

4039,- 

3499.- 

2033.- 

5999.- 

3933.- 


MAGIG THE GATHERING 

UMITED ED. 

12993 


STARTREKTHGFINALUNrTY 

STARÜOflÜ 

4m.- 

3899,’ 


2m!- 

MANIGKARTS 

HAX2 

MAXIMUM ROAO RACE 

MÉGA3PACK 

MEGAPAK9 

MEGARACE 

MISSING1N AOTION 
MONKEYISLAND mm 

5999.- 

11393.- 

3999.- 

11930- 

11339.' 

im.- 

H1VJ 

5999.- 

3999.- 

STARTCRAFT 

STORM 

STREETSOFSlMCiTY 

STRIKE COMMAN0ER 

SUGCULTURE 

5UBV7AR 2050 & 50ENARI0 
SUPÉflSUSSY 

0999.- 

8399.' 

11999.- 

4890.’ 

3999.- 

4900.- 

9999.- 


2999.- 

2990,- 

2993.- 

2993.- 

2933.- 













(mÓBEMBN NÁLUNK NBáA HÓ ESIK. 
H4AJI5M AZ<^^ 



GAME MA NIA 1 
9999,- helyett 



9999,-helyett 



F22 

11999,- helyett 



I-WAR 
11999,- helyett 



FALLOU T 
11999,- helyett 



GUTS^N^GAR TERS 
9999,-helyett 



SCREAME R 2 
4999,-helyett 



BLASTE R! 
4999,-helyett 



X-V\1NGVS.TI£F IGHTER 
11999,- helyett 



PREMIER MAN AGER Ü K 
7999,-helyeit é^Sb 



GAME MAN IA 4 
9999,-helyett 





TIME WARR IQRS 
9999,-helyett é^íb 


SENSIBI.E SOC CER98 TllO^US IllÉ TA NK ENG IF^E 

9999,-helyett áS^Jb 7999,-helyett 



UETIMATE R4 CE PRO 
9999,-helyett 



1 

] 

I 


GAME MA NIA 5 
9999,-heJyett 



ATF 

9999,-helyeit <SlÍlte 


FIFA SOCCER% LONGBQ W 

4999,-helyett SSÍ^ 9999,-helyett <33^ 



PRIVATEE R 2 
9999,-helyett 



AKiXQS OZLBTm:NK0eN 

W0zséi^,0H Soly:sj<s^fEB. 
^évÁSÁSíCÓ^-’l^mNTOh 'ÉS őSOMA'&KOLDŐ 
'^^01iáÍLAn/NMí4^-P38S>yBP:-PB-32). 
ÉWák/BS^- A' WfrrÍO!:B&,5Ő BORÍTÓN 

^míJimTé A'H^ás szmvém 

lEMWArA&ÁmiAÖHETVE 8ERGWESEVEU 
































































































KNIGHTS & MERCHANTS ..12 


COÜN MCRAE RALLY...16 


nightld:n& 


KKND 2 .: KROSSFIRE ....22 


VIRTUAL CHESS2.......24 


EASTERN FRONT 
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. Effii méitatíl^nui meiimatt straté¬ 
giai Játék és kiegészítse^ atneig 
tatán mégjabbf mint a Panzer 
Generai B! - ^ 


Í PiagStatJanön is a tegfabii 
railg szimuiátar - ée a 
PC^^váitazat még annát is 
Jobban sikerűiti ' 


HuhJ Ez a fcJkfaftás 
^ nem azt jelzi, htjgy 

rántott baglyot ebédel¬ 
tem és még volt egy-két 
keresetlen szava ehhez űz eljá- 
ráshoz - sokkal inkább azt. hogy 
a gonosz játékkiadók kezdenek 
kftolni azokkal a szerény kis új- 
^ . Ságokkal, akik nem 200 ofda- 

- Ion jelennek meg^ az ECTS 
'9S-on ugyanis annyi eljö¬ 
vendő újdonsággal halmozták 
el a holnap reménybeli játékosa¬ 
it. hogy ha mindegyikre szántunk 
volna egy-két keresetlen szót, 
akkor nemhogy a mostani, de az 
. idei összes 576 <byte is^ kizdró- 
la^ Hírekből állt volna! így te- 
} hat most csak szemezgetni tud- 
y tünk a legjobb anyagok- 

bál, A múltkor már 
ijesztgettelek 
' 'r benneteket o ma- 
méretű Hí- 
rek rovattal, így 

most is előre 
jelzem, hogy még 
novemberben is tar- 
tünk egy hasonló 
l^V. méretű szeánszot 
azokkal, akikre most 
nem jutott hely, (Bár nem 
tudom, hogy mitől lenne vidá¬ 
mabb Q jövő attól, ha előre köz¬ 
ük. hogy szomorú lesz.,,) 

Második aktuális témánk szívem¬ 
nek igen kedves; ez pedig oz 576 
Kbyte előfizetésének csodálatos 
lehetősége. Nem tudom, hogy a 
múltkori szerény kis áremeíés- 
nek köszonhetŐ-e. de rende- 
\ M sen megugrottak a kedvez- 
ményes előfizetések (ha 
annak köszönhető, akkor 
Jövő hónapban megint 
árat emelünk... Khm. 
nem volt jó vicc?!) - 
ennek örömére egy 
hánoppal meghosszüb- 
■jr r ^ bítottuk a még régi 
áron történő holt- 
biztos 576-beszer- 
^ zést. Von még egy 
űpráság o műit hó- 
napban megjelent 
^ (illetve majdnem- 
meg-nem-jelent) 
számunkkal kapcsolat¬ 
ban, de ez e^y hosszú mese, szó¬ 
val inkább hátrébb adom elő. Ad¬ 
dig is szórakozzatok jól, én addig 
megyek Eastern Frontozni - miu¬ 
tán felszámoltam a kurszki kiszö¬ 
gei lést, a Csevegőben találkozunk! 

Co Vboy 
























lítva, mint egyébként (persze mo$t is 
több siázas nagyságrendre kell gen- 
dnlni), de mindsegileg sakkal jabbak- 
nak találtam őket. Rögtön m Eidos 
stand felé vettem aí irányt, hiszen ök 
mindig nagy bulit csapnak. Útközben 
konstatáltam, hogy az állitóiag hal¬ 
dokló riícroprose hatalmas kiállítóhe¬ 
lyet bérelt, marha nagy pavilannal 
(érdekes volt Összehasonlítani mond¬ 
juk a mellette levő r^iDrosofttal|, de 
talán csak 4-5 JátékkaL Gondolom, 

Ök még utoljára meg akarták mutatni. 
Ja, nekik volt rá X százezer fontjuk... 
Eidos. A stand hatalmas (a legna- 
gyohh), menő desígoi baromt jé anya¬ 
gok, minden játszható, készséges fej¬ 
lesztő srácok, CD hegyek, széróanyag 


várak - és persze a csafokl Eidos-ék 
leszerzőiltettek négy bombázó manö¬ 
kent (ebből kettő Fighting Porca jel¬ 
mezben, kettő izgi fehér cuccban}, 
egy amerikai solt-porná sztárt (Lísa 
B.) és a világ egyik (szerintem) leg¬ 
jobb nőjét, Nell McAndrew-t, Lara 
Groft szerepében. Ez a turmix olyan 
benyomást tett rám, hogy utána bár¬ 
merre Is mentem a kiállításon, az Ei¬ 
dos standot mindig útba ejtuttem. 
Csináltam is vagy 150 fotót, ebből 
IDD-at a csajokróL (JÉ. 45^ Ml ■ 
csalik kiltabizi ia^iiijtl viss- 
■fairéi RSfytitilbM - a MriM } 

iftis-CaVtaDA cég PR-es sráca 


ICTS ’98 - az európai fátékbörze. 
I Persze a rövidítés szó szerint 
inam őzt jelenti, de aki egyszer 


ellátogat erre a kiállításra, annak 
egyértelművé válik, hogy erről szól a 
mese. Megmutatrti, begy mink van, 
elhitetni a “nagyérdeművel”, hogy 
jobbak vagyunk, mint a többi cég - és 
persze mindezt angol ntódra! Mert van 
ilyen játékhőrze Amerikában is, meg 
Japánban is, de egy ilyen rendezvény 
a három kontinensen teljesen más 
formában zajlik. Tehát ott tartottunk, 
hogy angol módra... 

Ez az ECTS a sokadik volt életem bon. 
De az első olyan, ahol mini “Martin 
1" és mint ^^Martin 2 " voltam jelűn. 


Az egyik énem a PC-s játékokat 
hesszelle, a másik a konzolosokat. 
Majdnem ketté is szakadtam. 

Egy ilyen show löhh do¬ 
logra is jé. Először is 
megnézheted a készülő já¬ 
tékokat, a íegtöbbet ki is 
próbálhatod (a japán kiál¬ 
lítás például abban külön¬ 
bözik a tŐbbitDl, hogy ott 
mindent kíprőhálhatsz, 
már maldnem kötelező ér¬ 
vénnyel}. Aztán gyűjthetsz 
anyagokat, CD-ket, szóró¬ 
lapokat, ajándékokat (az 
amerikai sbown persze 
mindebből sokkal-sokkal 
többet, hiszen az Ameri¬ 
ka). És persze találkoz¬ 
hatsz azokkal a srácok- 
kal-csapokkal, akiket egy 
éven át bombázol e-mail- 
jelddef - vagyis a cégek 
PR menedzsereiveL Ezt 
hívják ''pofavlzltnek”. Ez 
persze nem mindig problé¬ 
mamentes, hiszen minket, 
magyarokat, nem mindig 
veszitek egészen komo¬ 
lyan. 

Bizto¬ 
san a 
többi 

számtecb újság is 
tudna mesélni erről 
- lemondott talál¬ 
kozók, semmitmon¬ 
dó, bárgyú párbe¬ 
szédek, felesleges 
időpocsókolás. 

Persze vannak ki¬ 
vételek Is, igazán 
COOLlickók, de 
nem mindegyikük 
az. Hiába, mi az ő szemükben még 
mindig “Kelef’ vagyunk! 

Aztán arra is [ó egy ilyen show, hogy 
(ha tudsz olvasni a sorok ko¬ 
zott), hogy kideríts dolgo¬ 
kat. Hogy ki mond igazat, ki 
hazudik, ki látssza meg ma¬ 
gát, és ki őszinte. KI piti, és 
ki nagyvonalú. Vonatkozik 
ez újságokra és cégekre 
egyaránt. 

Az idei EGTS a fenti szem¬ 
pontbúi nagyon tanulságos 
volt Mivel a tavalyi elég 
zsengére sikeredett, ezért 
most is tartottam ettől - 
kellemesen csalódlam, hála 


uiy baan acptciicin |a iiiaijyai 

dolgokat nem részletezem}. Itt 
van mondjuk az Electronic 
Árts. 

Szóval ők azt mondták, hogy 
nem kívánnak több százezer 
fontot költeni egy kiálfíté- 
helyre - ezt a pénzt másra 
is el tudják költeni (sosem 
gondoltam volna?!). Ezért 
nem is állítottak ki az 
ECTS-en. A show-t meg¬ 
előző este rendeztek egy 
zártkörű bulit (csak újságíróknak), 
egy számítógépes boilban, ott kiállí¬ 
tottak 30 gépet, PC-PSX vegyesen, 
azokon futottak a stuffok. itt az asz¬ 
talok között bóklászva jókat röliög' 
tem, mert leginkább csak magyar, 
lengyel, cseh és szlovák szavak ütöt¬ 
ték meg a fiilemet. Gondolom az EA 
Itt terelte össze az összes... hmmm... 
”nent annyira fontos” kontaktját. (Ki¬ 
váncsi lennék, hogy az angol Edge 
magazint is ide hívták-e meg?!) De a 
játékok legalább jók voltak. Volt egy 
érdekes szosszonot is: Zsolt (az 576 


Pár ACToA-fis afasfisÉB 
táo a Brmitntöt is rárható ^ 


tulaja) megkérdezte az egyik fejlesztő 
srácot, hogy a Trospasser cimjí Juras- 
sic Park+Quake játék ugyan milyen 
gépen is fut. A fickó azt mondja, ltogy 
35(IMHz-es Pll-n. Na, erre összerö- 
högtüuk, mert az amúgy szuper játék 
még ezen is szaggatott! Ennyit a gép¬ 
igényről. 

Másnap reggel irány az ECTS. Eeka 
srác ok-csajok kórusba tömörülve, bő¬ 
szen daloltak. Sorban állás, tüleke¬ 
dés, miegymás. Be jutottunk, szétvál¬ 
tunk. Találkozóm csak délután volt, 
így csomó Időm volt nézelődni. 

Az első két kor után egyértelművé 
vált, hogy ez az ECTS baromi jó lesz. 
Mintha kevesebb játék lett volna kiál¬ 


















tek száll mgózni a GT csomagak, CD-k 
tu(^atjai, exkluzív {számozott} Duka 
Nukem-szobor, miegvniás. És még a 
játékaik is tetszettek* 

Biztosan sokan kíváncsiak vagytok 
rá, hogy a karácsa- 
nyi piac játékaihoz 
milyen konfiguráció 
szükséges, fios, ez 
kemény ifió, ugyan- 
is a stuffok az 
EGT£-en ágy van- 
nak kitéve, hogy a 
gépek nern látsza- 
nak. Gondolom dl- 
rekl. Ezer százaié- 
kig biztos vagyok 
benne, hogy min- I 

dón min* Pll SOO-on | 4 

futott, mert néhány 
helyen azért elárulták, hogy ok az 
EClS-re a lohetíi legerősebb gépeket 
hozzák. Ez azért elkeserítő, mert sok 
játék egyáltalán nem volt “látványo- 
^o” gyors, inkább csak “normálisan” 
futottak. Tehát ha egy stuff Pll SDh-on 
“normálisan” fut, akkor a gyengébb 
masinákkal rendelkezők nyugodtan el¬ 
felejthetik a “felhőtlen szórakozást” 
ígérő órákat. Persze ez nem újdonság, 
minden évben így van, így is lesz, fel¬ 
esleges siránkozni. Aki PC-t vesz, az 
eire fel van készülve (ha nem, majd 
rádöbben). 

Azt már biztosan sokan tud- 
látok, hogy a játék kiad ók 
. “világában” állandóan éjra- 
felosztás van. Az EA most 
B ^ megvette a Virglntől a West- 
||^J wo 0 d ot (lehet, hogy azért 
B nem állítottak ki, mert elfo- 
gyott a le...}, az Eidos a 
Psygnosist szándékozott 
^^B (időközben eJáfItak a bolt* 
^^B tói], az Activísion meg csak 
^^B úgy általában nem volt ott az 
ECTS-en (egy szálloda hallját 
vették kr). Szóval attól tar- 
tok, hogy "kovász van a cl- 
póhan” kint is - a nagyhalak 
||1B| marhára éhesek, a ka|a ke* 
Jlfff] vés, és a kishalak lassan- 
lassan elfogynak. 

Hfl Na, a sok csajnézegetés 

közben megszomjaztam, feJ- 
kocogtam hát a galériára, a 
^ büféhez. Ott találkoztam 
\ Chfis barátommal, aki ma- 
\ napsag egy számtech újság- 
\ nak dolgozik. Dumálgattunk 
az élet nagy dolgairól, ami¬ 


kor Is megpillantottam pár feka “ha- 
digárdot”, akik sietve kísértek vala¬ 
kit. Vörösesbarna haj, hosszú copf, 
zalttop, rövídgatya...“Anyám!” - 
mondtam, - “Ez tara”! Ott jött íent 


af ább jáfiün jól. 

Akkor térjünk rá a lényegre, a felho¬ 
zatalra! A következő oldalakon cé¬ 
gekre lebontva mutatjuk be nektek az 
EGTS ’98-on kíálirtott játéknkat, ás 


j^g lépőén barátságos volt, a mogbe- 
jjk^It fél óra helyett MÁSFELET disku- 
Isáttunk (az utánam következő két lilé¬ 
ig biztos erősen anyázott), és ha csak 
B fele beföti, amiről beszélt, akkor az 
Mén hatalmas Eidos-uralom várható. 
Ml másik nagy meglepetés a GT. Szó- 
te szerint bezárkóztak, különterem, 

, titoktartás, miegymás. Gondoltam itt 
I \ .eekem nem terem babér, örülök, ha a 
l^lálkozót nem felejtik el. És mt tör- 
^nt? Dédelgettek, kényeztettek, és 
iimlndent megígértek, A csoda az volt, 
t [hogy az ECTS után egy héttel elkezrt- 


Lara Croft személyesen, azaz Nell 
McAndrew, és az Eidos stand felé tar¬ 
tott. Rögtön csináltam néhány távolít, 
aztán lerohantam a földszintre, és el¬ 
kaptam néhány közelit is. Aztán ké¬ 
sőbb, a “hivatalos” fotoshootingon 
végre közelrőf is megcsodáltam Lara 
babát Óh, lehet, hogy a TR3 
a kedvencem lesz?! IiéwS 

Van még egy sztorim, habár 
ez nem PC-játékkal kapcso¬ 
latos, de talán érdekes le¬ 
het. A Konami standján nem 
volt kiállítva a következő 
PiayStationős mega-|álákuk, 
a Metál Gear Solid. Ehelyett 
volt egy nagy fém hármon!- ^ 

ka-ajtó, rajta a MGS logo* B 

Minden órában kinyílt az aj- 
tó, és beengedtek 25 embert 
a kordonnal szabályozott sor- I^B 
han álfok közül* A gond csak az volt, 
hogy a sorban állandóan vagy 50 em¬ 
ber várakozott* Úgy voltam vele, hogy 
ba kell, akkor megverekszem a beju¬ 
tásért - de aztán elnéztem a palik el¬ 
csigázott arcát (az első pár ember 
pont egy érája várhatott] és más talál¬ 
tam ki. Amikor elkezdett kinyílm az 
ajtó, felemeltem látványos külsejű dí* 
gitáiís Sony fotoapparátomat, magam 
elé húztam totálisan fontosnak tet^ő 
táskámat, és SZEMBŐL benyomultam a 
belyjségbe. A hostess kislányok a lá¬ 
togatók számlálásával voltak eifoglal¬ 
va, a többi Konamís pedig azt hitte, 
hogy valamilyen fotéríperter lehetek, 
lezsírozott belépővel* Na, így próbál¬ 
hattam ki “álmaim” játékát! Meg is 
rendeltem rögtön Japánból, hátha me¬ 
gint ellopja valaki - ha én nem, ö leg- 


azokat is, amelyek ugyan nem voltak 
kitéve, de bizton számíthattok rájuk. 
Volt egy pár, szóval lehet, hogy ma¬ 
rad a következő 576 havi 576 Kbyte- 
ha is... 


Martin 







































Igazan impozánsak az agy eb 
JBI adatai i$: több mint 100 kíi- 


A fiT Interactive nemhiába a világ má- 
sailik legnagyobb fátékkiadö cége; egy 
időben ugyan akkora veszteségeket sí- 
került termelniük, hogy a csőd szélére 
kerültek, de az utóbbi időben kezdenek 
isniÉt régi fényükben csillogni. 

Egyes számú PC slágerük |a Mortal 4- 
en és a már igencsak régóta esedékes 
Duke Nekem Foreveren kívül természet 
tesen] az Ab*** Ixodilus lesz, Abe, 
a világ legkedvesebb rondasága első 
Odüsszeiájában mindenkinek belopta 
magát a szívébe, így tebát nem csoda, 
hagy egy éven belül Érkezik is a kiváló 
platform] áték folytatása is. Ettől az 
ember már természetszerűleg új pályá¬ 
kat, új videókat és áj karaketereket 
vár, amelyeket meg is kap bőséggel, A 
játék különböző szereplöi safát szemé¬ 
lyiséget kaptak: a bennszülöttek példa* 
ul pillanatnyi hangulatuk szerint rea¬ 
gálnak, és ez természeteset? attól függ, 
hogy mi történt addig velük. Ezetikívül 


lünbüző varázslat, 5D különbö¬ 
ző feg^er, €0 ellenséges kar¬ 
akter, és 32 játékos hálózati fátékban 
(akár team-, akár deathmatch módban). 
Az autóversenyek készítői egyre szíve¬ 
sebben nyálkálnak vissza a múltba té¬ 
máért: a Grand Fríz Légén ds után vala- 
mi.basonlól gondoltak a Traiia Am 
Racír^ v ^3-'72 szerzői is, hisz ez 
az országúti autóverseny a buldugult 
hlpplknrszak benzinfalé sportkocsijait 
kínálja nekünk. A korszak 13 verseny- 
pályályán a Trans Am mellett 12 olyan 
klasszikus V8-as sportjárgány elevene¬ 
dik meg, mint például a Ponlíac Fíre- 
bird, Ford Mustang vagy mondjuk a 
Chevrolet Camaro, A szokásos szem- 
gyönyorködtetó 30-effekteken kívül 
(még a bnx is 3B-ben animál) salátos, 
de mindenképpen ígéretesen hangzó 
próbálkozás, hogy a rongálódásokat a 
program nem elóregenerált textúraként 
tárnlia el, hanem különbozó paraméte¬ 
rek figyelembe vételével online számol¬ 
ja ki, ami azt jelenti, hogy minden 


továbbfejlesztették az interaktív része¬ 
ket is: Abe komplett beszélgetéseket 
folytathat szókincse segítségévek Ret¬ 
tenetes fegyvert kaplak a Mudukonok: 
elemi erejű szelte ötöseik ellen Abe sze¬ 
rencsére hasonló fegyver ellentámadá¬ 
sával válaszolhat. 

A 30 fantasy akciójátékok híveit veszi 
célba a D«rk amely¬ 

ben tíz különbózó, az RFG-kból már régi 
ismerősként visszaküszünö karakter 
(mágus, warlock, gladiátor, slb.| szere¬ 
pében indulhatunk neki 20 pályának. 


egyes ütközésnél valami egyedi rongá¬ 
lódás fog bekövetkezni, 

Ugyanosak az autóversenyek világába 
visz bennünket a PawMflcta ís, 
csak most az úlfnl lefele, ugyanis eb¬ 
ben off-road masinák játszák majd a 
tSszerepet. A játékban különböző időjá¬ 
rási körülmények (eső, szélvihar) között 
változó terepviszonyok (jég, hő, sár, 
stb.) között indulunk majd harcba az el¬ 
ső helyért - ráadásul ezek a paraméte¬ 
rek állandé kölcsönhatásban ís vannak 
egymással (az erős szél például homok¬ 


viharokat idéz elő). Az off-ro- 
ad versenyek sajátja, hogy a 
sofőröknek a versenyben nem 
kell egy meghatározott útvo¬ 
nalat (például egy belonutat) 
kövelnre: arra csörtet, amerre 
jólesik nekU így tehát a terep 
teljes szélességében hajtha¬ 
tunk, például egy sziklafalra 
felkenődve), de ilyenkor ter¬ 
mészetesen él az a lehetőség 
is, hogy az autó két keréken 
halad, vagy rosszabb esetben 
egyszerre fogja magát és fel- 
horuK 

Egy másfél évtizedes, patinás 
név születik jjjiá a Lod« 

ÜtuifMir 2-ben, aminek már 
nyolcbites változatai is világ¬ 
sikert arattak, és mellesleg 
ennek PC-s változata volt az 
első VtfináS alá írt játék. A 
grafika ugyan a kornak megfe¬ 
lelően hi-colorhan fut, és a 
nézet is 3D izometrikusra vál¬ 
tozott, de az 5 világ összesen 
75 pályáján zajló cselekmény 
semmit: az ara¬ 
nyat gyűjtve lo¬ 
gikai feladványokat kell 
megotdanunk, és közben 
elkerülni a ránk támadó 
rendaságokat, Missíon 
disket nem tervezhetnek 
hozzá, mert a játék egy 
pályaszerkesztővel 
együtt kerül majd forga- 
Jómba. 

A vitorlás hajók legszebb 
korszakába, a XVIII. sza¬ 
zadba repít min¬ 
ket vissza a 

TtdM of Witf , amely egy 
kalandelemekkel átszőtt stra¬ 
tégiai játék lesz. Különbőzé 
küldetéseket teljesítve és a 
nyersanyagok felhasználását 
felügyelve építhetjük fel több 
mint 50 különféle hajétípusbol 
álló flottánkat, 

GT-tol jön még: 

Wmr óf tlM WoiMftt A 
kla^zíkus scí-fi regény fel¬ 
dolgozása G&C-stílushan a Ra- 
ge-toL 


Quake-utánzat a 3 
előadásában. 

Ttm CH owi B Ikwd 

lith elsŐQsztályú mészárszékének 


Totál A i i w Bi to t te tit 1 

A Gavedog C&C-verőjének fantasyre át¬ 
hangszerelt, feljavított verziója. 

ItoM hAoofi ItwoliiliMis 3D 

taktikai kommandós játék, a Rebel Mo- 
on RIsing folytatása. 





























PSYGNOSIS 


S 2 e 9 ény Psygnosisra rendszerint zurza- 
rarns idők járnak: először ugyebár a Sony 
(ebeleite be, mint elsődleges európai 
z3szlósíia|Dját, most pedig az Eidos akar¬ 
ta birtelen megvenni - pedig hát ő sem 
egy kis hal a maga rtoméhen. Mindegy a 
iözeljővőbeti egyrészt folytatják azt, amit 
az otóbbi két évben megszokunk tóiOk 
látványos akciójátékok PC^re és PlaySta- 
uonre), de azért néha más vizekre is eí- 
eievezgetnek. 

A legjobban hirdetett játékuk jelenleg a 
titokzatos nevet viselő O.D.T., ami egy¬ 
fajta sajátos Tömb Ralder-utánzat lesz, 


legalábbis kíllso megjelenését tekintve. 

A brutális fantasy világban játszódó játék 
sajátossága, hogy igen érdekesen ötvöz¬ 
ték az RPfi'elemeket az akciójátékokkal. 
A játékot négy különböző karakterrel 
játszhatjyk, amelyek kPlönbözö fegyve¬ 
rekkel, mágikus képességekkel és saját 
harci rendszerrel rendelkeznek. Az utób¬ 
biból következik az akció-elem Is: a fegy¬ 
veres üsszecsapásokun kívül kézitusák- 
ban is meg kell állniink majd a helyünket 
a 40 klilnnféle ellenséggel szemben. 

Nyolc hölönbőzó szint, egyenként 7 szek¬ 
torral, a PsygoQSIs-Játékoktól megszokott 
látvány - megjelenés még kará» 
csony előtt. 

Nagy vonalakban szintén a 
Trnnb ftaider-utánzatok közé 
tartozik a Surreal által fejtesz- 
tott Drakan, amelybeo Aynn 
nevű hölggyel és Arokh nevű 
sárkáoyával fogú ok 5 darab, 
egyenként 14 szintből állé 30 
fantasy világban barangolni. 
Nagy vonzereje lehet a játéknak 
a 3D-kártyákra épített hatalmas 
karakterek, továbbá az^ hogy a 
furcsa párosnak köszönhetően 
nemcsak földi, hanem légi har¬ 
cokba is bonyolódunk. Az 50 
különféle fegyver egyébként 7 
varázslatot és 6 sárkány^tám- 
adást Is tartalmaz. A megjele¬ 
nés valamikor a jövő év első ne¬ 
gyedében várható. 

PlayStationön már megjelent, 
és PC-n Is hamarosan megérke¬ 
zik a ItowiviafWItea* R*- 
clng, amelyben a Forma l-hez 
hasonló I^ART-autőversenyek 
autóiba ülhetütik bele. A prog¬ 
ram névadója a GAET-versenyek 
egyik leghíresebb istállója, és 


vállaltak a játék fejleszté¬ 
séhen. A ti tökélntes 
részletességgel visszaa¬ 
dott, licencált veisenypá- 
[yán a CARf-versenyek 16 
tegbíresebb pilótájával in¬ 
dulhatunk a győzelemért. 
Kicsit érdekes, de semmi 
esetre sem kellemetlen 
búzás lesza WingsSim 31} 
tankszímu- 
látora, a 
Pamr UH*, amely¬ 
ben Észak'Afrlka, Olaszor¬ 
szág es Normandia ll. vi¬ 
lágháborús hadszínterein 
vezethetünk harcba egy 
szakasznyi barckecsit. 
tgaz ugyan, hogy csak 4 
német vagy szövetséges 
tanktípus között választ¬ 
hatunk, viszont a campa- 
ignben Is játszható külde¬ 
tések igen széles válasz¬ 
téka (felderítés, teberau- 
tó-oszlnp kísérete, eltűnt alakula¬ 
tok lelkiitatása, stb.) áll előttünk, 
továbbá a campaígn módban a 
személyzetünk tapasztalati ponto¬ 
kat szerezve tejlódhet, továbbá a 
küldetésekben előrehaladva új 
fegyvertípusok válnak használha¬ 
tóvá. A Játék váifiatoan tavasszal 
jelenik meg. 

Szintén nem egy megszokott ka¬ 
tegória a Psygnosislól a repül ü- 
gépszimulátorn {ráadásul egyszer¬ 
re kettő is), márpedig a Wings of 
Destinyvei párhuzamosan készülő 
tivtUm FrfM«r Commamf is az. 
méghozzá a javából, bár az Air Warrlorhoz 
hasonlóan inkább az akció dominál ben¬ 
ne, minta repülés tökéletes szimuláció¬ 
ja. A játékban 12 különböző ti, világbábo- 
rűs angolszász és német vadászgéppel in¬ 
dulhatunk törlenelmi küldetésekben. Ins¬ 
tant Action-modbafi végkimerülésig, illet¬ 
ve hálózatban akár B4-en is egymás el¬ 
ten. Fontos szerepet kapott a minél élet- 
hübh látvány: a géptörzsön végigsöprő so¬ 
rozatok, az ömlő olaj, a motorból előtörő 
füst és a letöredező szárnyak megvalósí¬ 
tásával igyekeztek minél valóságosabb 
érzetet kelteni a játékosban. Megjelenik 
a jövő év eleién. 


Talán a Satttezone és az X-COM: Inter- 
oeptor szürrealista elegyének lehet tekin¬ 
teni a f álíuHs^ Dafétwe néven ér¬ 
kező harci/stratégiai játékot, amelynek 
történetéért a Star Trek; Next Generation 
írója a felelős. Ehhez képest nem nagy 
durranás az a kulissza, hogy a környezeti 
katasztrófából óijáéledó Földet halmazati 
büntetésként még egy idegen faj js meg¬ 
támadja a XXI. század elején. A játékban 
egy kis csapat vadászpilnta és génsebész 


élén kell szembeszálInunk a Föld felszíne 
felett az idegenekkel, és a küldetések 
során nemcsak az akcfurészben kell tevő¬ 
leges szerepet vállalnunk, hanem mi fog¬ 
juk irányítani az ú| gépek kifejlesztését, 
a fegyvergyárat, sut sajátos módon még a 
legénységünk genetikai állományát Is 
manipulálhatluk, A játék valószínűleg 
még az idén megjelenik. Jön még: 
Qloibal Domlnatloei! Sci-fi akció/ 
stratégia. 

Attaeli of taueonnani Croo^rű 
platform játék egy ufóval. 

Export Pooli Billlárd. 

HInd Qiow Az 1lnreal-engine-ie 
épülő akciójáték. 
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Stmhip TrOíipefS 


dalás nélkül to- 
¥áiib folytatja a 
Birth űf a Fede- 
ration és a 

KUngOfiHö- 






Civiíbatica ff: Tise TsstúíTfine^ 


GÍmü játékaívaL 
Az utóbb ibait 
most kivétele* 
seoa Klingon 
otdalon tiarcO' 
lünk, és a mére* 
tes mennyiségű 
videóval tarkí¬ 
tott történet azt 
foggá elmeeéJni, 
hogy bogpn 
menti meg egy 
ifjú harcos a 
Klingon birodal¬ 
mat és annak vezetőjét. A játékslílest 
pedig gondolom nem kell különösebben 
részletezőíf ha annyit mondok, hogy az 
Unraal ongína-jire épül. Tíz különböző 
fegyver, 26 pálya - tél sokat nem Is 
kell tovább ragozni, hiszen mire ezt ol¬ 
vassátok, addigra talán már meg is je¬ 
lent, így nem kizárt^ hogy a következő 
576 Khyte-ban már teszteljük is. 

A másik Mlcropfose-fllmlicenc leg¬ 
alább ekkora név* hiszen a világon min¬ 
denütt sikerrel játszott 9tarshl|i 

Troop«nrűí van 
sző. A film alapján a 
játékstílus tulajdon¬ 
képpen tálcán kínál¬ 
ta magát; olyasmit 
farigcsáltak belőle, 
mint a meches fáté- 
kokbóJ. A történet 
egyszenu: egy halá¬ 
los fegyverekkel ás 
páncélzattal felsze* 
relt kommandé^l 
végre kelt baftani 
usy'ogy küldeti, 
mielőtt kimenekíte- 




ily¬ 


nek az ízejtiábiiak elől. Ahogy a külde¬ 
tés halad efőie^ és a fátékos egyre 
több tapasztalatot szerez, magasabb 
rangba és beosztásba kerül, további 
csapatok irányítását veszi át, míg az 
egész sereg paranosnoka nem lesz. 
Témáját tekintve nincs különösebben 
nagy különliség ehhez képest egy má¬ 
sik készülő Microprose-játékban sem, 
és Itt nyilvánvaló, hogy a Battletech-ll- 
cencbőt született htoehwüiTfor 3-ra 
gondolok. Nagy benga páncélos monst¬ 
rumokkal caplatunk ida-oda a harcme- 
zon, természetesen átlig leüegyerezve. 
Ep-egy meob akár tíz fegyvert is ma¬ 
gával cipelhet, és a fegyverek haszná- 
latát^ak kombinálásával különféle prob¬ 
lémákat okozhatunk a hidegre teendő 
mechek illetve Járművek rendszerében. 
A feladat tehát alapjait tekintve nem 
bonyeJult - az már egy más kérdés, 
hogy valami hasonlót akarnak velünk is 
müveim. Az mindenesetre biztos, hogy 
ba az előzetes videók nem csalnak, ak¬ 
kor a legszebb és egyben a legjobb já¬ 
tékot köszönthetjük ebben a játékkate- 
géríában. 


Ugyan szomorú napok járnak mostaná¬ 
ban a Microprose-ra, de az EDT$-re 
azért csak felszívták magukat, és ak¬ 
kora pavMonna! jelentek meg, hogy fut- 
balfezni lehetett benne. A gond csak 
annyi, hogy a tőlük megszokott hatal¬ 
mas mennyiségű játéknak csak a töre¬ 
dékét hozták, és mellesleg az utóbbi öt 
év legszerényebb sajtóanyagát prezen¬ 
tálták. Na mindegy. 

A múltkori hírekben már ejtettünk 
szét a különböző helyeken fejlesztett 
Civilizationokról. Természetesen a Mic¬ 
roprose is jön a sajátjával - ha más 
nem, hát logaléhb ez a cég tette min¬ 
den idők legsikeresebb stratégiai játé¬ 
kává és ez a Chr lls TIm TmÍ cf 
T1i«»» címet viseli. Mint a sorszám is 
mutatja, ők sem gondolták komolyan, 
hogy ezt folytatásnak lehetne nevez¬ 
ni... Annyi történt az eredeti Civ ll-veU 
hogy az emberkéinket meganimálták (a 
térképen és a városban egyaránt), 
össze lobét kapcsolni tér képeket, vala¬ 
mint az eredeti Civ II világához még 
hozzácsaptak egy fantasy és egy sci-fi 
világot. Kész, kalap. Ezzel nem sok 
esélyük lesz a készülő Civ-klőnokkal 
szemben. 

Egy másik nagy áisz, amit már igencsak 
régóta rejtegelnek a tarsolyban, az a 
Faleon 4Mf ami a következő generá- 

Kíiúson Hoapvr Sfí^fií 


ciéja a világ legnépszerűbb harci repü¬ 
lőgép szimulátorának. A helyszín a Ko¬ 
reai-félsziget, ahol szokás szerint ogy 
F-16C nyergében fogjuk észak- és dél 
koreai, valamint kínai bevetésekben 
aprítani az ellent. A 3D-kártyákra opti¬ 
malizált új rész nyújtotta lehetőségeket 
kicsit körülményes lenne most felsorol¬ 
ni - a lényeg az, hogy a hírverése alap¬ 
ján komoly veszélyt jelenthet az F22A11F 
trónjára, ba a többévnyi ígérgetés után 
végre méltóztatnak megjelentetni. 

A iiaro|»Mai Air War szintén egy 
csinos kis repülőgép szimulátor lesz, 
csak az idő változik egy kissé: az angli¬ 
ai légi csata és az 1943-45 között zajló 
németországi légicsatákat vívhatjuk 
meg egy vadászpilóta szerepében. A 
két időszakban alapvetően karriert fo¬ 
gunk játszani, az általunk választott 
beosztásban, de egyébként a mi dol¬ 
gunk lesz a különböző típusú bevetések 
elosztása, illetve az ebhez szükséges 
fegyverzet összeállítása is. Összesen 
2Ú különbözD gépet lehet majd berepül¬ 
ni benne, továhbá ráérős játékosok egy 
editorral saját küldetéseket ís fabrikál- 
hatnak magoknak. 

A Microprose néhány kellemes kis 
fllmlicencet is rejteget a zsebében. 

Ezek közül a Star Trekről már lenyúzott 
néhányat, de ezt most lelkiísmeretfur- 

a. 






























S 2 ívé£)e. Mivel hivatalDs Quake^kiegésze 
tok gyártásában Is sokat leleskedtek, nem 
csoda, hagy készülő füngptn c. Játékuk- 
lioz a Quaka II fratíkus motorját választat¬ 
ták, természatoson saját elképzel éseikli ez 
igazítva. A film noir-hartgulatú történet a 
gengszterek fénykorába, a trarmincas évek 
Chíoagcijába viszi a játékost. A belyszínek 
és berendelésük kivitelezésének preoíz- 
ségét rnár a Redrreck Rampage-ekben is 
megszakhattuk, de - a stílustól kissé sio- 
katlan mádon - a Xatrix-riók most számos 
kalandelemet terveznek a játékba, amely 
egyébként hét, több pályából állá epizód- 
bál fog állni. Az egyes epizódok törlénése- 
it átvezető szintek kötik majd össze, ame¬ 
lyekben - az RR2-höi hasonlóan - egy-egy 
jármű "fedélzetén” fogunk ténykedni. Ter¬ 
vezett megjelenés jóvá tavasszal. 

A llcenoeken általában össze sznktak 
veszni a kiadók, amely megállapítás alól 
talán osak az egy Star Trek a kivétel, mer! 
ez több cégnek is biztosítja a betevő fala¬ 
tot, Inferpíayék is terveznek ‘99-re egy ra¬ 
kás Star Trek-témájú dolgot, amelyek nem 
fognak különösebb konkurfenciát jelente¬ 
ni egymásnak, hiszen mindegyik más-más 
kategorfában készül. A||«w 
World* például egy 3R reál time 
stratégia lesz, amelynek 25 kül¬ 
detésében kPlörrbüzo bolygók fel¬ 
színén fogunk parázs vitába bo- 
nyolúdni a rom alánokkal vagy 
mondjuk a klinginokkal. Mólón fá¬ 
kat alapítunk, bányászkodunk, új 
egységeket fejlesitLÍnk - gondo¬ 
lom nem kell tovább sorolnom a 
kategori jellemző stílusjegyeit. 

Valami hasonló dolgot hoz majd a 
tt* rl l» *t Comnwnd is - _ 

csak nem a bolygók felszínén, ha¬ 
nem a világűrben, ami már természetesen 
egész más műfaj lesz, valami olyasmi, 
mint mondjuk a Microproso X^COIi! Inter- 
ceptora. Ebben a sorczatbéf már ismert (és 
sosem látott) fajok több mint 5D különböző 
típusú bajóját rendezgető etjük különféle 
flottákba, és a stratégiai rész megfejvezé- 
sén kívül természetesen az akciókban 
személyesen is részt fogunk vállalni, hi¬ 
szen egy három hajóból álló osztag vezéré¬ 
nek szerepét osztják ránk. A Secret of Vul- 
can Fury már a harmadik darabja lesz az 
fnterplay Star Trek^kalandjátékainak, 


gig az Enterprise űrhajó ismertebb figorái- 
nak (Kirk kapitány, Spnck, stb.) szerepé¬ 
ben, amelyben a romulánok és vulkánok 
múltjának ős! titkait kutatjuk. A 3D rende- 
relt kalandjáték legnagyobb érdekessége 
viszont az, hogy Ismét mazgcsították a 
filmsorozat egykori gardáját az írótál a 


Stír ItSk: Stsrfíest GoinmaBii 
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rendezőig, es persze a virtuális figurák 
hangját Is az egykori szereplők kölcsön- 
zik. Star Trek-lnyenceknek való csemege 
lesz a Klíniíofi című akció¬ 

játék, amelyben egy ifjú klingon pilóta 
szerepében fogunk küzdeni a gonosz em¬ 
berek ellen. Miután a harciskoiát elvé¬ 
geztük, több mint 30 küldetésben vezet¬ 
hetjük diadalra a dicső klíngcn fegyvere¬ 
ket a Szövetség kPionbőzó bolygóin, de a 
nagyon ráérős földi klingon-jelölteknek a 
játék még tartalmazni fog egy küldetés¬ 
szerkesztőt is. 


tséfltk, mert iói elvannak a közepes mé- 
led cégek között - legfőképpen viszont 
azért bírom okét, mert olyan játékokat csi- 
winak, amiket komáink, és fennállásuk 
3ta még elvétve sem adtak ki szemetet 
pedig ez nagyon nagy ritkaság). Rál’lsten- 
wk a mostani ICTS-en is az bizonyosodott 
K. hogy ismét igen tetemes mennyiségű 
'aontság készül boszorkánykonyhájukban, 
nr mos! sajna csak egy részükkel tudunk 


Trek: Kling^fí Acaiíem 


fia f kozni. 

Kezdjük egy folytatással, nevezetesen a 
S^ck fsle Stúdiós FaHouI 2. című játé¬ 
kával, amely egybehangzó vélemények 
szerint a tavalyi év egyik legjobb soi'lí 
iPS-je volt. A “poszt-nukleáris kalandjá- 


kezdetben gyalog történik, de később ta¬ 
lálunk egy 5D-es évekből megmaradt ha¬ 
talmas ühevroletet, ami egyrészt meggyor¬ 
sítja a közlekedést az egyes helyek kőzett, 
másrészt új helyekre juthatunk el vele. A 
szerzők Igyekeztek átmenteni az első rész 
világvége-hangú latét a folytatásba is, de 
az igazán nagy hangsúlyt a jóval nagyobb 
terepre és term^zetesen a lónyogesun na¬ 
gyobb számú NPC karakterre és az ellensé¬ 
gekre fektették. Külön említést érdemel a 
továbbfejlesztett harci rendszer, különös 
tekintettel a fegyvereknek azot] tulajdon¬ 
ságára, hogy többfunkcióssá fejEeszthetők 
(például egy géppisztoly felszerelhető 
egy rahétavető]. A megjelenés puntos dá- 
tumárúl még nincs hír. 


Ijaga 


tsk'' folytatása 5Q évvel az első rész befe¬ 
jezte után kezdődik. Főhőse az előző rész 
ieszármazotf|a, aki egyrészt ősének nyug- 
Fwfyét, másrészt pedig az "Édenkert-gyér- 
tá Készüléket” keresi. Miután az első kül¬ 
detést elfogadtuk, bejárhatjuk az egykori 
San Francisco romjait, New Renot, a bűnö¬ 
zés és a szerencsejátékok fővárosát, vala- 
y Bíut Vauit Gítyt, egy modern várost. Ez 


című játék főszereplője meg¬ 
lehetősen vegyes foglalko¬ 
zást űz a tengereken; a hely¬ 
zetnek megfelelően hol szolid 
kapitány, hol kalóz, hol pedig 
kereskedő. A játékot ugyan a 
Tömb Raider-szeru akcíó-ka- 
landjátákok sikere Inspirálta 
(illetve nem csak inspirálta: 
alkotői között van az első 
Tömb Raider vezető grafikusa 
és programozója), de ezzel 
nem sokat mondtunk el róla: 
a grafikai kivitelezése akár 
mérföldkő is lehet a játékstí¬ 
lusban, ugyanis túl a hatal¬ 
mas méretű karaktereken és 
tengernyi mozgáskombinációjukon, csak a 
verekedés játékokban megszokott hihetet¬ 
len mennyiségű animációs fázist terveznek 
a mozgás és a harcok minél látványosabb 
kivitelezésére. A játék megjelenése még 
odébb van, csak '99 végére várható. 

A Xatríif csapata a Redneck Rampage de- 
bil humora révén rendesen belophatta ma¬ 
gát az ilyen stílusú játékok kedvelőinek a 
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A Lara Graft Iftaiá Gírkusi külüniele hó- 
ktiSjEpDkusiaf temié 52 «te$en idén is ai 
tCTS egyik to attrakcid|át Jelenlették. 
Livingstone úrék szerény kis vállalkozása 
lassacskán a világ egyik legnagyobb fáték- 
kiadójává növi ki magái, mert szép lassan 
elnyelegati azokat a kis tialakaí, amelyeket 
érdemes. Ugyan a legnagyobl] liOhó termé- 
szetesen mindig is akörül a zoldpölós Gindi- 
ana Jones körül volt-van-és lesz, de adért az 
Eides szárnyai alatt működik még jdnákány 
ígéretes Eisapat, akik a kővetkező néhány 
bénapban olyan sttiffokkal halmozzák el a 
tiszteli publikumot, hogy az mind a húsz 
ját megnyalhatja utánuk. 

Kezdjek azzal a játékkal, ami Martin komé' 
nak a legjohhan tetszett a kiállításon, a 
Pumpkin Stúdiós által elkövetett Wmrtxfím 
2100 című darabbal Mini a címe is mutat^ 
ja, ez a reál time stratégia a vidám jövőben 
fog látszádni, amelyben különböző robotok 
seregei csapnak majd össze az Észak-Ameri- 
ka leletti uralomért, valamint néhárLy elfele¬ 
dett teolmológía birtokáért. (Az RTS-megha- 
tározás itt nem egy G£C-klónt jelöl - ha már 
mindenképpen analógiát akarnék keresni, 
inkább a Battlezone-t említtietnék, bár az 
sem túl pontos.) fti alapvető feladatok már 
ismerősek lehetnek: a megfelelő nyers¬ 
anyagbázis birtokában különféle típusú drót- 
dókból fugurrk nagy seregeket gyártani (ille¬ 
tőleg az amortlzáltakat javítani), új típuso* 
kát lejíesztgelünkt és természetesen a há¬ 
rom campaígn parázs csatáiban rendre meg- 
dádázzuk az ellenséges Míkrobikat. Némi új¬ 
donság lesz az újfajta harci rendszer, a fel- 
jes szabadságfokkal mozgatható kamerané^ 

Wsfzons 2100 


zet, és az az apróság, hogy a parancsnoki 
robotok folyamatűsan tanulnak a küldetések 
során. Várható megjelenes a jövő év elején. 
A loóking Glass fejlesztőit a Flight Unliml- 
tedek révén ismerheti a nagyközönség, de 
mivel holmi Ultíma Ifnderworidőkbeo is volt 
szerencséjük feltünedezni, nem lépnek áj 
pályára a Tlitofi Tlw Diwlc Pf di | > c ttBl 
sem, A bájos fantasy-miliöben játszndő tör¬ 
ténetben a szokásos figurákkal (csontvázak, 
lovagok, csontváz] bvagűk és h^onlák) fog 
meggyűlni a balunk, és a pimasz szerzők 
nem átallották a címszereplő telvaj szerepét 
ránk osztani, akinek tudvalevőleg két hatal¬ 
mas fegyvere van; a lopakodás meg a lopás. 
A játék úgy néz ki, mintha a Deathtrap Dun- 
geon és a Quake gyermeke lenne, bár a fiúk 
egy telfesen saiát engine t készítettek a já¬ 
tékhoz, amelynek sajátossága, hogy a kör¬ 
nyezet nemcsak dekorációként szolgál: az 
éghető dolgokat felgyújthat|ok, a nehezek¬ 
kel ajtókat torlaszolhatunk el, a víznél kön¬ 
nyebb dolgok pedig természetesen úsznak- 
arról meg nem is beszélve, hogy nem meg¬ 
követeli, csak támogatja a 3D-kártyákat. A 
játékkal hamarosan tafálkozhatlok olda Fáin¬ 
kon, mert gyakűrFatilag készen van és vár¬ 
hatóan még november folyamán megjelenik. 
Külső meglelenésében és témájában igen 
erősen a Diabiora emFékeztet a Ginematiz 
üMenarrt című játéka, ami igencsak kel¬ 
lemes darabnak ígérkezik. Ebben egy Locke 
B’Averam nevű néhai harcost alakítunk, akit 
egy hatalmas hadúr azért élesztett újra, 
hogy visszahozza neki elrabolt lánykáját. 
Lecke koma átmenetileg sajnálatos állapota 
(mármínthogy egy ideig kénytelen volt ha¬ 


lottnak lenni) miatt 
nem igazán tud sem¬ 
mit dicső előéleté¬ 
iül, de ahogy ijedt 
kis mókusként bék- 
lá^k a sötét dun- 
geonökben, péppé 
ver pár hordányi 
szörnyet, magáhaz 
szólít egy rakás má¬ 
gikus tárgyat, és el- 
Elurrant néhány va¬ 
rázslatot, idővel 
kezdi telíedezui sa¬ 
ját képességeit... A 
játék fejlesztésébe 
igyekeztek apait 
anyait beleadni; a 

hi-coior grafikáért egy profi kanadai tantasy 
festő, a hangokért és a zenéért a Xymox 
együttes billentyűse volt a felelős, A telje¬ 
sen non-lineárisra ígért történetben több 
mint 40, különbbiő fegyverzettel felszerelt 
karakterbe botolhatunk, amelyek animáció¬ 
ját a meglehetősen köEtséges motion captu- 
re technika szctgiltat|a, A játék egyébként 
tátncgatni fog minden SO-kártyát és akár 
négy Játékos is nyomulhat majd vele. Várha¬ 
tó megiefenés ’9S tavasza. 

Az len ^orm és John Hőmérő MkMtam- 
ja már egy jó ideje napirenden van, mint a 
közeljövő Quahe-veröje, de tigyelembe véve 
az eddigi sebességet nem kizárt, hogy az 
ECTS’OO (nyilván így fogják aposztrofálni az 
űj évezred stiowját) hírei között is szerepel¬ 
ni fog. A történet címadó darabja egy ősi ja¬ 
pán kard, amely azoukíviii, hogy kiválóan 


alkalmas parizer szeletelésére, azzal a sze¬ 
rény képességgel is rendelkezik, hogy ké¬ 
pessé teszi a tulajdanosát Időutazásra. A 
történet - mert a first person shootereknek 
(még mindig nem tudok rá nermális magyar 
szót) mostanában már az is van - a 25. szá¬ 
zadba n kezdődik, amikor Ibihara professzor 
a Fudzsijáma hegy alatti ősi tematkazési 
helyen megtalálja a legendás fegyvert. Saj¬ 
nálatos módon Benedict nevű gonosz 
asszisztense kinyírja a derék profot, és míg 
elhangzik egy kardal, visszarepül a karddal 
időszámításunk tEótt 2CIH0-ba, ahol egy erő¬ 
döt épít a szent fegyver és természetesen 
utódai védelmére. A játékban Hiro Mijamoto 
szerepét alakítjuk, aki a olhai professzor 
szépséges lányának, Mikikonak és barátjá¬ 
nak, Superflynak a társaságában vJsszarőp- 
pen a múltba, hogy visszaszerezze a kardot. 
A történet négy részbíí Ili. Az eEsoben Be- 
nedief erődjében kell halomra gyJlkolnunk a 
gonosz bácsik ármádiáját, hogy a szint vé¬ 
gén megtaláljuk a Daikatanát. Némi hiba 
fol^n a kard nem a saját időnkbe, hanem 
az ókori Krétára - azaz a második szintié - 
repít bennünket, ahol természetesen a ke¬ 
délyes Mínétaurosz barlangjában lesz némi 
nézeteltérésünk a helybéliekkel. Sajnos a 
kard nem tud elegendő energiát gyűjteni a 
megfelelő időugráshoz, így a harmadik síin¬ 
tet kénytelenek vagyunk a sötét középkor¬ 
ban, néhány kedélybeteg viking kozott el¬ 
tölteni. varázslójuk, ilEetve a királyuk 
miit időbe tétele után a negyedik szinten 
magunkat a jövőbe tesszük, mert a 2030, év 
földrengés sújtűfla San Franc iseojinak leg¬ 
előkéi óbb holeliéből, az Alcatraz börtönből 
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eg^ní mimEkával Tendejkezní a diaEpgu- 
soknálí Erre már mást kíváncsi ve gyök, de 
sajnos kénytelen leszek jevQ márciusig ígér¬ 
ni, amíg megnézhetem. 

Jen még Eidos komától; 

An««tmmox (Ion Sterm): Safátos kivite¬ 
lű, scí-fi akcióika landjáték, erőteljes RFG- 
etemekkeU IVIegjelcFiés; ’99 első ne§yede. 
Ctwmploiiship Hlaria j«r 3 (Sgorts 
Entemctive}: A kiváló locimenadzser játék 
továbbfejlesztett változata. IRegjelenés; ká¬ 


li j játéka ugyan nem eciinek a fefmalegítése, 
mert saját bevallásuk szerint a látványt és a 
látékmenetet két FlaySlation-srtár, a Sóul 
Blade (egy Mortal-szerű, kiváló SD vereke¬ 
dés játék) és a Tömb Ralder (ezt nem isme¬ 
rem} inspErálta - mindenesetre ugyanaz a 
keleti misztika lengedezi be, mint az előbb 
emlitett Daíkatanát. A játék főhőse egy Shln 
Lenaga nevű modern ninja, aki őt kűlonbM 
világban és egy szál erőpóléban kutat csa¬ 
ládjának maradványai után. Teljesen felsze¬ 
relése Kata na (vagyis Kard) nevű kardjábcl, 
valamint héséges binkíjéből, Sbiraből áll - 
mindenesetre mindkettő elég hatékony 
fegyver lesz a jakuzák ás zsoldosaik ellen. 

A Stl^kártyák képességeire éplilő látvány és 
játékmenet tehát Laramoto Croftuosl ka- 
íandjait idézi, amelyet az összecsapásokban 
egy motion capiure technikával készült, 
csak verekedés játékokban elvárható kemp- 
fer bárói rendszer egészít ki. Hagy ebből a 
tLirmixből mi sül ki, megtudjuk jövő máfus 
tájékán. 

byilván sokan látták a Mel GIb- 
són fészereplésével készült X 
rettenthetetlen’ című filmet, 
ami Bruoe..., a sket sza be d- 
sághősnek álíítctl emíéket. A 
Red Lemen csapata is láthatta, 
ugyanis ugyanebbe az érába, a 
XIII. század végének Skóciájá- 
ba VÉSZ az egykoron imám 
Army című stratégiai jálé- 
fjEW SS ltok. (£z agy ideig Bravehaart, 
azaz a film angol címével meg- 
egyazü névan futott, de nyilván 
í8 7^ )°3fproblémákmiattnemrég 
megváltoztatták.) Ebben az 

_ idűban Sköcia még független, 

PiPi^P de apró darabokra szabdalt or- 
■ .> g|r-'j szág volt. Egyes részeit egy- 
mássalálíandétcnsalköriás- 
ijiSp bán élő családok, ún. klánok 
uralták, akik hol pclitikal ma- 
WBIH I ncverakkal, hol pedig súlyos 
|||ra^3 szekercékkel próbálták a töb* 
hiek feletti hegemóniát meg- 
^ szerezni. Talán ezt látva dón- 

tótt úgy [. Edward, angcl király 
Is, hogy szépe n bekebelezi ezt 
e földet. A játékban mi Is egy 
(vagy több) ilyen klánveiért 
alakítunk, és célunk természe- 


lesen az ország megszerzése 
lesz. Ehhez három kiilSnbSző út 
vezethet: katonai erővel le¬ 
győzzük az összes klánt; meg- 
szeremik minél több kisebb 
klán támogatását, hogy ben¬ 
nünket |slÖI|enek a királyi cfm< 
re; illetve leljesen kiverjük az 
országból a hódító angol okai, 
és akkor ú^ís nekünk ajánlják 
fel a knronát. A játék kinézetre 
úgy fest, mint egy grafikailag 
igen erősen felturb ózott Myth; 
The Fallen Lerds (3P-kártya te¬ 
hát kötelező), amelyben a ka¬ 
tonákon kívül felvonul a kor 
összes jellemző herceszkőze is 
a katapu ltoktól kezdve egé¬ 
szen a naszádolrig. Igen ígérc' 
tesnek hangzik, hogy a tetjes 
3D-karnyezotben zajló reál ti- 
me játékmenetet több nézeti 
kip [tervezés, követő nézet, 

ÍZŰ metrikus megfelenítés vagy 
intelligens kamera) is támogat¬ 
ni lógja. Várható megjelenés 


Bb , hogy a játék a Quake II grafikus engine- 
Hl használja, bár ez mostanában már nem 
Bigy szám, amikor a hasonló játékok fej- 
illesztőinek m-a inkább az Unrealé után 
bítozik (a sors roppant gonosz fintora Een- 
pg . ha 20QD're Romeroék átírnák erre...}. A 
Ibték érdekessége, hogy a lohóst (vagyis 
^ekélységünket] két számítogép-irárryítot- 
F& karakter (lllikiko ésSuperfIy) segíti a kül- 
: Vetésében, akikkel menet kézben akár el Is 
cseveghetünk a világ dolgairól. 64 különbö- 
: s szörny, 32 féle fegyver és 33 audlotrack, 
sa meg persze néhány deathmatch-pálya 
várja az önjelölt hőseket, akiknek úiymond 
igy P133-as proci is eiegendő lasz. Az utób- 
égy legyen igaz, mint a ’99 tavaszára 
megjelenés. 

A S«bot«ir név igen kellemesen cseng¬ 
tél a Nyugdíjfolyósító Intézet azon kun- 
1 safliainak, akik még Speetrumon és G-64- 
I en kezdtek játszani, hiszen a maga Idején 
iategórlájának egyik legjobbja volt. A Tígon 


A maga nemében igencsak 
szokatlan és erdakes darab a 
Quantic Stúdió Omikron cf- 
mü játéka is, am í egy scí-fI a r- Mrfagcftao 

cade/adventure. A történetben 
a Phaenon párliuzamDs vílágá- 
bán fekvő Omikron városának 
egyik lakóját alakítjuk, és az a 
feladatunk, hogy felvegyük a 
harcot Astaroth, a démonok 
ezeréves hercege ellen, akinek 
kedvenc szórakozása, hogy lel- 
keket gyűjt, A hi-color 3D-en- 
giné persze csakis valamilyc n 
gyorsítókártya jelenEÉtében 
lesz hallandó muzsikálni, ak- 
kor viszont meghökkentő apu- ^^^B 
szokat ad majd elő: az még 
hagyfán, hogy az egész várost bejárhatjuk a 
maga teljes három dimenziójában, gyalogo¬ 
san vagy akár járműveE, de a szerzők állítása 
szerint ez az első olyan játék, amelyben a 
motinn capture technológiát nemcsak a 
mozdulatok minél nagyobb élethűségének 
támegatására használták tel, hanem az arc¬ 
vonásoknál is - ugyanis minden karakter 


Ssiuftei/r 


rácseny előtt. 

Woftd t > ce i r *99 (Silicon 

Dreamsk Foci. Megjelenés: karácsony a]ott. 
UrtMii Gfiftoi jlVtucky Fcct); A jövőben 
játszódó akcjő/kalandjáték a Tcmb Haider 
nyomdokain, ’99 második negyedében. 

Ja, majdnem elfelejtettem: lesz Tomh Rai- 
der III is. 


Vría/r C/rjos 
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■ ''mám 

let hiillszlása áttalihan ad|3 

rentofiiri ínegtöslíISlB? sík klyt? Mwl í^ehI jUaíala- 
(Rí Icáfij^ va, a pnorain úgi^ engesli f ellncn1|i, ss itnl- 
ván ott, ati[d éHi# crt^ is vm jurrlírán n«ni lea síkef- 
J^az^ a ískitEfnl^éE a sivatagban, iragv a lanakodása 
Iwineáköii]. ftlMKlő épBlErt kiielölése utón ai ajtafát be 
kell kciniM a laktántakliiH vssfl iitfiáiózaitv^ hiqy a 
JibliágyDk oifaszálinfBssák az ápítéstiez saiks^ kivet 
és dleszkát. Az épDlaflinikaHili eIÖbli az illat ^ÉQk mei, s 
tsak utíoa ladják c éftötetet Az éppBlcteket.[és veik 
agrütttaniészftBsea aziitt sakntBnkSsmtflt is] Is- 
g^[ sotrentflisn kapfuk egymá? EitiB, azai ajd^gl^ tta a bű- 
knüKistis szükséges njefsanfa^t tenMÍl vm (nár pú- 
. kn^ jN^ihán nem Jeniu kOlbHsebtia sdc da1ga Pék v-, 
nak, ha Faznef or nen tenttelneaaáittáietilDii túzát, antt 


V alanstúf a ktiié^a? keÜDS knieiiéattktÉibetttt. A 
legszÉtili hv^^éviyek ilrvM. A tjukadünik ÉStKlás 
ssnfms fldM zengtek sosem Eálott liőtgreáhei,. 
zonlDii vÉak ínk^i ssmémes pfktsas^Dk pillául' 
gattak n^lBsszal l^íe, vátván iHgr ÍBltüBlk a S^irtlöl j 
iiáj^rÉliflt esV lonragp aki sZ]eTÉii)i ajánilélikéfit cg| s»' 

recsen tejiél nríijtia - azenkívil ai áls^b njéposzlá^ 
Ipokat sem iqaggatták nspiwssaal írnlmi DnJtiiiiiiáfiyiaEi líár 
Esstásobkat, bizany, éalíás egy m 
ígif kezilHllutett VQliia a Kai^ttsIiMereteníts kIzIKcnpe, 
In sza^ a MtniálisiiáE Z4 cseppet több pátoszt logntsz' 
bttak ^Iha [eggHíia - úe lévén tüldbözrageitt emberek, 
ók inkább ífy_íi?ga1niaiták meg, bogif fáiétiiklian a III- 
UV. váisi korübnényell próbállak étetr? kelteni eigyjAiaH' 
légiaF Játék ketetében. &a szép imsi. ugyebár ásóiét 
klzépku tegsttétebt vége váll, amit a Hrténészek neriKS 
egyszCfisÉ^e^ a ‘^uölj^anercliiá" korszakifiak litsitéE- 
nak. A legfnlib evM [Hszágbait gjenge kezó bábkiiét^ 
óttek a íiónonj a téiiylege hglaSmat lismnl gazdag brtn- 


Ez eselenkben inkább Ptacl^ek fcgkailé tel, egpnlsa 
látékos mindDSSze azt tanúiig meg, iníf az egyes éputetek 
és szakoiunkások mitree kglkal senenélKit klveUk egy- 
mési a tejlödésbei. Ai írn. ''eHénfér nem mar Súk vtst: 
az ep raktári és ep rejlőből iJló "íérasr nem iij- 
leszd, mlMlassze a ptatya telbléalan tevő eréólien k^aéo- 
zik kit seregével, yáiva az elébb-atöbb bekevetezó szsmo- 
fé véget Btsí képest klóit tildeg zubainként ért az első 
éles kildetés, ani élsS nekihitáseitira majd' fél percig tar¬ 
tott, Vánsirit itt nincs, az a teladat, tidp dicső seregeink 
éten tirtajiik a királyságba. Érdekes nrádan ártól nesi 
sóén 3 misszi leírása, begy a királyság jeíenlegl tekéi kü^ 
znIjeleDtős szánÉan képvisettellk magukstnlym szemé¬ 
lyek, akik nem öíiajtfák, hep én betörjek nda. Per^g első 
piltejifásra Pí^láijbis a hadsetegépítésseb^fce nd* 
latkeim Tutorjal-lapaöiaiatekalap|ai) tetóotélyes se- 
regem véli amikor cl másodtiBfceii bőül] megtanít az 
ellenfcl, akJtoirBarténgieg csak voH,.. Illutaiikiilenbözó 
kac^aiihgés jeliűsszeikeieteket farigcsáltam a szerzők 


így lettek beájlitva, hop 
legkésőbb 2^ peieen belül ep méretes összecsapás aüakiil 
td, amelyben e1bu_k]uk csapataink nagy részéi |lta nem az 
egészet], ^es knteelések úp ágyaződnak a történetté, 
hop nincs rajtuk epAkeiÉs (addig tert, amíg valamelyik lel 
el Dem veszti az ntotsó k3tttflá)ál tej - ntásdkbao pedig^ az 
etsó DssKEsai^ sikeres áitvé^lése után ki kell éprtenl a 
gazdasági laiist, ameEyból kinövB badarEg k^acolia a tar- 
tdBianytr Acél loppanl epszeif rabkor póitünk, ha nya- 
konvágtirkai eltenitel itttlső katonáját is, illetve-ha vám 
oty^fl - ter«ntHthik azüEdlső JpüEetét Es. 

^réfiy vélemépentszerlEit a Jojtnante fejlesztői eléig 
nagy öngált lőttek, ámikDr atniténet egyes részei ngyan 
campaigfit sejtEtneV, mégsem azt játszónk a sző kte^ikns 
értelmében (pedq azért jól esett lelna [térni sereget te- 
vabbhazni azeíeiébóQ- Kár, hogy ez a logikai lánc cs^ el- 
méletlEeg él, ugyanis epes patyékon lök jó kis csavarintá- 
sok vannak a szteriban: néha belyí babáról csallakcznak 
hozzánk, hogy támogat haicnnkol; nclta főbb kiskirály 
iskizd nemcsaík ellenünk, íunen egymás ellen is; néha 
egy fala leltezad a z^núk eHen, és - ha nem is vetDnk 
szövetségbsB, de - sztetén harcol veIe. Samval jók a kn- 
lísaák - kár, hop nem szegecselték össze éket, Ana vi¬ 
szont mindeeki kéaüljőn tel, hop a játék barofnl nehéz: 
eiisinr minded [íál^n itteg kell tanalnl, hopan él jük túl az 
első negyed érát. Utáma neki lehet illái é{HíÍ(ei]]l, és kita¬ 
lálni, hogy a két-hánmEzoros tálerőthnpan pőisiik le. 


uralkodó állapotoicra, altel tudvalevőleg már csak sjHrthnl 
Is meg szokták veml az arra íár^ait. 

Márpedig az ilyen szép kulisszik szinte kinálíak magukat 
egy sbatégial játék lidibegyétf, merthop a Kaights AMer- 
chaiTts annak készült. Pontosabban -0 divetnak meglelelo- 
en - egy reál t|ma stratégiánk, Az éles szemú olvasó pH- 
ván mar etmélyvlten tauteiápozte a kéjteket, így tehát 
nem nehéz e skatulyán belül is továhh szűkítenie a kört ez 
egy Sefflets-klén, amelyhen epssemilyben alakitjiA a 
gazdasági géeiiisz és a seregek dl^ö uiánedt szereltet. 


A hasonte mpícben játszódci teiókok lendsefirt siói- 
ítak, atnlni a Szép és Jő Hjú hős telszabadilia az uis^gof a 
Gonosz ^nok urakaalál. Er itt csak lelerészt Igac a 
KÜIH szEfepét lennészetesen mi kapjidE, eincsvlszoilft GZS. 
Sok-sok gonosz zsarnok van. G^élységOnk célja az, hap 
az országot tarteniányTÓI'tartQsiányratetszatraiiítva a k^l- 
rályok nr^rna alól, visszaültesse trónig a kirúgott uralko- 
dni, elnyelje a királylÉny kezét ^ egyéb lesttáiall, ^ hol- 
dOgao éfjeoek, míg el nem viaf őkel ep eire járó pestis 
vagy ep dacsarry sdntű temratlálás. A játék 20 küldetése 
Idlajtenképpoii a hadjámt lortenelát beszéli el, valahop 
hasontekénien, mint nondjuk a Dongeon Heegerhen, azzal 
a meglepő különbs^pl, hop nemmvszáj sorban Italad- 
nunk, bámniar Indíthatjuk hámielyitel (lap legalábbis oz 
^ytüiténl a VQ,tS veizioszánHl'^őtesztrertiőhwiji. 
nagyon kelleitiB, Mpvao futorlel-gátya, ametyhen a já- 
lékofi rendszeiintmegismedtedheta játék kezeiéül, 
amennyiben a képkönrnef belEejtette volna afüidnkádba. 


nyi széntől, illetve S-10 Imldnyt" szólót ^ épHenónk kell, 
néhány felddEgifióiiiem [a fepierpirtők} ugyanabból a 
nyersanyagból töbh kütütebSző hfltmit is építtet, Hyetetor 
számszotfoi] meg kell adni, hopmibal ésmenpilgyáifsan 
-ez togikus Ötlet is tenne, ha töbh cnccnál aztgytetaite, 
anilhöl több kell (nrint ahogy nem tesnj, illetve ha legyár¬ 
totta kén menplséget, továbbra Is csinálna valamit (mini 
ahnp nem teszií. Santeit nem rossz ötlet, hop ha tel nagy 
a klnálet, akkor egyes üzentekiiél le lehet áltiteiil ttenw- 
lést, és ezzel a nyers- és a késaitpg széllhádt végző 


Molnár ír insfőröl a malomban.] Az építméptíuiek van két 
speciális fajtáia, revezeteten a bányák ésa szántélöl' 
dek^lA. EIöbhkböl négy van: kó-, vas-, szén- és arapbá- 
nya. Az elsővel aopi a good, hopep sziklás hegyteg kö¬ 
zelébe lelcpíbdik- azé kőffletinyí^, amíg eltüniha hep, 
höveo tedezi négy-öt kijIdelÉs köigésyét Is, Aíutábbí bá¬ 
rom famryáb'piB azonbaa c^k spedáls helyre lelopifhető 
fvas- és arap a meglelő hegy táháhoi, szén perSg lehető¬ 
ség szsiinls^éomezöre], valamint elég porsan kteienl. A 
kimerfflt hártyát célszsri tebonlanl, mert lakója úgysem 
dolgozik, mert ha ipíliri 
^ í| bányát neki, akkor 
átköltözik oda és nem 
kell Éj szakmunkást ‘'epí- 
lenönir'. Aszántöflldck 
és a szőlők annyiban 
speciálisak, hapaidtt 
dolgoffllaimHiiek nem 
elég ^ épület, megmí- 
vellKlő löldlre is szüksé¬ 
gük van az épület közelé¬ 
ben, lÉdiáftazépítőniui]- 
kásodtkal 14-16 pozíció- 


A gazdatság működtetése SeHlofs-mődl szerint iwmdlrekt 
parancsokká], haheni lélaiitomatikusan töiiénlk: nekünk a 
tehet^geket (a megfelelő helyei, sz^OnenkáSt, nyeis- 
anyagot Is sállílást, valamíiTt a jénép Élelmezéséi:] ktil 
hliliosítanunkr Ha nílndeízoirliinálís iméffékfaen megvan, 
kor a gazdaság lul^dohkégpen miiködík ma^ól. 

A a játékban 25 különbőz! típusi éprbményt 

htoatuiiklel.aiiirea 

Éh^ÉteiL' ' külön építési noenu ssl- 

gád. Azokban a káldeté- 


ffofrp^ £zílíeá/is frefjf lesz 
még effjf jrany^á/rifáns/í 


Heíieíén éííüssfűüfaí^été 
kép a végefszámotásfíáL.. 


szükség lesz a garasig- 
ra, rendaerlnt mér ren¬ 
delkezésre állaakazala- 
pok, ha más nem ep 
raktár, a kezdéshez ele¬ 
gendő nynssniyagckkal. 
EgyetténI a kesbbíek- 
ben Ide kerülni a lel- 
hasziiáEásra vagy feldől- 







|/T'5 





















nysk feSÉpSfiek, imefí mér 
nem fen/eseí nagyabb veszély 


Ajnfg Í 0 áheseii Inricál 
("éhenííttcaillH Ieiiiib' 
SKlsEQHtntBfnBl, és 
-alítls lennésiefessii 
-fellartja ai íjianial! si 
aiészitís, a^elneld 
Ijeirene elláinla nyen- 
anfna^sal niy hésán- 
val. N^ifSzfiríi. Esen a 
mailia^SDn nentvindi^ 
tatazatáflif seri, tiagy 


Stratégiai zsBfiim piiiféip: eiiettséges 
■ hBfáákai kis érékkel te fel laiíom ürtöztat- 
d ai n siarasbae (sí más kéráés, hegy úgy 
g végeztem, mint í gerögük JhennapülBinél} 


^ valsmiirt egy pé^- 

rü tertneLésba áiUtifiával tedeztvep a katonsl^ szolaálsítia 
tetomittakiáriáíl kijíteégekel. A lűt alapvétő s^usi- 
klsnl Bár volt s^-a |úbb|tnHÉ hcálc/ttezft. a samftógép 
hoaáwetóle^ oleteE ^ap|fo i eueubt [efra még majiE . 
kitliii*}, a irtöWilalí pe^ig ^Ettem^-’egjíMtétí aw^- 
üiitásfa Wflnalt tgfeníeiiíBJire, mert libni nem lafcflík a- 
tuE, kivelAessItéppefi nefa spUifDtiek. 
rHidaedirt böveit Elég S-T darab (Dptinális száaiif jobbig 
HinyJittk tud mrerafyagcil biztosílawji, job&ágytwl lÉzant 
arnnril ke^l tartaL ami az aktuális száKftási fpladátakat to' ' 
deli. Ez igei] kelleffles varislat tesz; i» vatenteFifüt egr 
belrúéa áll, akkor cidis dolga letilt sokan vannakI q 
dig valahai nagrod telss^diks elszáll^ váró ám, 
^kor iiyítváfl kovseo. A lábbt “épíllwtö" tigwái ;dt' 
körtéi lehet temetői, amikor leendő immkalRlye ts remteh 
kszéaie áll [sót, Ita egy xéSE eiuokaliely örean áll, akkor 
azt a prograin jefei»). Egy nimkaíietyefl egy tieká dotsoi- 
h3t, leszimítra a tannereket, akik ErgyandolsoztialBak kö' 
zös Cölilön, de Itatókoityabb, faa mindeB:]dkAek negvan a Us 
magái jaz^a» te egyes szafcmiinkásols rásrtelesésÉte 
most tteiB bonyolódník bele [eretegyérieljiií}, mHiiteittSfil:- 
lO egy épitlö új épülelunkie kartiohra nem árt oiégnőzaín 
höBlí milym Busleí fog doígoiptni benne, mert - talán 
egyssfiitáflisl célzattal - egy stakmirnkás ffibta nuitkakói'^ 
ben is tiasnálatos (jtl. ug^úi^ iDs doliozik o tofósrtete- 
peír, mititeioedjuk patzskésitokiirtiBgr fántzsa' és Fjgyá- 
ro$kóirt|. A niGitkások akMálls elképzelését a jlv^ a 
iák mellett m^éleoö kis buborékban llthatjidc:ai építő^ 
munkásoknál liaJia{tái»mutal[a, ba éppen üdvannlüan 
egy bj épftésltti, deszka va® ka aeé^nanyag- 
aükségletiikct, a tblibleknél p^íg egy háiiká, ia ép¬ 
pen bazafelé tartanak. 
Nyilván a pintasz sz^tsier- 




loeiuKnex aekdr Is csak a (elét fotdrlFak: 
mankára, ha van elegendő oynsanyag - a masft 
felében pedig fütyorésivetiáiimliiáka házuk előtt séHlő 
azon Idiortákati akik jebhágynsakszHleittek ésfofymttalDsan 
dalgaznÉokkell. lovábbi komoly lelEcm- 
hiba, liogy Időről-ldőfe teroBiUka 
kniHlicióÉuk. Ennek az áldeitlan álla,' 
pótnak táptálknoásal prőbálnak vf 
get vetni [kés te villa jelenik meg a 
fepik melletti, tetiáta legkozelehbi 
fogadó leló i^k óljukat. A Jobb¬ 
ágyok Ide bDfdják be a bárom afap- 
vető tápláfékkéiil szolgáló cikket 
a keiryeiet, akolbád te aloit. A 
g gyomró alattvalóit reliablEltá- 
sáraelegaiidó egy adag bánmetylk 
élatmlszairbál. Hívei az első kenó 


My|Uf.í>Lfl lyilLVMiiU lEHlHkUK i,qnei^Qiiii -Of. i|- 

nal ígeo nagy Skiiség, hogy ez csak a mk siállítoH 
araikat feldolgoió Dzemekúél itvüködik, tubát a kófejtte, 
c aranybányászat, aiakllmneltetetársal, akksf is gól- 
Bfiet fotyoak, be máv dugig isiinek a raktárak. Ha, ilyen- 
ív szeklain eldózerolni azegósz rdiskalanolát! 

IMiHkilMÉnb; ükét az első alppvelö épületben, 
s rskoiáhan “tenTielbeliilk”, darabonkétít egy fáda ar 3 ny_ 
és leni ído tejében, A kiildetteok mejón a rateáitaa tevő 
péE egyébként lends^rlat bőven elóg a szaknuinkásakra, 


elöállításádiiQ Isnm Riuokalázls solksógetteia: [szántó- 
lald-malomikékség, Itletre szántóföld-sertésttlzlalda- 
vágiátiíd], az utóbbiAu viszant csak egy, talán nem siúksó^ 
gesfirtáftni, hogy éhezések ellóerülÉse végett nemart több 
szóltezetet B üzemeítetal. [Ez Is csak azt blionyitja, hogy a 
Iwtolyókoiay kenotár...] Apíoblénia akkor kez^itik, ha ue 
éties polgár aem talál semmit a logadóban; liánkor ugyan¬ 
is visszaél a munkahelyévé [akkor te, ha rá egy másod¬ 
percre bevugtatogy jobbágy egy kllomÉlonyl kolbásszal], 
abol lemiésiateson nem fog datgoznir mert Riegloit eszébe 
jut hogy éhes, te megint 


idővel éted hal, te ^ láda áaityért Kttetenk betyette egy 
tökélyei kvteíbap Itea koltegáL Akezétkezletést goteiál 
nyhithetj.baidhtenniféte ilekttlóert lamdo íizeneta mt- 
.déj'igy^hk'szállrtás miatt a loisdó kozvetlefl kozaléte te- 
te^jük.'lllelve itag[|iobb tefepülteekettőte tegadoE is épi- 
p'erae taHtetó'megsidtel ez sem iefemt. 

1 trap|i|É li«IMÍpdt A stitesbél aitódómi ez egy Igen 
-.^4de^ rteia a jalétmak;. Agazda^ ugye ekkor lUikndik 
‘líf, j&'unJBton.egjBS Byirs- vagy készanyug a letetó teg* 

. gyoR^bftii e(|iit. 1 eUol^i vagy felbaszi^ tmiletéte; 

. ilfetjtei a;rak^ fflárpedig ennek az elvnek bÉoo! álap-, 
létő. e|yipássarÍiő1i»onlial3Slt3n áHÖ fundomaitíná van, 
te teozekliániíelyikét csak egykicft is etrootji*, akkor 
már tóihatjuk te,oiz egészet. 

'■ ?lÉpéÉ0VMiit Égyértslmő, lugv az t cétezsiw, te 
egy teUolgem Dzsmet miiiát kSzetebb tatépitMkai nyers- 
anyaget ^tlftó üzEmtez. Ez igy.cgyszetüij bfl^k, de 
gyakortalileg lebetetleji. Az még neoi te val^ probléma 
hogy az epOtelekel Ingdtaí saneAdbea kapjuk,'nert ki lehet 
hagpiatetpetegy-egy • 

Impasánsdarábnak, A 
b^ onnan származik:, 
hogyeggdé^a teniK- 
szetl adottságok ptat 
szabnak grandfázas el- 
képzelteelnimek ^nem 
egy begybe irimüdr, ak¬ 
kor valószinüJeg egy hűn¬ 
ké favágó pont oda tele- 
püefly feiqiőfát^^ova 
egykdúon egy szép épile- 
tetieivEzliink-ifátliat- 
juk mug körigá], más- 


alatt etbaklaton vele a soproni raktárig, ott eséte jotett, 
bogy űnltetni kéne, te vteszssétált a bcávat láboBy-alső- 
ra. Ezznl szemben Itt eliépedve figyaftem, aniirt egy szol- 
gám tena a raktárba csörtet el a búzával, teáin beadja a 
malooba - nahátt Tényleg van Al! Ez a ntetlen PEBSZE 
csak a ktülmények szeneotséstesijÉt^^ 
beís. A KIM-^ o^ywB a géji az éppen szabad jobbágy- 
uak tjsmn ksnüim feladatot szeflilátoisást úgy adja 
. Aiei. hógr^elíjKt egyes OKnek el- iltctve beszállílisi 
'igédíÉlt, és sorban kie^e, majd kinulíázza őket - tekintet 
f|teJűil| báttnilyenioilk^ Iz sierenc^ 

• éredneiiylhoa, dB 2S’-®ííoMBgyii3l már néha katasztrafát, 
az eiáibi ptedánátinradVK Soproihé! elindul t jobbágy, 
hogy elboizon egv kőtsg butát Zihonybóh a sonendben a 
láteiiy-ats inalom ígteiy^ kőiétkezik^ akinek íwza kéflo, 
etiteui tehát a ZáboitAisőn malkóio Y jebte^ te, te non 
ón Záhonyba [hteas arát már jHoelt' Soprocbol], baoem 
Sopronba a laktárta!; Wit tamkozsak, kőrtiesUppelik 
egpist, t joteágy pteig Záhanybot tsnésietssen ntm 


gokra jbvza, szén, desz¬ 
ka^ aHU Jobb iparág te 
igényi tart, termatetezí 
pedig a követ és az érce¬ 
ket nyílván kéayfelenek 
vagyenk ott tefmeloí, attí találjuk, te nem ott, cúiail akar- 
p. 

■ Ébiut Aki játemn valaha te a Settieisekkfil, biteg 
verftöibEfl bánykődva gondol arra, hogy milyen itetségies 
forgalmi dugók alakulteJí Uai ótkeresileiádésekJien. Ez 
peíse itt is így van, sót, még talán jtthban. Ha egy legysá- 
m” írton kétlobhágy swmifetailikoiik, akövetfccM kis 
^dtetot al3é;ui kk először te mímtettó megáll, az egyik 
elöiékeityenfilrelíp, megvárja raí| a másik raéltóztatik el¬ 
sétálni metletto, aztán ö te vte^lóp, és falytatja az úitját. 

Ez inég bagyjáDr te képzolhetttok, hogy mi van akkor, ha 
ttundjiik Z-i vagy M jobbágy tatálkoiik szeitee! A képér- 
ipn egy nagyobb borda népitáncoscsáidásnzik jobbia-bal- 
ra, afcLhassiálö pedig vadul oedrt, hogy “MSCJETEK MA'f 
- mellesleg meguzminal éfieíakar psirosjogávar... £z a kh 
niiaitsz klasszIkEis géldája annak, amikor a látváaiy te a 
^líttea játékitvására megy - igazan kihagytiafták válna. 
Én leltem volna az utoteő, aki reaillással kapcsolatos prob¬ 
lémák nüatt szót emelek, hű két jobbágy egyszerűen ke- 
resdüteéiál egymáson. Egyitezt-ha ismeieteim nem csat¬ 
nak - már a köiépköibai sem úgy tervezlÉk az utakat, hogy 
a szélesük mei^gy^ egy srabviayjohbágy froatálte 
átmérőjével; másiészt épíláanyagot mfért tedsik ár- 
kofl^ioluvi keresztül te szátlífení?] fte mindegy. A luiplmi 
dugnkaiugganmeg nem szüntetbeljiik, de mérsékelhetjik, 
haa n^yon forgalmas hetyeken [raktár, fogadó, kastáty, 
slh.} két- vagy iHromsáma? tervezzük - te Bltatomadtiii 
széiasítjűk-azirtat. 

• MfeiMiiic Ka Igen, Tulajdonképpen rajttik múlik az 
egész játék, teamig ok ite-nda mászkálnak, addig Mifen- 
ségünk alkebnagiittafetoii, lévén aszállílás automatikus, 
tehál az ógpeiezett Al bivatott Etáantai!. A kezdet kezde¬ 
tén Boel k^csolatban kBifemes oneglepetés ért a SetUera- 
ben ugyebár mindenki boldog slkodttelissal aézte végig, 
amint a hülye aetga Zábonyban magához vett ^ ad^ bú¬ 
zát, ei^li vele a Záhony-^n tevő nslont elölt, pár hét 


Bmüaságf játék: fte az értei' 


adja mn It Záhony-ateln a címcot [aZt majd koca Scptsn- 
böl Y joliőágy], han» kEgyntleol]l rtert a soptiMi ratctárba, 
mintlia csak kltonóleibeíi üzfitiite; iketí Féliüi neglnt _ 
ateppeliBk egyet, te béldopii érnék, de loginkáUlHGÖL- 
JENEH HEGE JÓ, jteiHE fiz fciísál sailííttlt példa vnll, te azt 
nem értem, hogy te nfiklállnak mfiginl egy Al-t, akkor mi¬ 
ért: keli “mestersigH intelligeoeia" Jietyett 'hneslaséges 
lélnőtássár' abbabagyni a dolgot, mikor egé^ kicsiny iá- 
lotdítessai tökételesuni te megesInJlhatták ntte?! Ez az 
egyik fele.A násitmeg az, hngya gép teljesen anösen 
[gandolom az Igények beéikezteének airmdjébea} éM a 
smllítteotaőt, iwm lehet etsiáleges piiontás^ megadni, 
tfagyfsazi, lugy Ita Vilá^ége-feteón a szénbányáhaa a fel- 
szfoíé keiil egy adag szén, azért azonnal menjen rahSÉi, 
met mathéra kall a k^oivácsnak, a aéokmlcsaak,. a 
vasolrfisitőnaknteg ntorfenkÍBok- nem, majd alkalmasint 
arra téitferag vadaeiE féftegyelmé, és te épp ofim teezdi 
meg közben, akkor esetleg tejlando lesz elcmccolni. Egyes 
príouításokat ugyan megadbatuÉk a második tő ikennsl, de 
ezek csakis ai^ra az ánkia vonaikaziiak, andk több he¬ 
lyen te telridlgozhatók, te nem azt adjiA meg, hogy HONNAN 
vagyHQVA szátirteanak azonnal, teiiem csak anoylt, hogy 
ha egyszer majil elhozzák, aJtkor hava vigyék etecsmbafl. 
Keglntazatr^Al... 

Na etinytt a pzdasigról, ami kicsit labilis iábekne fog ád- 
oE [ilmbalyog], mégtehadvteelteüte alapja lesz egykoron, 
hísíeíi összes végtméke vagy tagyver lagy pedig étoleffl, 
többek között dicső hadaiok ófelmezáséie. 

A hAbohC mCvészbtc 

Kel katenal jellegű épietünk ls£ az őrtorony és a kas¬ 
tély. Az előbbit gyorsai el Is Intéztet jükaz^l, hogy vedei- 
mii jellegű létesitinény, ahol majd all^teínl egy rapite 
lakik", "nyersaiiyasa^ pedig öt ködaab lesz, Atetbaszaá- 
íás módja rappaiit egyszerű: emint ellenség tűnik tét tőtá- 
volban, katapultoljaa 
kevicsot-a kész tennék: 
pedig egy hulla. Ennyit 
azörtófiiyokFÖl. 

A kastély nár egy kicsit 
Ősszefetfehb darab. Kez¬ 
dődik ott, tegymJtelyt 
megipill. a jjcbbágyok 
átherdják ideái összes 
fegyvert és lovat, snlt 
addig aiaktárjafellsn tá- 
n)ltak,i»rtttt^építjür 
ntajdakatofiákat. Ebhez 
elöszir Is. arra lesz szük¬ 
ség, hogy lejenkéit egy 




























Imndícigpilt^ aiaz Idirti jnq smk- bl sefr? Jiéi. Ai abfczstekaft ugj^ins ^ Í>M 

tat É^pu flt vi{^ katonás te- Gettf^ri’-ben 45 tgkgnténft Idiít torgátgi Jnilira^ra. Ez 
B E% l -SSP ^lernid 3 telnikn maradt, fcuíDns»niazríász)Dl»áMégiiegB,^lk«npytt^ 

ésfleflSB(|r»3klK3lei|fcDalelilii dteiségrf.teiiCMassvlDttaEáUitakMI -antlnQrnieni 
tggatotia - vái|ÉJE, hfigf ii^ut k beszivg, búggr ha ^ár csat e^r-tét unSreista z báMba 

^^Hg9|RR hozzák a neiázsít [lan agy kiílgi liiefült szépes Bgyedténl y négyeiik nkel, tia mes nen lűc- 

kayáltalD paratusuk). Az uUaipót^ iftfrit vagy háb^ nra vooiidt a csapatgi. 

. ' ^-3P|HK 3 jgb^Dté, vkip pHt, ha n dlanréi ptoa^i lánadjok. Ezt Jetiet 

^ ^ iisanoiiat piioiHása ain e^iiszen möilsiefrel. Iq motojik a oapttk oienái^lal 

^naiKszestoUiisQllílásjp- salblíJaiib^!^yljÉiteEállJiA[)^i^ráinád}-ezd^ 

f 7-"•' ' raiUGS^-eirggjieatÉdtéiiuá&it ugpÉsbőskitötiiiiltamoaiaiíltusaitIecsagtn4tátrtohelyt 

:* 't^ 'V vé^l taiza^k i ta|ál, neit to' fdu'k nasádziat Még |Abb, lia egy [JdeáSs estAr 

b il'^ a Máiiesbaii ntutefl más tnmnica toa iÍ3S5a*3l) liKliiflk bsfiiltay ai elteofct farijába^ ngaif- 

g szwKidni Ing. Qilwl khftlydtag a ; (uk a fogadöfigz: eiiEKfc kHnyakén BEllA-iilóbh az mos 

H aagyablisírestkítülsierií kaiét' 'iaanfci5atottonitkBweitfiifök^|KPktl£le^ 

tatásiittoyeiDbii harcba koldiefit, Azáltítoc&sib^milbEiéncsatíH^^ 

R ngittio^zaMilEtiessáiesatiéii szBlgálii. Jbébáfisatoll2BapÉpihátékaSli1toiiaIl^yihla^ 

va^pttgpiafcáieibaln.iafya c«stvetto',hggy csaképgiHálttyc^utvészeliiiadiilgDt- 

rareslatgkr iwrt íen maiail netili tojáíigt. [w^ etóW pi^ keli taimto, bn^ h^an. Utw hosszas 

SzsfÍAten a hadaé^ célsieiiibb i Aátb a pwipiségro, nyohogés kodödik a pzdassi löB^éséiwEi aa alatt nejo 

BÉot a míHS^ torpkstfni - kütöflcen sMioáó ii^nál át teltérképesif e^két hatscsiipíkiy a Iwgy mésis 
(talinyiks gicgtagaljiíaaás; amely^ padieak sincs vége I tt nietrc m az alletfét {aeta át az EBISZ p^yác körhcnöni, 

percen hfiHit, az szinte blztus 'áb^lk''|. A páncélüs tev^ mert áür 1-t írtoyba is támadhatunk - vagy kapbatmd!. 

Bgyao i^lváii erásohhi nivt D>cni|ufc a hasogJg kgcdkiobao ganan támadásit. A gép az gisá terzsalkiMlásDk ptáni áég bte- 

íevö táHÉEsahcntuá, de ai iflcdbiattH^ egy kétszeres tolsc luisági jálátol iz: csak akkor tánad. ba nár sakkal erő- 

ntéf gg^totmeskedlKt, mert ai szánilt Igazán, bofv iHgyan sebbnek erei magát - akkor viszoni imiwiait bevá. Ka ezt be- 
tektIkáMik 3 r!53patokka], Elsödle^ szenpe van ebben a káiuk, akknr te^ggszeiülib arra épttcfll, bsgf dsáncolíijnk 

lüzá<ségittk'> azsi az íjástokitái bs a szártszetilászoknak, 54 ülorcniyar, aztán prfibálkodiat, ba akar. A táitadiii el¬ 
akik DfnbÉápflrukkal battátosafl teno^ák tibbi csapetuik kezelés éfbekesebb, tír van egy etyan bábdiitaje, iiogy 


pfisanaa tárakaiá esaitatatt: ha az dások luiet nyitnak Tá¬ 
luk, akkor niidig lánadástí loftdiilnek, és rMd rissavonii- 
t^3l napink irtán iwtíp éket ntyaa terepire, ton ae^ 
kunk kedvei, vagy áfipeft a m\ csapataink álnak tnkiÉletos 
hadreaiimt. ázioáskétoés.bofroMieielÉ|ia$yáfmáda 
szükséges, láadásul üyebkDr aztán Í5ini Ing ai égési brigád. 
Aludialnksz^, és káronkg^tok késéséit 


cista egr sdimpia tsatadsiddai vonul tídtí, addig ^ Iceag 
íelszerelésalDbét. pknatbdt, acélpajzsbü és kardból áU. A 
két végtel kdiitt m pcise nőit különltság, de aeii AMh 
flAjeleiités, mint a telszererésük legyádásádak ideje {a Eova- 


be kaparinlotlam, próbát tettem vele a irodai tn'-tecti mást' 
nánuKi (?1^, 16 mep MM. SS-as videókártyaji - és láss 
csodát, aiie‘6b(^ban> És1t)£4^7ES4a is kíválóai imcsikáFt 
a játék! (Já, ruAdiik mikor már vagy 150 mandrönt szalad¬ 
gált ídMida, kicsit átíos tett az egérkezelés^ de a koitfigbez 
kéyieát tírkető mérlékbm.} Ka nár ágyra a graükáiél va^ 
gynuk, akkor itt etlÜKtink egy haWányzid rakétát nem kö' 
vetet 33 nogás V!»dioo4« kártyát, nert nélkille is AHNYtRA 
et yoB laUfira. Ingy még! Míoden egyes kis íltko mozpéát a 
letető legagröbdi liatoteklg leanlmálíák: a vtncelléra nd- 
lágsiárát feltivc l^io^ a sziét, a dlsaék bcldogau bea- 


kások csndesen sundikilnBk n ajlát tánaszha, n lermo- 
setescn mindig az aktuális látképnek megleletD Incsögést, 
itIdpÉst, hcpácsolási balljek. Frabkö. Az első tél éra azzal 
telik, bogi a JMos vlgicroi a poénckon. Elméletileg zcflé' 
ndi keltedé tenÉ a játékban, mert ki lebel kapcsolói - az 
én ll.lS-es veniónitín nem icll, de bogy omnte le^, az 
állaadé hangzavaitín nem is nagyisn hiányzott. A kezelés a 
letaeln legegysieriíhb, a né^ ikonmeníibgl tulajdonkéiipefl 
csak Kelsó kettőt [k épílsslés a pngirtj^Ji, lala- 
Mk mini a nudkásik és a katoiak gyáilasát kell basz- 
títeuek, a csapatok Itányílása pedig sziiiitén sima 
poinl£cllCk. Váingalott kiáscoskcdásaidn annak 
szóltak, hogy egy csutteje játékot S4%ig csltíl- 
tak meg, pedig te az AM egy kicsil taiább csi- 
szglják, lEletee lehetóség lenne a munkások' 
nak direkt psrancsokal kiadni, Akar talán 
egy áj Ab kF^kusI kapbattonk votoa a ka' 
togérlábafl. ^ csak egy tn Aol egy tekele 
xndtal (Francof tefo]. A játék tegszöh 
nyObb peche aumbae az, bogi sztete 
egyidöben jelenik meg a Settlets lU-mal, 
azaz annak a játeknakai efosento- 
i^bbtepesztett váitDzBtávai] keb tel- 


kík, a ptTogiam elveszi az IrányitáQt - lárhátjuh, hegy | 
legyezik a gK ellent, isgy “elhriltanak, luibt lég- te 
jaObfatekaliosszáhatEaialt". AlegegyszEvűMIakti' 
ki pers® Itt is 9 lód ifiszmt gfó^ névea keze¬ 
mért módszer, vaMirt az, 3io^ aa fjásaktól támegatva 
és a Hsegifetelö hadreedet válásivá minél liib otdalrát tá' 
madjuk az ellent. KözethaiCtea ijilnb sí a legjobb had¬ 
rend, amikor a cs^ tegt^b tegja tud eggsreire harc^ 
ha avatkozni, és - ha ed a terep eiqedi - ez a bIkF . 
széieMíbb voigl. A hadreeden kívül Ipuésatesen i 


katonák e^egy cnáié seregtestet alkottak, kk a lovag 
nem vegyill bofoil atabárdossal, míg a ssfcszerijásiok an 
loairasttetteik csíebéi^uket a köttByütevassáf limiiiél. A ba- 
soaló típusé egységeket a késábbiekbei kedvüokie osthat- 
jek tdtab részre vagy vcnlBtjA esze, aszcrliit, iiogyai kíván- 
jBk mozgatni ókét - ami auitén teljesen (ké. Az is igaz, 
hegy az egyes stegtastek vplanityen hAraiid (ogy' va^r 
többssfos vonal Illetve osdopf alapján mozogtak, aní ugyan 
megíehetöan körüEmöyessé telte a Bo^lásiikat, de tény¬ 
leg teljéin kortiQ, és itt Is kedvünkre vaifálbalnk vele. Da 
hogy ebiül mi sült ki a játékboil Hö^r is; a hadrendét tart¬ 
va csak nagyofi közeli bdyietuduA mozogni, mert menet 
közben a hadrend átolAid japán turistacsoporttá, és utána 
mc|íut xreeVig tart, anug felveszik k al Ázatni. Kiim mé- 
ko, ho valami terniészell akadály Ipcidaut begy) gátolja az 
aktuális alakzat IdvBtdét, akkor a csapait egyik sámya teh 
átl, a másik xdig marad huistaesepDrt. Jo. Hég jnlA, bo|^ 
ezek a természeti Aadályok a mozgás köztiéi] is h^nlö gát¬ 
ló tényezők, így ha oekigyaítgluA egy begynek, akkor a 
csapat egyik fele febtea prebálja megkeridni, amásik meg 
baóra. Ez azért jépefa, mert mepllás után a csapal összes 
tegja ott Aaiya telveoni ai alalkatol, ahol a ptaraK^ok ja 
zászlós llxF^ megáltt- ba hossoPb begytől vart saő, akkor 
egy jó darabig ténterega tútelXted levő brigád. Nagyon jő. 
Ennél még sokkal Jiihh, hegy temiéstelesen akadáá]|rt jetenle- 
nek a munkásaink épOEeteí, lászefi lényig teljesec ineális 
lenne, ba nmndjA egy teljes fegyverzetbeii lévé tetnr lovag 
mosdjuk a sertéstedalda udvarán toglolna zordon tírtíllási 
-ígytetiát az xüteteltel még kerülgetik is! Nagyon-cagyon 
jó! He most jön a l^estegtjobb, a lealitáscsácsa: a katonák 


jáa készült. Az visoni MagyarfÜc^ 
a szattnoséje letet, hogy a TxWa- 
, re hsai djatrihútorának jóvobáből 
I TEJESEN n«3yarílv9 (a játékban 
I IS magyar szöveggel is öaig A- 
I hat] kerül a beltPkba. talán nái 
I Akor, nüra ezt olvassátok. 


meg lemészetesen a löbbi seiegtesákatciiáival, mint a Ite- 
gyekkel s k épidetokkel, @ ílyeAnr jón a szokásos típ^to- 
pí jcbbta'balra! Hívet kisérletezó kedvű gyiermsk vagy A, 
csak (így puszta Iréteböl szép síéles venalten kettsztülbag- 
toltam t'z tevaxt és h'z íjászt e^ nagyobb vÉrosomon, 
aoKlyben már vagy ohen muAk és jobbágy ^ladgált. Ji- 
huááá! - K JU letolta a lábát én meg visítostam, mert egy 
negyed óra míjlva 1$ iX-oda ténterqett ■iitdenki. .Szóval egy 
kítsl tjlzottan reálöio sdroredolta dolog -enoek alapján a 
Martai Kombadekboz is teigaíntKbalnánA e^ mókás porifá- 
riM, ami reciissresen jól ónba veit a tínlző [átétcst. Ettől 
a haicí tofidsterláí egy C&C-fai nyflvÁ gutaitést kap, áa 
először nem todtain, bogy sírjak vagy ueve^, kéáfabmár 
jóxte 'áiHX-otloktuskénr'tojtam fel, ami sajátos 
íil; kötosőnK. 

Astrexkeek t«gvan az a hátulütőé, hogy szintén romlik a 


‘*é§attáiuakÉg, etasatüáiÉk, 
Ataháfáüaí siáfBfi rágtak, 

$ most éa vagyok a pép" 
fUSíépkífi rsslfáfiifásí moadöks} 


knights & rnsrehantm 


Top WonE^Jouf^tonfo 
httpiy/waw. topware. cam 


















The SlítaíttöMb 15i‘Misí>í»m 


Teljes magyar nyeMI vwz/tf 

(Mágyar nyoMÍ axűfivér} 

20 egyéni küldetés, 10 csoportos misszió 

1024*768-as felbontás 

25-nél több épülettípus 

Tízféle katonai egység 

Több mint 10 mesterség 

Realisztikus tájak komplex Goraud-árnyékolássai 
Részletesen animált termelési 
folyamatok és hadműveletek 
Egyéni Játék a számítógép ellen 
Többszemélyes Játék max. 8 Játékosig 
IPX, TCPdP hálózaton, modem-modem 
kapcsolaton, st 


Is porton kapcsolqdva 
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A t autóversen^es láÉékokan belül 
a ralty mindig is rtépszerű műfaj 
volt, elég ha csak a künelműlt 
Sega Rallyjára vagy Scieamer Rallyjá'^ 


mellettünk az anyosülésen, és figyel¬ 
meztet minket, milyen útvíszDnyok 
várhatóak. A segítségét különösképp 
díjazni fogjuk, amikor szürkületben 


színeken egyébként egy fajta külünle-^ 
ges ‘'dupla” pályákon kell “párbajoz- 
nunk'% melyeknek a másik ^vjában 
Colin McRae Indul ellenünk! 


készítők persze a SO-kártyák tudását 
is kiaknázták: klasszul csillognak az 
ablaküvegek, elvakít minket a szikrá¬ 
zó napfény, stb. A felvert víz vagy a 



ra gondolunk. Ezekben a játékokban vagy éjszaka kell vezetnünk, mert ter¬ 
mát eddig is vnllak szépen mozgatott mészetesen ilyen pályaszakaszok is 
autók és valnsághííen modellezett tá- lesznek, 
jak, de ha a szabályokat vesszük ala- Colin McRae eredeti kocsiján kívül 
pnl nem tál sok közük volt a valóság- még 13 másik híres lalJy autó szere- 
hnz. Valószínűleg a játéktervezok úgy pel a játékban, melyek kialakításánál 
gnndoíhatták, bngy ellenfelek nélkül szintén eredeti adatokat vették figye- 
nemigen lehet izgalmas számítógépes lembe, az információkat maguk az au- 
adaptáció, mert ugyebár az igazi tógyárak szolgáltatták. A gépeket az 
rallyban jelentős időközükkel inditiák alkotók három csnportíra szedték, 
a versenyzőket, azaz igen ritkán esik melyek a kocsiválasztásnál aszerint 

meg, hogy találkozik két autó. A való- válnak aktívvá, hogy milyen nehézsé- 
Ságban nincsenek osszekoecanó au- gí szintet választunk. Amikor a játé- 
tók és hravűros előzések, ellenben kot elsőnek indítjuk, kezdetben még 


porfelhő effektusa mondjuk elég egy¬ 
szerű, de ettől függetlenül riem rossz. 


A Teuring Cár engine-je jelentősen 
fel lett tuningolva, és ez bizony nem 

osak reklámszöveg. Az autók rendki- Minthogy ebben a rally-játékban 
vül formásak, némelyik típusnál A50 most nincsenek "kézzel fogható’* ri- 
polígon biztosítja a szép gömbölyű fe- válisok, értelemszerűen a terepnek 
liileteket. Ráadásul ezek a gyönyörű kell biztosítania az izgalmakat. (Per- 
autók természetesen összetörnek, sze azért ott vannak az ellenfelek, bí¬ 
rón csolódnak. A kisebb utödésektől szén az egyes szakaszoknál a többiek 
csak a lámpabűrák törnek he, egy na- rószidejébez viszonyítva írja ki a gép 
gyobb borulás után viszont meg görbül a helyezésünket.) Arról már előre biz- 

a motorháztető, és egyéb horpadások tosíthatok mindenkit: unatkozni nem 

fog senki. Nyolc országban összesen 
48 útszakaszon hajthatunk keresztül, 
de szeriutem már az - 

kavicsban és sárban 
szakasza is le Ing 
kit. A többi helyszínre a ba|ÍMÍ| 
(Champí on sb ip] teljesftésével lutha- 
tünk - a továbbíutásbnz az adott nem¬ 
zeti bajnokságban benne kell lennünk 
az első hatban. Amíg tovább nem ju¬ 
tunk, a többi játékmódnál sem vá¬ 
lasztható több pálya - még az időmé¬ 
rő futamuknál (Time Trial) is osak az 
első négy helyszín egy-egy pályája 
aktív. Siker esetén először a napsü¬ 
tötte Görögországba jutunk, aztán a 
bófödte Monté Carloba, majd Ausztrá¬ 
liában csapunk jókora porfelhőket, 
aztán jönnek Svédország jeges kegy- 
csúcsai, majd Korzika hegyvidéki út¬ 
jai, legvégül pedig Indán ézi^^ug- 


van verseny szakaszról szakaszra folyó csak az első két nehézségi szint vá- keletkeznek. A program egy folytában 

kőkemény hajsza az idő ellenében. A lasztható, ezekhez négy-négy gépcso- figyeli, hogy hol és milyen intenzív 

Colin Mcflae Rally ezért igen különie- da tartóik: egyrészt Subaru Impreza sérülések érik az autót, s aszerint 

ges csemege: ebben a játékban most WRC, Mitsubishi Lancer E4, Ford Es- számítja ki a deformálódási, a7aT 

egy ilyen IGAZI rallyban vehetünk cort WHG, és Toyota Cerolla WRC a mint minden egyéb - ez is nagyui^H 

részt! középső szinthez^ másrészt pedig Re- iósághü. Sőt, a 

nault Maxi Megane, Seat Ihiza Kit Cár 
Evo2, VW Golf GTI Kit Cár és Skoda 
Felicia Kit Caz a kezdőknek. Ké¬ 
sőbb (ha majd megnyerjük a ■ 

Mielőtt továbhmennénk, először is két bajnokságonként 
lássuk, kiről Is kapta a játék a nevét, beadott szuper-spe- 
Mint azt a rally-rajungók nyilván jól ciális pályákat, il- 
tudják. Colin McRae jelenleg a világ letve ha megkap- 
egyik Jegjolrb versenypilótájaként van juk az expert fő¬ 
számon tartva. Nos, ő nem csak a ne- kozatot) lesz¬ 
vét adta a játékhoz, hanem a tudását nek új autók ^ 
is - talán ez a legfőbb garancia arra, «lesz pél- r 
bngy a program valóban az autéveze- dául / 

lésről szól. Részt vett a fejlesztés majd / 

legapróbb fázisaiban is, és az i taná- egy / 

csat alapján alakították ki a kocsik £ ^ 

viselkedését, köztük az í híressé vált / " — 

Subaru Imprezáját. A készítők külön — 

(és jog gall büszkék az űn. fel-kamerá- 
ra, amivel '‘a kocsi belsejében ülve*’ 
úgy rázkódunk, sőt úgy nézelő- 
dünk, mintha tényleg ntt 
tennénk - esős időben 
az 

működik Mnndjukaz 
igazsághoz hozzátar- 

telik, hogy mindez f J A 

/v 

masters programozói 

a TOCA Touring Cár engine-jére épí- régi Ford Escort MK ]J, aminek mond- 
tették fel a játékot, amiben pedig juk nem sok hasznát vesszük, ellen- 
már volt valami hasenlö, tétben az Audi Guattroval, ami viszont 

A híres pilóta mitfárere is szerepel a bivalyerős gépezet. (Szerepelnek 
iátékban - vagy legalábbis a hangja, még: Ford RSZOO, Lancia Delta Integ- 
Colin McRae társa, Nicky Grist volt rala, Toyota Cél Ica GT4 WRC, és vé- 
ugyanis az, aki '‘szinkronizálta” a pá- gül egy futurisztikus típus, a MiUeni- 

lyákat; ő az, aki mindvégig "ott ül” um 4 Rallye.l A szuper-speciális hely¬ 


fényezés még koszolódik is! A száraz egy kis benzingőzt. A terep - bár csak 

időben a por csak lassacskán rakódik kitalált útszakaszokról beszélünk - 

le, viszont ha sárba gázolunk, már mindenhol roppant realisztikus, azaz 
akár a rajt utón is tiszta mocsok az van úgy, hogy percekig csak fákat Iá- 

autó hátulja. A jórgónyűnk árnyéka is tünk, aztán viszont jön egy-egy ház, 

hibátlan, ami a nap állásának megfe- egy útlezárás, néhány bámészkndu, 
lelőeu, a napsütés erősségétől függő esetleg egy külszíni fejtéses kőhá- 
kontúrokkal rajzolódik ki a talajra. A nya, stb. 
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CaM.gI%í 




fiiggeszfés típu- 
I sán tnádusítlia* 

I tunklSuspensI^ 

Dn), En spéciéi a 
Keménveiili fel- 

retem: kevésbé 
sodrééik ai aetó, 
j .B5 igaz, egy nagyobb 

■Jí ^ ^ buhkatrnra rábait- 

jf va könnyedén fej> 

-——J fékek tÍA usa (B ra- 

ag- kés) szintén kihatással van az autó ét- 
ren tartására: hátul vagy elöl állítva a fé- 
ezalé^ stílusunk, kél szakaszon- kékén alul- illetve feliilknrnianyozDftá 
: I min dlg áll^gathatu nk az autónk tehetjük a járgányt, A kormányzás ér- 

ijionságain, illetve javíttathatjuk zékenységát gnndolam nem kell ma- 
;lromlDtt alkatrészeket. A duleg gyarázni (Steering), a válté áttételét 
^éghi báj a, hogy az ily en szűrte- pedi g kí-kr ízlése szerint ál I ítsa be - 

^knél mindössze 6CI percből kell a mendjnk a végsebességgel szemben 

zéielőinknek gazdálkedni, vagyis általában a gyorsulást érdemes elöny- 
laa biztos, hogy mindenre jut idő. Ha ben részesíteni, his(zen mindegyik pá- 
’oadjnk túl durván bántunk a járgá- lya bSvelkedrk kanyarban, 

I »akkal, és a motor teljes generáló^ Az imént feiseroltak alatt találjuk 
^ szorul, az már kapásból egy óra, azokat a dolgokat, amik elromelbat- 
:i persze roppant kényelmetlen, bi> nak (elektromosság, kormánymű, fé- 



ség, nemhogy ggJBBBiS' 

gyézní! 

Ha nem bajnok- KSSpJESH 

Ságot, i:sak egy 
különálló rallyt 
índílunk, a iáték- 
ban löJib emberi 
j'álékfls is részt 
vehet, ugyanis az 
osztott képmnyós 
két játékos és a 
nyolc résztvevős 

hálézati játék is - 

biztosítva van. 

Versenyezhetünk ’ 

aranyszabályai oíavsí 
szerint, de akár v 

Arcade>módban - 

is, ahol - mint a látéktermekben - 
lökdösődni is lehet. 

Aki esetleg úgy őrzi, még nagyon 
kezdő az autóvezetés terén, az jobb 
lesz, ha először iskolába megy. A 
Hally School nagyon ötletes része a 
programnak: egy tanterembe kerü¬ 
lünk, ahol először is ep videofilmét 
nézhetünk meg Golln McRae kommen¬ 
tárjaival, A filmen a mesterünk bemu¬ 
tatja az aktuálisan teljesítendő pályát 
(állati jópofa, ahogy az eseményeién 
részekbe beleteker Colin bá’), majd 
mindezek után az elmondottakat ma" 


viselkedését tekintve pedig - ahogy 
rugóznak a kerekek és csapódik a 
kasztnj - csaknem tökéletes a játék! 
Igaz, a futamok után a külső nézetek¬ 
nél valahogy nem teljesen hibátlan a 
kerekek mozgása, és ezért kicsit 
olyan mintha repülne az autó - ez 
talán a Sega Gallyban némileg jobb 
volt. Az is meglehet, hogy a hátfér- 
grafika a Scneamer Rallyban kicsit 
változatosabb volt, de persze ott jó¬ 
val kevesebb is volt a terep. Ka már 
így a végén nekiálltam kukacoskodni, 
akkor nekem az sem nagyon tetszett. 




aM fS t^aiisítttaífa azt 
érazreifes népi tapasz- 
aoíH hcgf a ttő esásik 


0 Lö 


szén még a kerékcsere is Z percet 
vesz igénybe - pedig hát az űtviszo- 
nyidcnak megfelelő gumi nélkülözhe¬ 
tetlen, A gumi típusát az időjárás-je¬ 
lentés alapján választhatjuk ki. Hogy 
várható-e eső, vagy hogy fel van-e áz^ 
va/le van-e fagyva az út, azt a View 


kék, motor, sebességváltó), mellettük 
a számok jelentik, mennyi idő keli a 
megjavrlásukhiiz. Lehetőleg óvni kell 
tehát a gépünket, hiszen egy alig 
gyorsulé, a hármas sebességet már 
nem kapcsoló, halra elhúzó ronccsal 
szinte még célba érni Is lehetetlen- 


Nagyon égy tűnik, hugy a Cudemas- 
teis a Touring Cár után most a rally 
műfajban is valami fergetegese! al¬ 
kotott. Az autók hangja, ahogy a mo¬ 
torféknél visszadurregnak, vagy a 
szerszámok csörgése, amit a bOK me¬ 
nüjében hali hatunk - ezek az apró 
részletek azok, amik olyan eszmélet¬ 
len hangulatút árasztanak. A kocsik 


Eipltiiunk, Irány tehát a gyakorlópá- 
és az uktatókocsiként funkcionáló 
da, és máris lehet a gázba tapcs- 
A feladatok teljesítésekor termé¬ 
szetesen fö a gyorsaság, de azért per- 
a bójákra is ügyelni kell, nemkü¬ 
lönben nyílt terepen pedig az úttartás¬ 
ra. Ha végeztünk, a mesterünk tízes 
skálán pontozza a teljesítményünket: 
mennyire voltunk peiHasak, akkurátu¬ 
sak, mennyire törtük össze a kocsit, 
milyen volt a sebesség, hogyan fékez¬ 
tünk, na ás persze mennyire figyel¬ 
tünk az utasításokra. Ha jó az átlag, 
átmegyünk a vizsgán és jön a kővet¬ 
kező feladat, ha nem, megbukunk és 
jön az ismétlés. A gyakorlófeladatuk- 
ból is három nehé^égí szint (hárem 
csoport) van - természetesen egyre 
keményebbek. 


hugy az Ideig l enes nyíon-kniiatokfel 
lepattan az autó. A kifogásaim ezzel 
el is fogytak, de felsurulhatok azon¬ 
ban akármennyi ilyen mondvacsinált 
negatívumot, egy dolog biztos: ha az 
összképet nézzük, jelenleg nincs jobb 
rally-szímuláciD a Coiin IWcRae Rally- 
bál. 
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I a akad játék, mely rászalgált 
a ‘legendás" jelzére, akkor 
minden bizonnyal az Elité az- 
iómagam még csak megbecsülni 
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.v .. * 
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felszín aiaft, így mammutcágek 
egész sora alapított itt bányászko¬ 
lóniákat. E kolóniák hamarosan 
egyetlen gigászi várossá nőttek 
össze, mely a sokat- 
mondó Hiú Remény ne¬ 
vet kapta. Ebből már 
gyanítható, hogy azért 
akadnak gondok a Ti> 
tanon. Példának oká¬ 
ért az Ércmezők kimé* 
rüiése határozottan 
ke Remet lenül érintet¬ 
te az ittlakókkat, mi¬ 
vel az alapító társasá¬ 
gok szépen visszaköl¬ 
töztek a Földre, tele¬ 
pesek ezreit hagyva az 
egyre lepusztultabbá 


HIÚ REIHÉKY... 

Mármint a gyors távo¬ 
zás, mivel a kezdetek¬ 
kor egy rozoga Moth- 
tal és 10.000 dollárral 
vágunk neki a nagyvi¬ 
lágnak. Már a játék 
elején kiválaszthatjuk, 
hogy kereskedőként, 
fosztegatőként avagy 
fejvadászként óhajtjuk 
életünket leélni - et¬ 
től függ ugyanis induló 
felszerelésünk, A ruti¬ 
nos játékos természetesen a fejva¬ 
dászat szép mesterségét választja, 
mivel a meggazdagodás leggyor¬ 
sabb módja természetesen ezúttal 


sem tudnám, hogy mikor is 
hozott össze a iószerencse 
3 kereskedős/urbajós 
játékok eme ősatyjá¬ 
val. Talán tíz-tizenöt 
éve? Mindegy, ha a 
pontos dátumra nem 
is emlékszem, magát 
a játékot... a karom 
mondani JÁTÉKOT a mai napig nem 
felejtettem el. A minap is, mikor 
CeVboy főszerkesztő árral {a múlt¬ 
kor óvatlanul megemlített valami 
PopulousS béta-verziót, úgyhogy 
fő a tisztelet...) olkezdtíink a 
Hardwar-cikk leadási idejé- 
rői tárgyalni, beszélgeté¬ 
sünk néhány mondat után vi¬ 
dám nosztalgia-délutánba 
fulladt. Tán mondanom se 
kell, hogy a fő téma az Elité 
volt. Elfböl már sejthető, 
hogy pontosan miféle já¬ 
tékstílust céloztak meg a 
Hardvrar alkotói. Egész pon¬ 
tosan megkísérelték a 
klasszikus Elite-stílust és a 
30-5 gyorsítókártyák képes¬ 
ségeit egyetlen játékban öt¬ 
vözni. Márpedig a 
Subcniture óta tud¬ 
juk, hogy az efféle 
próbálkozásokra ér¬ 
demes nagyon odafi¬ 
gyelni... 

Nos, ha a Suboulture 
annak idején nagy durr 
nás volt, akkor a Nardv 
maga a Kövér Berta. S 
feitétlenül dicséretnek szántam: a 
program olyan hihetetlenül hosszú 
és Összetett, hogy már az első pár 


san toltődnekk pajzsaink és fegy- 
varaink - már amennyiben nappal 
van. Az éjszaka viszont elég kínos 
napszak, mivel 

a) infra nélkül legfeljebb az Erő¬ 
re hagyatkozva navigálha¬ 
tunk, 

bj pajzsunk igen hamar 
zéróra redukálódik. Ez 
utóbbi probléma meg¬ 
oldását a Pénykutak 
(kerti zuhanyozóra 
emlékeztető objektu¬ 
mok) jelentik, ezek 
alatt leállva szépen teltölt- 
hetjUk a Moth napelemeit. A 
Fénykutakon kívül úgy 999 


(az 

esetle¬ 
ges rek¬ 
lamációkat 
megelőzendő: 
nem számoltam 
meg) különféle 
épület akad még a 
»rban, így ezek rész- 
ertetésétől eltekinte- 
úgyis csak a teljes 




óra valósággal letaglózott. Mond¬ 
hatni Elité az elitnek - ahol oHt 
alatt az űrhajós/kereskedős játé¬ 
kok legmegátaíkodottabb szerel¬ 
meseit értem. Holett a játékban 
nincsenek is űrhajók, de még 
csak ür sem. A helyszín ezúttal a 
Titán, naprendszerünk egy kütönö' 
sen kietlen holdja. Egykoron ha¬ 
talmas Érc mezők terpeszkedtek a 


és szegényebbé váló városban. 
Eme kevéssé idilli állapot már hó 
2D0 éve tart, s ez idő alatt Hiú Re 
mény lakói szinte teljesen elkor- 
Gsosulták - minden szempontbóU 
Hősünk eme kellemes kis város 
egyik kevásbó vérba|as polgára, 
aki szent ás tiszta célt tűzött 
zászlajára: ininól oibbb etpucolni 
a fenébe. 


is embertársaink legyflkolászása. 
Először is ejtenék néhány szát 
ezekről a Mothekról, melyek a 
közlekedés legszalonképesebb 
módját jelentik a Titánon. Akad¬ 
nak ugyan talaj közeli jármüvek is 
(értsd kocsik), ám a Mothok. mint 
repülő szerkezetek lényegesen 
használhatóbbak. Amúgy napener¬ 
giával működnek, így folyamato- 


zavarúdottság állapotában fog kó¬ 
szálni fel-alá a játékos, mivel a 
bebarangoIható terület egyszerűér 
hatalmas. Egy Idő után aztán szép 
lassan fel lehet fedezni a szohásoi 
kereskedelmi vonalakat, s ezek 
mentén Ingázva össze lehet szedni 
annyi pénzt, hogy föl fejlesszük 
jármüvünket. Csakis eztán^ a vá¬ 
rost megismerve (s némi pónzmag 





“ű egy öi^itkosjelöit fej- 
méési, tkf még ttm tstt le 
M tnutíHis rafiemokrúl 


Birtokában} érdemes a küldetések¬ 
kel megpróbáikoztTL Héíiány napos 
v^envedés után aztán némi kaJand- 
szál is felbukkan a játékban (né- 


té leghamarabb beszerzi ezeket a 
hasznos kis segédprogramokat. 
Egyébként a cél követő rendszerbe 
bármilyen ismert objektum/épíí- 

I lel/ellenfél adatait be- 
táplálhatjok, fgy némi¬ 
leg egys^rübbé válik a 
navigáció. Kopp, nem 
szóltam még a kráte¬ 
rekről, melyek kozott 
mindenféle alagutakon 
át közlekedhetünk. Hiú 
Remény annak idején e 
hatalmas kráterek mé¬ 
lyére ép ült, s ezek kö¬ 
zött csakis ezeken az 
alagutakon át közle¬ 
kedhetünk. Csak di¬ 
csérni tudom az alko- 

- tokát ezért az ötletért, 

hisz így a gigászi já¬ 
téktér ellenére sem za¬ 
bái föl a program több 
száz megát a winches¬ 
terről... Annyit még 
megjegyeznék, hogy si- 

a ke rés itgyködésünk tit¬ 
ka nem abban rejlik, 
hogy minden repülő ob¬ 
jektum nt azonnal szét¬ 
lövünk. Először is a 
program nem igazán 
támogatja az efféle 

—-- műveleteket, már a 

kezdetekkor is osszeakadhatunk ál* 
lig felfegyverzett, profi fejvadá¬ 
szokká L Arról nem is szólva, hogy 
az efféle kilengések hatására a 
rendőrség bírságot ro ki szerény 
Maga ró] az irányításról személyünkre, amit a legközelebbi 
és légiharcrél csak őrsön érdemes rögtön be is fizetni, 
annyit, hogy a Ellenkező esetben ugyanis jön az 

kissé riasztó ilyenkor szokásos vérdí], s a már 

műszerfal ellenére is emlegetett fejvadászok immáron 
4 rendkívül egyszerű és kőn- nélkül nekünk rontanak. 

^ nyen kezelhető Mothunk. Elő* Amúgy van egy hihetetlenül ötletes 
szőr is a befogott célpont eltrafá- és eredeti trükk az efféle kellemet- 
lásában a program ís segédkezik, fen látogaték lelrázására; csatoljuk 
egy kellőképp fejlett célkereső le a rakteret ás adjunk gázt - vadá- 
program birtokában még a szaiitkat ez a kis “megvesztegetés” 
legfürgébb ellenfél sem általában meghatja— 
jelenthet gondot. Gá- 
pünk számító gépes /í 

rendszere ugyanis fo- 

ryamatosan fejleszthető, így példá- Ami magát a játék alapötletét és 
M a bedokkolást és a pajzsok újra- méretét illeti, hát le a kalappal a 
töltését is alaposan meggyorsíthat- szerzők előtt. Jómagam valósággal 
i^. A kézikönyv egyébként valami beleszerettem a Hardwar (nem is 
olyasmit is emleget, hogy ez egy- olyan) enyhén cyberpunk-ízű vilá- 
fajta könnyítés a kevésbé rutinos gába - esak épp ez beletelt egy 
játékosok számára - szerintem vl* kis időbe. A játék ugyanis nem- 
szánt minden épeszű ember a lehe- csak végtelenül hosszú, hanem 


helyenként 
végtelenül las- 
sú is. A már 
emlegetett ka- 

landszái példá- ' ■ 

ul csak sok na- 
pi játék után 

kezd feltűnni, jH| 

de helyenként . 

maga a cselek- l 

mény is igen- Ír 

csak vontatott. R . - 

Példának oka- : t. - 

ért taxit ren* f" "■- —— 

delve két-három percig álldogál¬ 
hatunk idegesen a hangárban, míg 
megérkezik a vágy sárga tárgya. 
Mármint való időben értem a két- 
három percet, s ilyenkor biza jél 
jön egy kis olvasnivaló... A játék¬ 
tér méretéből fakadóan a fel-aIá 
tepkedéssel is Iszonyatosan sok 
idő elmegy, s a kies Titán felszíne 
nem nyújt oly csodás látványt, 
hogy ezt feledtesse. 

Aprepú, ha már a grafikánál tar¬ 
tunk! Lehet, hogy bennem van a 


vágyik, az nyugodtan szerezze 
meg a Hardwart, nem fog benne 
csalódni. Egy kicsit csúf ugyan, 
egy kicsit vontatott ugyan, ám 
megvan benne az a bizonyos meg¬ 
foghatatlan valami, ami naggyá 
tesz egy játékot. Ennek ellenére 
fenntartom, hogy az Elite-nek 
mind a mai napig nem született 
mélté utódja, halott számos cég 
prúbálkozett ebben a műfajban. A 
Kardwar minden estre egy határo¬ 
zottan ígéretes próbálkozás volt, 




Egy biztos: aki hosszan, ismét¬ 
lem; HOSSZAN tartő szőrakozásra 
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A i atlDSsáiot il^rk megtizelni, fő¬ 
leg lia egy iitesurefijeii adósság¬ 
ról van szó. így gondolja ezt Jos- 
hua Reev is, máskülönben nem h vál> 
lalta volna el a legulabb megbízatá¬ 
sát. Mint magándetektív^ ugyan már 
hozzászokott a veszélyes helyzetehtiez 
és az ezekkel járó kiemelt tiszteletdíj¬ 
hoz, ám ezúttal nem enfől van sző. 
Kugh Martens sesom felejtette el em¬ 
lékeztetni et az öt évvel korábbi ese¬ 
ményekre, mikor is meg mindkettőn a 
nemzetközi Rendtenntarté Hadsereg¬ 
nél szolgáltak. Hugb volt a parannsno- 
ka anrtak az operációs csoportnak, 
amihez Jeshua is tartozott, llteisé be- 
vetósiikön hősünk majdnem otthagyta 
a fogát - csakis Hughnak köszönheti 
az életét. 


közömbösség és fásullság tartotta 
fenn a rendet. És most a kö^őbőn áll 
a Cyberspace, kétségtelenül az évszá¬ 
zad legnagyobb találmánya - termé¬ 
szetesen ez is a Genesis jóvoltáliál. A 
Cyberspaoe segítségével bárki köny- 
nyedéfl kommunlkálbat az egész világ¬ 
gal, anélkül hogy kimozdulna a szobá¬ 
jából. Oűigozni, vásárolni, szórakozni 
- mindent el lehet végezni a cybertér- 
ben, amit csak el íehet képzelni. 
Valakiknek azonban ügy tűnik, “szór¬ 
ja a szemét^’ a Genesis. A fővárosban, 
Union Cityben egy ideje gondok van- 
nak. Valamiféle rebellis szervezel 
romboló akciákat hajt végre a város 
legnagyobb ipari létesítményeiben. 
Legutóbb épp a Genesis Cryogenic En¬ 
terprise egyik tulajdonát robbantották 



fel. Mivel a Genesis 
ySSCS volt Martens íegna- 
MpEIS gyobb támogatója a vá- 
lasztásokűn, ezt - mint 
pol gá rmester - nem 
hagyhatja válasz nél¬ 
kül. Re vajon mi és ki 
áll a merényletek mö¬ 
gött? Ki az, aki a szála- 
kát a háttérből mozgat- 
^ , ja? Joshua kalandjából 

^ majd kiderül - erről 
szói a Team 17 gondo¬ 
zásában megjelent Nigbtleng. 


Azóta már évek teltek el, jelenleg 
ZfiSG-et írunk. Hugh Martens igen si¬ 


keres politikai karriert futott be: mos- HÜLUET^'^ 

tanság ö a polgármester az Új Világ 

EgyesUEl Államainak a fővárosában. A játék első iitdílásakor egy igen tet^ 
Az emberiség élete az atébbi lOG év- sietős renderelt intro mutatja be a két 
ben sokat változott, és ezek a változá- régi barát találkozását. Egy kihalt 
sok főként ennek az országnak, és en- gyártelepen várakozik Joshua, amikor 
fiek a városnak voltak koszanbetöek. is az elnöki limuzin megérkezik az ég- 
A tudomány segítségével olcsó és ha- bél és nyílik a hátsó ajtó. Miközben 
tékony energiaforrásokat találtak - hőseink áltiajtanak az esti fényekben 

szóval ágy tűnt, minden a megfelelő pampázú Union Cityn, Martens tisztéz- 

rrányba halad. Vagy mégsem?! za, mi a feladat: Justiuának be kell szi- 

A fejlődés jelentős hatalommal ru- várognia a terroristák közé. Segítség¬ 
hálta fel a legnagynhh multinactoná- képpen kap egy mesterséges múltai: a 

lis cégeket, minek halasára a kormá- rendőrségi nyilvánlarlásban mint körű- 
nyok helyett arctalan bürokraták ke- zött bűnöző fog szerepelni. Az állitóla- 
röltek az orszá goké lére. {Am i nem gos mólt ja szerint b iztonsá g i őrként 

feltétlanül baj - CJ Az egyik lég na- dolgoioít New Orleausban a Gcnesis- 

gyobb ilyen cég a Genesis, ami szinte nél, ahonnan néhány értékes dekumen- 
minden jelentősebb 
iparágban érdekelt: 
szállítmányozással, 
energia kitermeléssel, 
gyógyszergyártással és 
lézertechnológiával 
egyaránt foglalkozik. 

Sok éven keresztül bé* 
kében éfta világ ebben 
az űj rendszerben, ám 
ez csak a felszín volt: 
valójában a tökéletes 




tűmet elcsórva tűnt el, 

Martens tulajdonkép- BSQJ2!SC| 
pen azért kéri most ^PEmEk 

Joshua segítségét, ^^2iliíiíiiii 

mert a saját legjobb 
ügynöke csődöt mon¬ 
dott. Hősünk elődje, Si¬ 
mon Ruby újságírónak 
adva ki magát próbált a 
szervezethez közel jut- 
ni, de az utóbbi néhány 
napban abszolót nem 
hallottak felőle semmit - szóval vala¬ 
mi komoly gáz lehet vele. A nyomo¬ 
zást Ruby kontaktjainál érdemes meg¬ 
kezdeni: az utazás végén a limuzin 
Ruby lakásánál, egy toronyház tetején 
landol. V 


legtöbbjük h Dl] hiányoztak a hiteles 
karakterek, és főként ai életszerű 
helyszínek. Mindegyik sci-f1 történet¬ 
ben egy kaptafára készült, darabos 
mozgású szuperhősöket alakíthattunk, 
a háttereken pedig halál pontos de- 



UNION 

HELYZETKÉP EGY 
LEHETSÉGES JÖVŐRŐL 

Amint az intro véget ér, mindenféle 
vágás vagy képernyőváltás nélkül mi¬ 
énk az irányítás, tehát a játék teljes 
egészében komputer-grafikával ké¬ 
szült. Az akció menete “mutass oda 
és kattints rá” megoldású, azon belül 
is a legegyszerűbb típus, azaz még 
irányítépanel sincs. Miután gondolat¬ 
ban most már mindenki elhelyezhette 
a programot a kalandjátékok alfajai 
küiőtt, rátérnék a részletesebb elem- 


:iTY C( 

rékszögekhen álltak a tükör sima fa* 
lak. A mesterséges computer-grafika 
túlzottan mesterséges helyszíneket és 
szereplőket termelt ki - ergo (szá* 
momral teljesen személytelenné és ér¬ 
dektelenné váltak e^k a játékok. 

A Nightlonghan ezzel szemben - bár 
a jövőben játszódik - minden niyan hi¬ 
teles, mintha csak időutazást ten¬ 
nénk. Szemetesek az utcák, elhanya¬ 
goltak a házak - a parkolóban például 
egy ki döntött kerítés tanúskodik ar¬ 
ról, hogy valaki többet ívott a kelleté¬ 
nél, A nagyvárosi éjszakában folyik az 


zesre. 

Habár jómagam jobban 
kedvelem a LucasArts 
féle rajzi limes külsejű 
kalandokat, ezúttal na- 
gyen tetszettek a ren- 
derell helyszínek és 
szereplők. A TTeeision 
gralikusai nagyon ki¬ 
lettek magukért. Az ed¬ 
digi rendereit kalan¬ 
dokból (legalábbis a 
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Iták hamaT 
visszatérnelr, 
és emticriiiik 
rnegiesyzl, hogy 
még az elterelő 
hadművelet 
előtt valahogy 
el Kéne távolí¬ 
tani a lakatot. 
Az irátiyílás 
annyira egysze¬ 
rű, hagy aisze^ 
ríntem mar tö¬ 
kéletes, A bal 
egéigomhbal 
mászkáihatank, 
illetve átvizs¬ 
gálhatjuk a tár¬ 
gyakat, a jofah 
gomhhai pedig 
cselekedhe¬ 
tünk. Rendkívül 
ötletes megol¬ 
dás, hogy a|abb 
gomb ezen kívül 
még az utak le¬ 
rövidítését is 
szolgálja; ha rá¬ 
kattintunk vele 


A Mrfliffto raftf hBiSté^ lair 
it Myr IWef- ^ 
koffjf sr igr kísifé útfin tőrtéa^ 
lm, ti Kir »íogíkM Ettic. 


a “kijáratokra’’, gyaloglás nélkül mo¬ 
zoghatunk a képernyők közölt. Persze 
ez aem mindig működik: például a 
metrúnál amíg nem sikerült rájön¬ 
nünk, hagyat! keljünk át a sínek fö¬ 
lött, a túlsó kijáratra való kattintás 
hatástalan marad. A hősünk által fel¬ 
vett tárgyak a játéktér alatt jelennek 
meg, de csak akkar, ha adavisszük a 
mulatót, Ha egy sornál már több tárgy 
van nálunk, a széleken megjelenő nyi¬ 
lakkal görgethetjük a listát jobb* 
ra/halra, A billentyűzetet tehát egyál¬ 
talán nem kell használni - leszámítva 
az áljásmentést/töltést, aminek a me¬ 
nüjébe az Escape-pel léphetünk. 

A játékmenettel kapcsolatban csu¬ 
pán egyetlen apró kifogásom van: 
nem nagyon szerettem azokat a hely¬ 
színeket, ahol túl távolról látjuk az 
emberünket. Az átvezető képsnroknál 
még osak-osak tudum díjazni az ilyen 


A Nightiong - összegezve az elmon¬ 
dottakat - egy izgalmas feiadatokbarr 
buvelkedö, és könnyen kezelhető já> 
ték. Ha még ehhez hozzávesszük a for¬ 
dulatokban gazdag történetet is (aki¬ 
ről azt hittük, hogy barát, árrá! a vé¬ 
gére kiderül, hogy ellenség és vioa 
vorsaj, akkor világossá válik, miért 
ajánlom ezt a játékét bárkinek szíve* 
sort. Ez a kalandiáték valóban kalan¬ 
dos, váratlan esoményekket, hús-vér 
szereplőkkel^ pompás rendezessek A 
töriénet hosszúsága is korrekt: nekem 
például (nem akarok nagyképű lenni 
de) mint gyakoríett kalantlornak két 
“níght long” is eltartott a három CD, 
ami ebben a műfajban nálam mái elég 
jó átlagnak számít. A személyes véle- 
méityom helyett azonban egyesek ta¬ 
lán inkább egy végigjátszásra lenné¬ 
nek kíváncsiak. Hős, ha az Isten is 
ügy látja jónak (ami alatt természete¬ 
sen a főszerkesztő urat kell érteni), 
akkor a Cinkelt Lapokban olvashattok 
valami megaIdástéli _ 

¥áríMtí 
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beállításokat fmondjok egy terem " 

monumentalilásának a demonslrálá- 

sáboz), de hogy egy hangyányi em¬ 

berkével kelljen még nála Is apróbb 
dolgokat megkeresnem - ezt vala¬ 

hogy nehézkesnek találtam. Mondjuk 
a gép szerencsére kiírja azoknak a 

(hasznáiható) tárgyaknak a neveit, 

amikre rámutatunk, szóval a végig¬ 

játszás szempontjából végül is ez 
sem hátráltatott. 


Afáuílatt: PIT3. HAM 

fonbrnrofihiin ftiaAní^ 




élet: autók suhannak el a magasban, 
s mindenütt nennfények villognak, sőt 
iríás képernyős televíziókon futnak a 
'eklámanyagok. A grafika részletessé¬ 
gére jellemző, hogy néhol még a 
házak ablakaiban is felsejlik 
agy-agy alak. De ha netán 
a természetbe téve- 
^ dünk, utt sem rumlik 
a látvány: a tenger 
hullámzik, az éj¬ 
szakai égbolton 
egy hullócsillag 
cikázik át, stb. 


sem kell: a 
remek hely¬ 
színe* 


ben még az arcjátéka is nagyon kife¬ 
jező. Mulattató például, hogy milyen 
képet vág akkor, amikor a cyber-tér- 
ben lelő egy farkasembert, és az nem 
óbajt meghalni. De sorolhatnám a töb¬ 
bi karakter személyiségét is. A 
nemtörődöm, hanyag űröktől 
kezdve, az ellenállás eszelő¬ 
sen gyanakvó vezetőjéig 
minden egyes melléksze¬ 
replő egyéni vonásokkal 
rendelkezik. 

M tKÉlVTJE 

^ A grafika persze önmagá- 

-- han kevés lenne 

^ - a kellő össz¬ 

képhez - 
sziikséges 
még a válto¬ 
zatos cse¬ 
lekmény is, 
ami szeren¬ 
csére szin¬ 
tén nem 
hiányzik a 
Nightiong- 
hói. Hol egy 
üveg bort 
kell el csór* 
nőnk egy pin¬ 
céből, hol egy 
kódot kell fel* 
törnünk - min¬ 
dig más és más 
kihívás. Ennek ellenére mégsem ne¬ 
héz a játék, mert mindenütt nagyon 
logikusak a megoldások, éi sosincs 
olyan, hogy mondjuk több tucat kép¬ 
ernyőt kell visszagyalogolnunk egy 


kei a háttérzajok is biztosítva va 
edt. Kölön ki kell emelnem m ár 
takát is: Joshtia sziluettje pontosan ^ 
^ vetődik a talajra, ahogyan kell 
több helyről vau megvfilgitva, több 
anryék is! 

A grafika stílusa is különlages. Di¬ 
cséretes, hogy a tervezők nem simán 
a Blade Runnert másolták le, hanem 

egyedi ötletekkel rukkoltak elő. Jópo- 

la például, hogy az autók a ’6D-as 

évek stílusjegyeit viselik magukon - 

leszámítva persze azt, hogy nincs ke- 


Aitán egy újabb jépont az is, hogy 
691 teljesen hétköznapi figurát iránya 

link. Joshua Reev távolról sem egy 

Adonisz típus: a B2 éves magándetek- 

tiv tar feje és sötét napszemüvege 

bien tükrözi a cinikus személyiségét. 

Hősünk minden mozdulata nagyon em¬ 

beri: ha például megvizsgálunk egy 
tárgyal, azt meg is lógja, sőt sokszor 

meg is billegleti ^ valóban kontaktus- 

baat van a háttérrel. A videojelenetek- 


véletlenüJ elfelejtett tárgyért. Az is 

sokat segít, hogy a tárgyakat vizsgál¬ 

va Joshua mindig elejt egy-egy uta¬ 
lást, ml lehet az a kínál is probléma 
megoldása - vagy ha esetleg közel 
járunk a megoldáshoz, akkor mit ké¬ 

ne még csinálnunk. Teszem azt, van 
például egy tavacska, ahol el kell te¬ 

relni a piranhákat ahhoz, hogy hozzá¬ 
férjünk egy rácshoz. Ha csak simán 
megpróbáljuk rázni a rácsot, a piran- 
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O h, Istenem, Bilty, ez nagyon 
jő...! - hangzott fet Monica 
ajkára! az Önfeledt kiáltás. 
Testük a pillanat hevében szinte 
egybefont. £gyikíík sem vette ész¬ 
re, hogy a férfi zakójának zsebe 
elfordítja a kis kulcsát, oiíkOzhen 
a nő tüsarká ctpője hegyével meg¬ 
nyomta a kis piros gombot. A ti¬ 
tokban flörtölök kéjes izgalma 
még azt sem vetette velük észre, 
hogy több óriási tuzcsóva hasít az 
ég felé... 

A világ túlsó felén, fehér, hagy- 


szél nyikorogtatja a romvárosok 
utcáin a megkopott táblákat.. . 

Ha az előzmények nem is szóról- 
szóra (a bevezetőben említett ne¬ 
vek bármiféle egyezése létező 
személyekkel pusztán a véletlen 
műve), de a környezet mindenféle¬ 
képpen a KKND 2: Krossfíre alap- 
tartozéka. Az atomháború után há¬ 
rom faj küzd a kiégett világ feletti 
hatalomért (csak azt tudnám, mit 
kezdenek majd vele, ha már meg¬ 
van): az első tálélők az emberi faj 
maradványai, akik bunkerekben 


színmélységű, és akár 1024*768- 
as felbontásig is feltornázható - 
ennek ellenére nem olyan látvá¬ 
nyos, mint akár a Totál Annihilati- 
óné, a nemsokára megjelenő Tibe- 
rian Sun na I pedig (az előzetes ké¬ 
pekre támaszkodva) biztosan nam 
veszi fel a versenyt. Mindent 
összevetve azonban nem rossz, 
bár személy szerint nem szeretem 
az olyan programokat, amelyek 
egy az egyben egy előző program 
eogine-jére támaszkodnak. A sta¬ 
tisztikák azonban nem ezt tá- 


ezáltal gyorsabb mozgosrthatósá- 
got elérve. Ezekkel azonban már 
találkozhattunk máshol is. Nagy¬ 
szerű dolog, hogy egy nagyabb 

KÉIaeri 

csoport egység kijelolésánél egy 
gombnyomásra “deszelektálhat¬ 
juk” (vagyis kibagyhatluk) a fegy¬ 
verzettel nem rendelkező jármüve¬ 
ket, mert rendszerint ogy óra tő- 



makupofás háztetők, és szikrázó vészelték át a nehéz időket. Má~ 
hóesés közepette Borisz az aznapi sodik versenyzőink a mutánsok - 
második üveg Anti-Gorbatcbov igen érdekes elegyet képeznek az 
vodkáját fogyasztotta ezekben a egykori hnmanaidak ás a Földön 
percekben. Szokatlanul erőtlen- egykoron élt többi szerves élőlény 
nek érezte magát ezekben a na- közt, némi gépesített beiitéssel. 
pókban, talán a kánikulai meleg Végül, de nem utolsósorban a ro- 
(- 40 fok), taián a hiányzó farkas- botok - ok az esoményaket figyel- 
Üvöltés zavarta. Úgy érezte, hogy ve úgy döntöttek, hogy holmi me- 
kibírhatatlan álmosság gyötri, zügazdaságr robotokból autodi- 
melynek nem képes ellenállni - dakta módon átíeépezik magukat 
feje lecsuk lőtt a mellére, mi koz- gyilkológépekké, és egyébként is 
ben elernyedS keze az üveg tártál- mindenkit kiirtanak, ha már a kar¬ 
mát kiöntötte az előtte heverő tékony rovarok kipusztultak, 
kapcsolókkal teli táblára. Sem a Nos, ezeket a jőmadarakat írá- 



tábláu keletkező szikrákat nem nyíthajuk a Melbourne House leg- 
látta, sem a rakéták indulását jel- újabb real-time stratégiájában. A 
zö iszonytató dübörgést nem hal- kerettörténet ugyan nem a legere- 
lotta már... delibb darab, de egy fanatikusnak 

Kétezervalahányban a Föld egy nem is ez a lényeg. Sokkal inkább 
atomháború utáni világ siralmas a kivitelezés és az újdonságok, 
képét idézi. A hajdanvolt óceánok szóval térjünk is át ezekre. 
feneke is immár olyan éghajlatú, A grafika az előző részhez képest 
melyet a világégés előtt élők a mindenképpen előrelépést jelent, 
“Beduinoknak való ez!” felkiáltás- de ez nem jelenti azt, hogy ebből 
sál illettek volna. Az életnek szín- következően forradalmi újdonsá- 
te semmi nyoma, csak a viharos gokat is tartalmaz. Immár 16 bites 


masztják alá, 
mert a jénép ka¬ 
jálja az ilyesmit. 
Az átvezető videók 
és az intro látvá¬ 


nyos es jo minőségű¬ 
ek, külonüsebb kivet¬ 


nivalót az egységek 
animációjában sem ta¬ 
láltam. A robbanások 


egy-egy egység meg¬ 
semmisülésekor kifoje- 
zetten látványosak. Ami 
a háttereket illeti, itt már 
kötözködnék egy kicsit: Én 
elismerem, hogy egy atom¬ 
háború utáni világban az 
ember nem a színek és a for¬ 




mák kifogybatatlan változatos¬ 
ságába fog beleőrülni, ennek el¬ 
lenére elvártam volna valamivel 
többfajta terepfeJszint, némelyik 
pálya pedig szemmel láthatóan az 
egyszerűségben a nagyszerűség 
elve alapján született meg (bár ez 
itt annyira nem jött be...}. Az egy¬ 
ségek kivitelezése már sokkal vál¬ 
tozatosabb, nem érezzük úgy, 
hogy most is ugyanazzal az oldal¬ 
lal játszunk, csak immár nem sár¬ 
ga, hanem zöld színnel. 

Pár szó essék az Irányításról is: 
minden a hagyományos point and 
clíck módszerrel történik, tehát 
egy vérbeli RTS-fannak kb. har¬ 
minc másodperc tanuloúrát kell 
venni a kezelés elsa- mgmmrnm 
játításához. Itt azon- 
bán már elhintettek ISSiB 
egy-két jó dolgot is. 

Az első részből ha¬ 
gyományosan meg- 
maradtak az apró iP,v! 

ikonok - ezáltal a já- » 

téktér jóval nagyobb ^ 

területére koncent- 
ráihatunk. Egy-egy 
csoport nyi egységet 
(egyszerre máz. 9-et) 
hoz^táTsíthatunk 
egy billentyűhöz is, 


kötés¬ 
be szokott 

telni, amíg a nyers- ^ 

anyagszál Htokat es a 
mérnököket kihagyjuk 
egy csapásmérő erőből. 

A játékmenet már sokkal 
forradalmibb újdonságok¬ 
kal is szolgál, ennek foly¬ 
tán rögtön egy olyannal kez¬ 
deném, ami már mindenkinek 
a könyökén jön ki: az alapst- 
ratégíával. Ez sajnos itt is ab¬ 
ban merül ki, hogy minél több 
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Olajat gyűjtynk, épltiink egy ala- nem fajtól függően valami más is 
pes védelemmel lendelkező bá- (pl. szél- vagy naperőművek), de 
zist, fejlesztünk amíg lehet, maid jóval kisebb mértékben, mint az 
a legerősebb és legmodernebb az anyag, amelyből a mai sejkek 


tározott idő eltelté* 
vei a mérnőkűtik 
előtt megnyílik a 
mindaddig zárt épít 


ztbeiTÉHlereszttttz 


Rolls Rnyce-okat és 
háremeket állíta* 
i nak elő - úgyhogy 
& csak kényszer* 

■ helyzetben a lkai- 
1 mázzuk őket. 

■ A küldetések 
megoldása nem 


mény és bemehet, a = — . ' 

mérnökért cserébe " 

pedig egy nagyon ^ | 

brutális egység ván* ^ ^ 

dóról onnan elő. Ez u 

átalában gyors, ’ '■ 

ntas^ív és erős fegyverzettel ren- oldal hárommal rendelkezik. Ezek 
delkezik, egy baja van csak: ha a 4-5 perces melódiák nem audío 



teljesen lineá* 
ris, a területek* 
re felosztott tér- 
képen a legtöbb 
esetben mi ha- 

y . tározhatjuk 

f V V . hogy me* 

é ^ * lyik régié lesz a 

következő áldo¬ 
zat. A gép 
mesterséges 
intelligenciája 
az egyik legjobb, 

r látszik, hogy ta¬ 

nul a hibáiból és 
keresi a gyenge pon¬ 
tokat, esetleg menekül, 
ha megtizedeltük a csapa¬ 
tait. Észrevehető csalás 
nélkül játszik, ámbátor 
a legnehezebb szinten 
már egyenesen szemét. 
Szóval megfelelő kihívást Je¬ 
lent mielőtt a multiplayer já¬ 
tékra áttérne az ember. 

Külön bekezdést érdemel a 
fejlesztés. Az, hogy az alapszin¬ 
tű egységeket ás épületeket fej¬ 
lesztve (természetesen ez idő- és 
pénzígényes folyamat) egy ero- 
. sebb és hatékonyabb ''valamid 
kapunk, nem újdonság. Az vi¬ 
szont, hogy egy legyártandó 
egységnél a méretét, páncélza¬ 
tát, kasztnliát, fel- 
^ szerelését (fegyver¬ 
zet, radarzavaró 
stb.) és feladatát 
(támadó, hordozo, 
javító, kétéltű) és 
különböző bónusz 
cuccok (pl. sebes- 
^ ségnöveiő) össze¬ 
állítását mi végez¬ 
zük el, már sokkal 
szimpatikusabb. így 
tulajdonképpen a 
fejlesztés - termé¬ 
szetesen bizonyos 
korlátok közé szorít¬ 
va - a mi kezűnkben 
van, mindig az éppen 
legszükségesebb do¬ 
logra koncetitrálha- 
tunk. Ugyan nem a 
fejlesztés szerves 
része, de szerintem 
idetartozik a Tech 
Bunker szerepe is. 

Emez némelyik pálya 
alaptartezéka, de 
ritka, mint a fehér 
holló - mindjárt kí is 
derül, miért. Megha- 


egyszer bezárult a bunker, azt már CD formátumban vannak, hanem 
senki sem nyitja ki többet. Ergo wav-ban, ennek ellenére nem 
csak egy ilyen egységünk szár- rosszak, 
mazhat egy bunkerből - az is vé- Végszóként talán annyit, hogy a 
letlenszerű, hogy mi is lesz tulaj- KKHD2 talán az egyik utolsó kép- 
donképpen - próbáljuk mindet viselője a Command & Cunquer ál¬ 
megszerezni (kettőnél-háromnál tál lefektetett alapokon nyugvó 
több nem nagyon szokott a pályán hagyományos valósidejű stratégi- 
lenni). áknak - de annak nem rossz. Ha 

Ha már az egységeknél tartunk, valakit nem izgat különösebben, 
megjegyzendő, hogy a három oldal hogy egy 97-es színtű játékkal ját 
nagyjából ugyanazokkal az erők- szik (semmi 3D), akkor nincs vele 
kel rendelkezik, de kicsit nyaka- gond. Leszámítva azt az aprósá- 
tekeit formában: pl. az emberek got, ha neadjisten DirectXö van a 
egységei gynrsabban lőnek és masinériánkon, akkor a játék 
jobb a páncéljuk (általában), de a kegyetlenül DirectX5-öt VAGY 
mutánsok 

egysege na- WSW F n!^ 
gyobbatsB- 

bezegylo- ^ im 

véssél. Némi , P' 

kis taktika- ^ 

zásra tehát ^ ^ 

ez is félje go- íí; ' v i f? 

sít. • -Lf' ■ 

Miről nem 11^ ' : J! 

írtam még? ^ 

Ja, a zene f'í . ‘ ^ r 

ésazeffek- r-X ^ jie 

tek: semmi h 

eztrára ne ■ .-'V. ■ W* 

számítsunk, " • W 

kivétel azé- - ; ^ 

nék: minden . ■' »! , *** 


MAGASABB verziószámú DX-et fog 
követelni rajtunk. Ez persze nyil¬ 
ván az atomháború után lefekte¬ 
tendő új matematika egyik sajá- 




^ ség ék¬ 

kel leda¬ 
ráljuk az el¬ 
lenfelet. Noha léteznek olyan 
missziók is, amelyekben nem le¬ 
het ezt a módszert követni, de 
ezek száma nem jelentős. Itt már 
nemcsak az olaj szolgáltatja a ki¬ 
zárólagos nyersanyagforrást, ha- 
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E 2eA. Hirtelen ne^ jutdtt es^emEie jobb bO' 
veietö, lEiint ac a kla$$zitci;i$ megn^itis. 
aiTiilíDT is a konzervatív játékos ineglö(fít|a 
3 kiráEjfgvalogűt. Nehéz dolga van ugyanis 
az egyszeri játektesztelőnek, aki sakk- 
pragramot akar pennája begyére 
tűzni - miként szintén nehéz dol¬ 
ga van annak a lejlesztönek 
is. aki ilyen játékkal akar 
megjelenni a piacon. A 
sakk ugyanis szabályait 
tekintve - meglehető^ 
sen egyszerű |áték. 
mely szabályok az 
utóbbi pár évezreóben 
nem Igazán változtak, 
és ez az állapot valőszi' 
nűleg még marail is egy 
darabig. Ennek követ* 
kertében sok újat tehát 
nem lehet kitalálni, egy 
új program maximum az op¬ 
cióit, vagy a grafikáját tekint' 
ve nyújthat némi többletet 
megjelentekhei képest - é 
csak nagyon szűk kereteken belül. 

Utoljára a Chessmaster 55aD-z3l volt 
szerencsém összemérni erőmet filletve 
a lapasztalataim ligy mutatlák, tiogy ez 
az “erő' csak irfézőjelben értencfőK és 
akkor úgy véltem, hogy ennél többet 
már nem igazán nyújthat egyetlen 
sakkprogram sem - így tehát némi 
szkepszissel űsúsztattam a meghajtóba 
a Virtual Chess Z-t. 

Az miníenesetre már elsőre igen kel¬ 
lemesnek tűnt, hogy nem óhajtja meg* 
szállni a vinyúm igen korlátozott szám* 
bán fellellietö szabad szektorait, de tulajdon¬ 
képpen ez volt az egyellén 
nagyobb pozitívum, amire 
felügyeltem, Xeztfódöli a do¬ 
log a Tutoriallal, ami nevéből 
adódóarii elméletileg sakkra oktatná 
a t, játékost. Ibfaen meglehetősen sajá¬ 
tos elrendezésben hét leckét vehetünk, de 
ez ebben a formájában szinte teljesen feleslo' 
ges. A sakk bonyolultságát ugyanis a benne le¬ 
vő kombinációs lehetőségek adják, az alapvető 
szabályok Ismeretéhez (hegy néz ki egy sakk¬ 
tábla, hogy hívják a hat kúlőnbozo figurát, ho¬ 
gyan kell felállítani őket. és hogyan léphetnek) 
talán nem kell hosszú évtizedek tapasztalata, 
sőt, már az elsőben járó gyermekek legtöbbje 
is tőkiletesen tisztában van velük. Kilón lecke 
anyaga például a parti szöveges megjelenítése 
jpéldául az a bizonyos e2ad], ami tényleg hasz¬ 
nos dolog, ha az ember e-majlben vagy faxon 
Óhajt játszani, de ha teszem azt, lálja a táblát 




4-^; lépést, azonnali lé- 
pésre utastthatjuk a 
gépet, megadhatjuk, 
hogy a gép a lépéseinél mire he¬ 
lyezze a priorltásűkat, őrátálEít- 
halunk, satöbbi; a Designban van¬ 
nak a grafika] és hanggal kapcso¬ 
latos mókák, továbbá itt választ¬ 
hatunk 12-12 2D és 2D tábla kö¬ 
zött háromtéle méretben; az ana¬ 
lízisben tippet kérhetíiok, anali¬ 
zálhatjuk az állást, megkerestet- 
hetjíik a leggyorsabb mattot, il¬ 
letve előállNhatunk egy állást; a 
Wmdowsb^n pedig azt kapcsol¬ 
gathatjuk, hogy mely ablakok le¬ 
gyenek nyitva (óra, szabályos lépések, analí¬ 
zis, leütött bábuk, stb. j. 

Na, ez utóbbinál ér¬ 
demes is 


A Tutoriaibsfí ez ‘‘A vifág iegismef- 
ieob gym maH/a"' tf$vet ziseíi. 
{KozísiuerteSiii nevéni siiszíematí) 




is, ak¬ 
kor talán 
kizátásos aifa- 
port meg tudja álla- 
pítanj, hogy ml és hova 
lépett (azok a zsentkneiíf 
akik képesek vakon Is sákkimtí, 
pedig lan nincs szükségük ilyen Irá¬ 
nyú oktatásra), A Begin a Uame menü¬ 
pont alatt némi megnyltáselmélelj kurzusra 
vártam, ehhez képest mindössze annyi volt eb¬ 
ben a 'leckében'', hogy megfele¬ 
lően hülye elleniéi esetén hogyan 
adhat kél lépésben mattot a sü¬ 
lét, illetve háromban a világos. 
Hát ez igen gagyi, kérem! 

A játék epeiéi kőzett nteglalálunk 
minden hagyományos opclőt, de 
semmi különlegesség. A File-me- 
niihen a sznkásirs lipait^safve és 
keofigorálási opciók mellett, lí 
lehet nyenriatní vagy a vágólapra 
lehet menteni külóitféle formáto- 
mekban egy parti menetét; a Ga- 
me menüben a játékhoz kapcsoló¬ 
dó szekásos ápolókkal vísszalép- 
hetiink, megkeíesheljük a legjobb 


megállni, mert ez a program legijesztőbb sajá¬ 
tossága, Minden egyes apróság a kiváló opera- 
ciés rendszernek köszönhetően egy-egy új ab¬ 
lakban nyilható meg. Egy jópár évvel ezelőtt ta¬ 
lán boldoggá tette az egyszeri felhasziiálól, 
hogy mennyi ablakot nyithat meg egyszerre a 
képernyőn, de ez mostanára szerintem már 
azért elveszítette a maga sajátos varázsát. Egy 
sakkprogramnál pedig tikéletesen elhibázott 
koncepció egy Ilyen kaotikus kezelötelü letet 
létrehozni; 1D*1Z ablak egymás hegyén-hátán, 
amelyek közül néha elővillan a WínDő bájcs tür¬ 
kizkék desktopja - nyumm! Egy előnye azért van 
ennek a szörnyűségnek; ha egy új táblát nyitunk 
meg, akkor nem a régi parti grafikáját állítja át, 
hanem egyben egy újat is kezd - ergn lehetőség 
van szimultán partikat játszani a masina ellen. 


Egy valamiben azért csak hozott valami újat a 
játék, bár ettől is a frász tőrt rám; támogatja a 
30-káítyákat! Nú de |ó! Csak minek? Könyör¬ 
göm. ez nem az Unreal vagy a Forsaken, hanv 
egy SAKK - ki a franc kíváncsi lens tlare-ekre, 
anrint bátor parasztjaim rohama megtörik az 
ellenfél bástyáinak konok ellenállá¬ 
sán?! (Ráadásul nem használ lens 
fiare-t,„| Na Ilyen ökörséget ü 
tudtak találni, akkor ezzd 
az erűvel akár reál tíme- 
ban is megcsinálhattak 
volna egy sakkot - az let] 
volna az igazán szép bal- 
esel! 

Egy szó mint száz: a Vir- 
tual Chess 2 lehetősé¬ 
geit tekintve közepes¬ 
ke, a kezelőfelülete 

li 


az igen ígéretes 'Tro- 
fesszionális Míkrnkoit- 
poteres Sakkok Világhaf- 
noka" címedé ezt maxi¬ 
mum csak a játékerejével 
érhette el (airél nem szót a 
láma, hogy ugyan milyen kate- 
gőriában], semmi esetre sem a 
kivitelevei. Béke poraira. 
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K ezdetben vala a nagy büdös seiMii. [Mritt 
látható, Igyelcszefn felzártcóini T. J.-hez a 
iraghökkentő beniezilók teréfln) Aztán mon- 
Ktte vela az % hogy leiyen világosig, ás va- 
dkj falkapcsalta a lámpád. Az yr aztán hat napig 
serénykedett a világ tereintésén, de az ügynek 
tó a részét most nem boncolgatjuk, mert úgyis 
kézismert, és egyébkéot is; kár volt így ö^- 
csapnía. Mindegy, a lényeg a hetedik napon tőr* 
tnt, amikor ugyebár az Úr Eátta, hogy ez lefjesen 
tsnényteien pgy, így tehát megpihent. Ámde ba- 
MRTa uaalkozntt vata, így tehát - és erröi nem 
szálnak a krónikák - terem¬ 
tett magának is e^y aprosá- 
|Qt a szabad ideje kulturáH 
, Étéítése végett, amit hirte- 
I itfettól vezérelve el is 
I erezett Tetfísnek. Ettől 
an nélia olyan szavak 
[ saiadtak ki a száján, hogy 
I bcíferlsigenosakeípirult 
B alagsorban, mindened- 
e kjváfóan szórakozott ne¬ 


hogy a földkerekség JegaEábli 90%-a nyiistöli a 
TetristH Se szeri, se száma a feldolgozásainak, 
azDitkivui egy rakásnyi logika! játéknak szolgált 
afapQlíetÜl. Mint ahogy történt ez az Intogiames 
ú|agyferdítQjéjtél,aWetrjxnél is. 

A játék roppant bonyolult, szabályainak felfogá¬ 
sa legalább 1Ü-15 másodperonyí elméiyült tanul¬ 
mányozást igényel egy négyéves gyermek részéi 
ml is. Arról van m, hogy meg kell menteitünk a 
vizet az elíolyástöL Adott egy négyszög alakú pá¬ 
lya, amely felett különböző dolgok potyognak az 
égből véletferrszerűen, nekünk pedig ide-oda fór- 


a különálló tavak összekötésére is, vagy a hepe¬ 
hupás részek elsimítására. Jliha ugyan hellemet- 
ion lesz, hogy muszáj dózorolni, de még keiJe- 
mettenebb lesz a bomba. Ha egy meglévő tóba 
ejtjük, akkor kihúzza a dugót a lefolyóból - kö¬ 
vetkezésképp célszerű a tógazdaságunkon kívül¬ 
re poíyogtatni őket, már amennyiben erre van 
mód. Részemről fenn szoktam tartani egy sarkot 
a bombáknak, Leejtése után átüti az alapig a fel¬ 
színt, és egy gejzírt hoz létre a kis huncut. A tak¬ 
tikus játékos azonban a következő piros alakzat- 
tai hetúruE ezt a ronda lyu- 

ffa tín^ig vm ai dsszes tá^ akkor 
tamészeíesea va§y wiiat kapsittk 
megiotf vagy tombáí-r MindEgy, a 
Siffánfáay Migosztafhat atíndertkií 


szelesen a szorzón kívül egyéb hónuszok is akad¬ 
nak, több tó kiszárítása után péidául szivárványt 
kapunk, idővel pedig a következő szintre ugrunk, 
ahol egyrészt gyorsul a iáték, másrészt pedig a 
program valami új, mókás kis égi áldással fog 
kedveskedni nekürtk, ami természetesen tovább 
növeli majd gondfairtkat. Egyébként tíz egyre ne¬ 
hezedő pálya van a játékban, sUlszerúett fogal¬ 
mazva: 1J] szynt a vízszint. 
igen keliemes őtlel, hogy íim csak egyetlen já¬ 
tékstílusban nyomhatjuk a pariit. A Praótice-ben 





i írSiiViN'rii^g^ per^ asm 
^ nehsi ideális pályát összE- 
Mzn/, fáPifásiil a tSigoíyö is 
smvth jefenság^ mitti álesbda 


le. amint sorra döntögette a saját rekordjafí. 
Pea kizárt, hogy ezért ts hagyta úgy a minden- 
léget, ahogy a hatodik napon áíft.) 

Eae kévést ismert bitilíai történet szerény tisz- 
tdeiadás minden számítógépes logikai játékok 
•satyjának, aki lassan már nagykorú íe^ Orosz 
^e^ akkor még; szovjet) szerzőiének majd’ fgy 
évtizedet kellett várnia, hogy valami jogdíjat Jás- 
I utána, ife talán árkiig vipsztalta a tudat, 





A második pálya Pisik fát 
oiha fért egy fégkoeka, 
és ttefagyasztja a íavaokat 


gatva őket, el kell döntenünk, hogy hova éltjük 
la őket. A következő darabot a jnhb alsó sarak¬ 
ban levő négyzet előre jelzi. A piros színű alakza¬ 
tokkal például megemelhetjük a felszínt, és 
ezskből zártterejkslt (“tavakat”) kialakítva fel¬ 
foghatok az alkaknasint lepotyogó vizet. Ha nem 
sikerül a buboritokat olyan heíp ejteni, amely 
el van szigetelve n játéktér álétól, akkor a víz 
elfolyik, lecsőpőg a pályáról. A játék adrtíg tart, 
amíg a jobb oldalon levő 
kémcsőben nőm tetőzik 
az elfolyt víz. 

Kaper^ eunyírenem 
egys^ a történet, 
ugyanis a vízen és a fa¬ 
lon kívül még egyéb égi 
áldás is érkezik. Példá¬ 
nak okáért itt vannak a 
zöld alakzatok, amelyek 
pont fordítva (radírkéntj 
míHcodnek, mint a piro¬ 
sak; egy szinttel csök¬ 
kenthetjük velük a falak 
magasságát; ez jó lehel 


kát, egyr^ mmi “kar¬ 
bantartási” bőmisz pon¬ 
tokat kap érte, másrészt 
meg ezzel csökkenti a 
lőidrengésveszéíyL 
Ahomhánal keliemesebb 
történet a tőziabda: ez 
ugyanis e^ lóba esve a 
fenékig kiszárílfa azt, 
követtezésképpen meg- 
szünieti a csöpögést, va¬ 
lamint egy új üres me¬ 
dencét hoz létre, ahol b- 
mát lesz hely a víznek. 
Egy tá kiszárításánál bonusz jár; annyiszoims 
szorzóval kapjuk meg az utolsó kiszárítás óta el¬ 
ért eredméfljfl, ahány különálló tavunk van. 

A történet tehát egyszerű: a pirosak és a zölifek 
ügyes kombinálásával meg kell próbálni minél 
nagyobb űrméieti tavakat (illetve medencéket) 
létrehozni, hogy felfogjuk a vizet, f^hajigáini 
a bombákat, és imádkozni, hogy előbb jöjjön egy 
tüttabda, mint ahogy megtelik a kémcső. Termó- 


edzbetünkrittmi 
ejtjük le az adott bi- 
gyót, tehát nem lesz 
nehéz); a WelrU 
GFassíc a fentebb 
ismertetett alapfá- 
ték; a Wetrix Pro 
egyből a klasszikus 
játék ötödik pályá¬ 
ján kezd egy csomó 
nehezrtéssaí; a 
Puzzle (^mesbett 
pedig különtéíe 
vemenyeket (időre 
vagy feifohott euc- 
cokra menő ját^), illetve eleve nehezrtelt pályá¬ 
kat (félig már tele a kémcső, teli van gejzírrel a 
pálya, már nyitáskor hepehupás a felszín, sib.) 
játszhatunk. Családi haragszouiradok megrende¬ 
zésére pedig tökéletesen alkalmas az osztott kép¬ 
ernyős játék két vízfelelőssel, ahol természete¬ 
sen az a cél, hogy jól kitoljunk a másikka]. 

A Wetrixhen nincs semmi csoda; teljesen szimp¬ 
la kis játék, Ö40*4ÉID-ban, olyan színekkel, amit 
egy közeposin jóérzésű Benetton-designer csak 
legtilkesabh álmaiban dédelget, és persze a szí¬ 
nek szellemiságét idéző hanghatlsokkel. Illetve 
mégis van egy apróság, ami csodaszámba megy: 
ezt a játéket egyszerűen nem lehet abbahagyni! 

üoVboy 
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Nevem tos^ már 
az idők végeztéig a Vizes- 
bíokk Hoiiiaiatíafíjaí között 
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m francba a 2 eEnítéteiakkelE Eme Dnkritl- 
fl kus jelJgpű kifakadasra azért volt szPk- 
rvyitásnak, mert nélia én Is bele^ 
sek abba a hibába, hogv ^nézek egv játék 
dobozára^ és a feJlesziablE meg a képekből 
már elére elkanyvelem magamban, hogy kábé 
inÉre is számlthaitok. Valahogy így járt a most 
már nem Uil friss anyagnak számító Eastern 
Front is a megjelenésekor; gűrrdoltam a I 2 - 
lonsoft a végeérbetetlen EattEeground-serO' 
zatának egy újabb darabja^ amitren most rop¬ 
pant frappáns módon a II, világháboríi keEeti 
hadszínterén kell ngykédnl. Nagyszerű - ez¬ 
zel félre is tettem ínségesebb IdSkre. Most 
megjeient hozzá egy “szerény" küldetésié' 
mez is, ÉS ilyen kis megapaktaan árulják a 
sznflvBrhutíkok- gondoltam, csak meg né¬ 
zem már,,, Aztán vagy tíz percnyi játék után 
fegtam a fejem, és igen nagyállatnak titulál¬ 
tam a fej tulajdonosát, hogy nem mélyedt be¬ 
le a maga idején - mert a játék valami elké¬ 
pesztően jo! Hagyományos stratégiák egyéb¬ 
ként Is a szívem csücskét képezik, de azon 
belül két nagy kedvencem van: a jo iireg Sta- 
lingrad (horribiJis merftei es a hadviselés 
szinte összes elemét magában foglaló elké¬ 


pesztő aprélékcssiga révén), vafamint a Fan- 
zer Generálok (az egyszerű kezelés, 3 vi¬ 
szonylag kellemes látvány, és a campaign- 
mod miatt -a PG egyébként is általában nr- 
lei). Na kérem, azlastern Front olyan, mint¬ 
ha ennek a két kis csodának a frigyéből jőtl 
volna létre, ráadásul égy, hogy mindkettőnek 
jobbára az előnyös tulajdonságait örökölte. 
Szóval a jálékban a II. világháború keleti 
frontján vezér 0 lhet||jk dicső seregeinket, 
ahol tudvalevőleg egy igen hosszas nézetel¬ 
térés alakult ki a zord német és a szovjet bá¬ 
csik között. “Ha lúd, legyen kövér” - mondja 
a közmondás, Is a Talonsoftnál is valahogy 
hasonlóklppen gondoJkodhattak, meri nem 
egy nagyobb hadműveletet szúrtak ki maguk¬ 
nak feldolgozásra, hanem az egészet, szőrös- 
tüE-böröstűI: a játék 1341, júniusa és 1343. 


zajlik. 

tünk 
kát 

30 db áll ren¬ 
delkezésre), il¬ 
letve küldeté* 
sek láncolatá¬ 
ból allé oam- 
palgnL Na, ez 
utóöbiigen¬ 
csak figyelem¬ 
re mÉitű része 
a játéknak. Az 
még bagyján, 
hogy az eredeti 

játékban hét különböző hadjáratot Játszha¬ 
tunk végig |a Sarbarossa hadművelet Észak*, 
Közép- és Dél-hadseregcsoportja, Tájfun- 
hadművelet Kijevnél, ellentámadás Moszkvá¬ 
nál, Citadella-hadművelet Kurs^oál és Bag- 
ratyícn’44}, de az már Igencsak meglepű, 

hogy mi szabjuk meg, 
hogy milyen harimOve- 
leti egységet óhaj¬ 
tunk parancsnokolni: 
ennek megfelelően 
Irányithatunk egy 
zászlóaljat, de akár 
egy egész hadtestet 
is. (^n belül még 
azt is meg lehet adni, 
hogy gyalogos-, pán¬ 
célos- vagy SS-aEaku- 
latot vezérlünh-e), A 
parancsnok szintje 
egyben a komplexi¬ 
tást Is megszabja a 
kúldelÉsek helysziné- 
nék mérete, és termé* 
szetesen az irányítandó csapatok számát ille¬ 
tően: a zászióall parancsnok szerepében kábé 
a PG-faen megszokott számú csapatot irányí¬ 
tunk, míg hadtestparancsnokBái például a 


ÁKitHytístlstMtíőítéM 
fajteí an-a stfieitt, 


teinamni aoíoanií 






Stafingrad legszörnyűbb napjai eievenednek 
meg, mert nemritkán 500-Jiáí is több osapat- 
nak kell parancsukat osztanunk IA oam- 
paignek klasszikus módszere alapján az 
egyes küldetésekben tapasztalati pontokat 
és különböző plecsniket gyűjtünk, amelynek 
alapján idővel előléptetés esedékes, továbbá 
minden küldetés végén kapunk némi utánpót¬ 
lást, amit amortizálódott csapataink fe[tölté¬ 
sére fordíthatunk. Van még egy első látásra 
nem túl kellemes vonása a hadjáratoknak, 
meri a Talonsottos fiúk megunhatták a sok 
panősért, akik a siker függvényében kül 
datésenként (teljesen reménytelenek 
pedig lépésenként) kimentegették 
a játékállást-campaigut 
ugyanis itt nem lehet ki¬ 
menteni! lítetve ki le¬ 
het, de azt a gép 
minden egyes 
lépésnél automa¬ 
tikusan elvégzi, és 
egy karriert csak at 
tói a lépéstől folytatha¬ 
tunk (akár egy küldetésen 
belül Is), amelyiknél utoljára 
abbahagytuk. Ettől páran 
ugyan káromkodni fognak, de 

szerintem 
mókás. 

Az Eastern 
Frontban Teljesen 
újjászSleíett a Ta- 
lonsoft Battlegrouod- 
játékalból már unalo¬ 
mig Ismert engioe, és 
már csak nyomaiban 
emlékeztei egykori 
önmagára. Scndolok 
üt egyrészt a grafiká¬ 
ra, ami most már a 
kor elvárásainak 
megfelefően 1G bites 
színmélységben tűn- 
riokot, és 
emellett 
540^80- 

töl eltérő felbontásokat Is el 
tud képzelni - de mindenek- 
előtt a kezelőfelületre, A Ta- 
lűnseft-játékoknak ez rendsze¬ 
rint elég neuralgikus pontja 
volt: volt egy nagy kalap Ikon, 
és végtelen inennyiségü menü, 
melyek labirintusában bolyongarti 
néha nehezebb volt, mint maga a já¬ 
ték. A menük még most is megvannak, de 
kizárólag konfigurálás illetve hátférinformá- 
clok szolgáltatása szerepkörben. Egyébként 
abszolút nem kell használni őket,, mert min¬ 
den parános elérhető az alsó részen levő pár 
parancsikonnaí. Ezek közül Is főleg a moz¬ 
gás/tüzelés kapcsolóját és a kor végét jelzőt 
kell használnunk, a többi speciális paran¬ 
csokra szolgál. Egyébként az irányítás telje¬ 
sen egérvezérelt; ha a pointert rávisszük egy 


csapatra, akkor az infoablakban azonnal 
megjelenik a neve, paraméterei |lét$ 2 ám, 
morál, védekezés/támadás, Is hagy mit mű¬ 
velhet) éppen), bal cllckkeí kljeiöljilk, job¬ 
bal pedig a tüzelés vagy a mozgás célpontját 
adjuk meg. Két kattintással k! lebet jelőEni 
az adott poiíciéban levő összes egységet, és 
így csDportos parancsokat is kiadhatunk 
(ugyanilyen kijelöléssel lehet kl/beszálEítani 
egy hordozó járműre tüzérséget vagy gyalog¬ 
ságot). Hála az égnek, szí ötén elmaradtak a 
BG-kben megszokott mozgási-, tüzelési-, 
utánpótlási-, végrehajtási-, meg még az istái 
tudja mi [yen fázisok, ami az én szimpla sze- 
méiyiségemnek néhol azért igen nehézkes¬ 
nek tűnt Az egészet egy huszárvágással 
megéldották egy fázisban; minden egységnek 
van egy minden kör elején maximumra fe [töl¬ 
tődő abiépontja, és ezt fogyaszthatja az 
esetleges ki- és heszáElással, illetve mozog¬ 
hat vagy lőhet. Mozgásnál az egyszerre 
megtehető út nyflván a terep függvénye 
(melegen ajánlott tehát a széles 
föld- illetve betonutak haszná¬ 
lata, ahelyett hogy árkon- 
bűkran keresztül mász¬ 
kálnánk), a tüzelés¬ 
re elegendő 
akciópou- 
tot pe¬ 


dig a pontok báláján levő kis rovátka jelzi. 
Ha nem mozgott, akkor egy alakulat 2-3 alka¬ 
lommal lőhet egy körben. Ha marad még tü¬ 
zelésre elegendő akcíópont a kör végén, ak¬ 
kor az egység az ellenfél lépése közben lőtá- 
vulba kerülő célokra automatikusan tüzelni 
fog. Jé ötlet, hogy két módon lehet egy el¬ 
lenséges csapatot nyakonvágní: a csapat 
fegyverének függvényében lőhetünk 3-4 pozí- 
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my] táVDl^gra, de - ha ű§[ki|elBléSiiiáJ a 
igásikűa áktív és van EEegendö akciápoat 
- meg is. mhaniazhatjuk a pniÍBÉDt (akár bsd- 
rtBsaiü i$), mert az rend^erint biztosabb 
ményt hoz, mint a távol e durrpgtatás. 
wkor a létszám és a támadási pontok 
soadDifnak, mint ahogy megta 
itás esetén így Járnak a vé« 
lezésrofris. 

' Külön történet a tüzér 
lég. A páncéltörő 
ágyuk (AT Hun) 

Hsösorban 


gyobb és ezen helul iodirekt mnÜDn lőhetünk 
velük, azaa: nem kell éket túl sokat kocsi* 
káztatni és nem egy adott nsapatot, hanem 
egy pozíciót támadhatunk velük. Két hátra* 
nyiik azért van: egyrészt a tüzelést nem azon¬ 
nal hajtják végre, hanem az ellenfél követke¬ 
ző körének legvégén (eredmény tehát csak 
akkor lesz, ha közben a célpont nem oldalog 
odébb], másrészt pedig minden egyes körtren 
meg kell adni nekik a célt, mert nem [egy* 
2 lk meg. A harmadik gendjuk az, hogy 
közelről jövő támadás ellen szinte véd* 
telettek, és mivel roppant nagy káro¬ 
kat tudnak okozni, kedvenc szóra¬ 
kozásaim közé tartozik, hogy 
egy-két liáiOF ékkel beszállin- 
gázok az ellenfél hátorszá¬ 
gába és levad^m okét. 
Az ilyen akciúkkal 
azerrban nem art óva¬ 
tosan bánni, 
ugyanis az után- 
pötlás ugyan¬ 
csak szerepet ját¬ 
szik a játékban. Ezt a 
HQ meglel DÍésű csapatok 
végzik: bizonyos hatótávolsá¬ 
gén belül például lőszert küldenek 


Aiil«$smo$ psfMcsook 


mtírtiáf 

néhiof ká^ nNosfkot 


iarmu- 


legicsa- 
- pás jár 
[ha |ár 
egyálta¬ 
lán), és 
ebből kell 
gazdálkod 
nunk az 


tokát kap a megsem- 
mtsített ellenséges 
csapatokért, valamint 
a stratégiai pontok 
birtokáért^ és a 15- 
20. kör után a kettő 
különbsége adja a 
győztest. Utóbbiakat 
kék és sárga zászlók 
jelzik (nagyobb pályán 
nomárt aStatus/Ob- 
jectives msebponttaS 
megkeresni ökot, 
fiogy tulajdnnképpen 
mit is kéne eltoglaini 
avagy megvédeni), és 
annak 3 “birtokában 
van", aki utoljára a 
pozícióba lépett (tehát nem muszáj ott Is 
hagyni egységet). Néha vannak D értékű 
stratégiai pontok is a pálya szélén, ezeknél 
ki lehet léptetni a csapatainkat a harctérről. 
Még egy csomó apróság van a játékban, 
amiről nem beszéltem [scenarleeditor, rész¬ 
letes fegyveremíklepédia, 2D és 3D megjele- 
nítés háromféle zoommal, “hadrend-szer¬ 
kesztő”, amivel át lehet variálni a hadnrOve- 
letl egységek adott időben létező szervezeti 






adott Időben rendszerben lévő fegyverzettel 
és szervezeti felépttésseí jelennek meg, te¬ 
hát magyar hadúrként Csaba páncélgépko- 
csíkat, Zri^nyi rohamlővegeket és Toídi harc¬ 
kocsikat fogunk kommandírozní, amelyek fo¬ 
tóval illusztrált leírását természetesen az en¬ 
ciklopédia is tartalmazza. Hát ez korrekt. 

A játéknak viszont van egy bosszantóan 
nagy hibája: egyszerűen álFandéan játszani 
akar veíe az ember, így tehát ha ez a leírás 


NEM TUl CSENDES DON 


a harcolóknak, anélkül ugyanis kicsit körül¬ 
ményes harcolni fa kilőtt töltény mutatja 
az infoablakbart, ha valahol utánpótlási 
gond álí fenn). A hatótáv az “anya¬ 
egység” szintjének lüggvénye; a 
zászlóaljparancsnokságé nyilván 
kisebb, mint az ezred HQ-é. 
Mellesleg az sem árt, ba az adott 
KE) a felettes KQ-jának a hatetávolsá- 
gában is van, ugyanis az eloszthetó cuc¬ 
cot attól kapja. Ebből adódóan nem Irt az 
egy hadműveleti egységbe tartozó csapato¬ 
kat egymástól nem tüE messze bevetni, to¬ 
vábbá a HQ-Jukkal utánuk mozogni. íz külö¬ 
nösen szörakoztató feladat akkor, ha a KQ 
még meg sem érkezett (ugyanis a csapatok 
rendszerint több turnusban vonulnak tel a 
harctérre), a páEya másik végén jelent 
meg - vagy kilotlék. 

A legíháború kérdését az Eastern Front 
szerzői ievették a vállunkjót, ugyanis kizá¬ 
rólag zohanóbombáiők képviselik ezt a 
fegyvernemet. Az egyes küldetésekhez 
adrrtt számú, 
igen: kevés 


ellen hatékonyak, a légvédelmiek (Flak) re- 
pilők ellen (bár néha beválnak páncélosok 
ellen isj, míg az aknavetők (Mo rtar) és a 75 
■m-nél nagyobb kaliberű tábori lövegek [Ho- 
lítzer] a gyalogosok ritkításában jeEesked- 
Kk. Utóbbi kettő egyébként a többitől eltérő 
kategória: mert a hatótávolságuk tóval na- 


egész külde¬ 
tés alatt. Mivel 
a légierő ugyan¬ 
úgy működik, mint a 
tábori tüzérség (az ellen¬ 
fél kofének végén jün a bomliázás), 
célszerű megerősített pontokat tárrsd- 
ni a Stukákkal, ahonnan biztos nem szalad¬ 
nak el a leendő áldozatok. Elég idegesítő, 
hogy a légitámadás az utoljára kijelölt puzí- 
ciöra fog vonatkozni, tehát lehetőség szerint 
előbb kattlntsunk a célra, mielőtt légicsa¬ 
pást kérnénk. 

A győzelem eldöntése a szokásos pontozá¬ 
sos rendszer alapján zajlik: mindkét fél pon- 


felépítését, satöbbi) - a lényeg az, hogy a iá- 
tekhan minden pontosan és tökéletesen a he¬ 
lyén van. Az alapos történet! kutatásoknak 
megfelelően minden a lehető legnagyobb 
mértékben korhű, precíz és tökéletes - le¬ 
számítva azt a két apró kényelmetlenséget, 
hogy a nagyléptékű térkép ablakát nem lehet 
folyamatosan nyitva tartani (pedig az nagyon 
elkelne), valamint a program nem veszi ész¬ 
re, hogy elfogyott az ellenfél, azaz vége a 
partinak. A hangokról annyit, hogy a mozgást 
és a lövöldözést kísérő effektek nem különö¬ 
sebben nagy durranások, viszont a vérpe^dí- 
tS harci indulók igen el vannak találva (kábé 
úgy szólnak, mintha Strauss-polkákat át¬ 
hangszereltek volna tűzoltézenekarra). Szó¬ 
val az egész úgy jó, ahogy van. 

Ehhez jön még, hogy most egy pakkban áryl- 
ják a kiegészítő lemezzel, ami a szokásostól 
eltérn módon hozzá is ad valamit a látókhoz: 
túl azon, hogy őO kűldotéssel és 6 új hadjá¬ 
rattal egészíti ki a repertoárt, kiterjed az idő 
isl93S-rg, tehát nemcsak az orosz, hanem a 
lengyel hadjáratot is végigharcolhatjuk ben¬ 
ne. Ezen felül feltűnnek a német csatlós álla¬ 
mok csapatai is, ugyanúgy irányíthatunk ben¬ 
ne finn, szlovák, olasz és román csapatokat. 
Azenkívül öt küldatésben magyarokat is. lar- 
mészetesen ezek Is teljesen kOThiien, az 


és jelen számunk csak fövő ilyenkorra jelenik 
meg, akkor az annak tudható be, hogy el va¬ 
gyok foglalva Moszkva bevételével... 


eemtjera finanít-Hjaísstiafim 

Eftmirv/T^rrffm aft 

t^Iansaft. cnm 
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feleslegesan kockáztatnr, a repe- 
szek elöl a keskeny csatorna vizé¬ 
be vetette magát. Kicsit arrébb, 
amint előbukkant a víz alól, ismét 
kíméletlenül osztatta a balált, 
míg végül elért a parancsnoki 
épülethez. Ott megkapta az eliga¬ 
zítást, miszerint a közelben vár rá 
egy páncélos. A járművet nem 
volt nehéz megtalálnia, habár út- 
kűzben egy orvlövész prébálta eb¬ 
ben megakadályozni. Azt tudta, 
hogy a páncélost környező bok¬ 
rokban még Qlálkodiiat néhány 
fegyveres, egyet azonban sajnos 
nem tudott: hogy vajon mi az a 
diszkrét kattanás, amit mintha a 
közelből hallott volna. Sajnos 
nem gondolkodott el a dolgon ^ 
ahogy felemelte a lábát, cafatok¬ 
ra tépte őt egy taposöakna. Hyu- 


játékká alakította át. A grafikai¬ 
lag teljesen átdolgozott és jól ^ 
megtervezett pályák, valamint a 
vietnami hadszíntér és a frankó : 
fegyverek hamarosan nagy forgal¬ 
mat varázsoltak a TNT Team slte¬ 
jára. Rövid Idán belül nyilvánvalé-'^ 
vá vált, hogy a Platoon néven futó ^ 
játék rajongóinak igencsak elkél- ^ 
ne egy második rész. A közönség 
nagy örömére item is késett a be-*^..^ 
jelentés: készül a folytatás. Már 
csak azt nem lehetett tudni, hogy 
ezt a folytatást Is szabadon le le- 
het-e majd tölteni a világhálóról, 
avagy 'fizetős" kereskedelmi for-^3 
galomba keriíl. Amikor a GT 1nter-^l 
active a képbe jött, a kérdés már ^ 
nem volt többé kérdés - egy szú 
mint száz: a Ham tehát a nagysi¬ 
kerű Platoon második része. 




UJünlhs 


játékmenet - a műfaj adra 
ségek h ez képest - meglepoed 
komplex, s ezalatt nem csak a 
használható fegyverek sokszínű- 
Ságét értem, hanem azt, hogy pél¬ 
dául vannak a csatatéren társaink 
is, az ellenség pedig 
tényleg olyan modor¬ 
ban harcol, ahogy an¬ 
no a VIetkong is tette. 

Kincs az a sablonos 
helyzet, hogy egysze- 
rüeo csak jönnek a pá¬ 
lyák, amelyeken kizá¬ 
rólag a kijáratot jelző 
kapcsolót kell megke¬ 
resni, hanem frankó 
küldetések vannak, 
amiket a helyszíneken 
a főnökeink közölnek 
velünk. Ráadásul nem 


ek minket, bár így 
mészetesan rájuk Is vigyáznunk 
1^1, hiteen Ők sem sérthetetle¬ 
nek. Az egyik leghasznosabb figu¬ 
ra a tábori orvos (Medicj, aki bár¬ 
mikor ellátja a sebeinket. Talál- 


“ioOíOfAttÖX" 

késufí animiifa 

azért iotbsa fesi 


csak a tisztekkel elegyed hetünk 
szóba, hanem némelyik bajtár¬ 
sunkkal is. A sima katonákat 
(azokat, akik nemcsak a díszlet¬ 
hez tartoznak, hanem mozognak 
is) a Space-szel megkérhetjük. 


E gy helikopter borzolta fel a 
magas füvet az amerikai bá¬ 
zison - a fedélzetéről egy el¬ 
szánt tekintetű katona lépett ki. 
Alán ‘‘a Medve'* Westmoreland 
megérkezett Vietnamba... Ebben 
a pillanatban puskaropogás hal¬ 
latszott a dzsungel felöl. Ha, ez is 
jól kezdődik! Az őrmester azonnal 
a zaj irányába vette útját,-! köz¬ 
ben készenlétbe helyezte M1G-os 
karabélyát, A Vietkongok Intenzí¬ 
ven támadtak, ezért gyorsan fede¬ 
zéket kellett keresnie - erre a 
célra néhány homokzsák éppen 
megfelelt. Térdre ereszkedve kő* 
rlilbeljii négy-öt ellenséges kato¬ 
nát likvidált, majd továbbindult a 
fő épületekhez. Egy hídhoz ért, de 
közben megint nagyon felforróso¬ 
dott a hangulat. Mivel nem akart 


godjék békében... 

Hát bizony nem mindenki olyan 
tehetséges, mint a mi kedvenc 
Stallonénk - én legalábbis bizto¬ 
san nem. A GT Interactive leg¬ 
újabb Duke Nukem-klónja kőke¬ 
mény akció: talán az eddigi leg¬ 
nehezebb első személy perspektí¬ 
vából játszható lövöldözős anyag. 
Nem véletlenül említettem a Duke 
Kukámat, ugyanis a játék majd¬ 
nem teljesen ugyanarra az engí- 
ne-re épül, csupán apróbb módo¬ 
sításokat hajtottak rajta végre. G 
hogy miért alkalmaztak ilyen régi 
englno-t? A történet valamikor 
egy évvel ezelőtt kezdődött, ami¬ 
kor is egy TKT Team nevű gárda 
egy teljesen ingyenes anyagot 
publikált az Interneten, ami a Du¬ 
ke Nukem 30-t egy szuper háborús 


BGY CSÚÍHYA^ 
BE JÓ jATÉK 


A tankkaí már vísaztmk, 
sfíost a kis 

Vietkúiig prabfémáiávsi is 


A legfőbb hátulütőié 
az elavult kódnak - 
minek is szépítsük - az 
elmarad ott grafika: 
semmi 3D-s gyorsítás, 
durvák az objektumok, 
s csak 20-sek az ellen¬ 
felek. A Quake Z-höz, 
vagy az Unrealhez ké¬ 
pest ez nem is egy, ha¬ 
nem sok-sok lépés 
visszafelé, és ezzel 
egyesek bizonyára nehezen tud* 
nak megbarátkozni. Azonban nem 
véletlenül kanyaríntottam a fenti 
''regényes” bevezetőt, ugyanis 
mindettől függetlenül szerintem 
ez így is igen élvezetes játék, A 



































i föSif afattí biiakmfitsfí fc keíít- 
aeshatási ^korol a ViEtkonseSí 
E^észséséra 3 kíiigráüát 


tfoppí (imcííí ríse^ a 
tank miisittt Mzádott in^! 


íia nem ifí le/tae a képsfáírés, 
akkor most láÍEitakf ml von a 
ksieoiiiefí: pafaroiií fsfq^Épe- 
zógép vagjfakno, űem- 
mlsit t^iétúk - litfátok. 


B ianítani kell qz 

gyakoita találni Habár a játék alaptörténete - mi' 
egy-egy csé b í- sze rint eg y généti ka rlag átalakít 

tóan csalagató tott szuper-katonát irányítunk - 
loszeres ládát - természetesen kamu, a játékban 
ha felvesszük fellelhető eszközök mind-mind va 

őket, persze láságosak. Elő- 

nyomban felrobbannak. szőr csupán egy BBÜBWIiiB 

Van Úgy, hogy az ellenség lesben késsel, és egy 

áll, és hirtelen egyszerre támad- IVI1S>os puskával 

nak ránk többen, vagy a jobban rendelkezünk. A 

vátfhetö helyeken lövészárkokba fegyverek közöl a 

féiizkelík be magukat. Szerencse, szokás szerint a 

hogy a program azért felénk nézve számbUlentyök- ' l 

ls%ir, hiszen az ilyen gócpontok- kei szelektálha- ^ ,> 2 ^, 

nálr* a földön heverő rádióadók tünk. A fegyver- 

segítségével - általában hívha- arzenálunkat az 

tünk tüzérségi, vagy légi támoga- út során még a 

tásf^ Ha ezt megtesszük, arra ke fi következőkkel ^S3 kB 

vigyáznunk, hogy ml magunk ne lehet bővíteni; 

sétáüunk be a saját bombáink/ak- shotgun, M60-as 

náink közé, tehát várjuk meg, géppuska (a lég- 

amíg^löl a vihart Ha persze nem hasznosabb fegy- 

csak a mieink tudnak tűzijátékot ver}, M7Z-es LAW 

rendezni - sajnos a Vietkong csa- {páncéloköl), kézigránátok, M79- 

patokát támogató észak-vEelnáml es gránátvetö, Ml4-es távcsöves 

badsere g sincs h íján a kna vetők - puska, ra kétaki I ő vő, p I ászt i k b om- 

nek, és ami még rosszabb, ráké- ba, és végül fángszoró. A Duke 

fáknak és MiC-IEI-es vadászgé- Nukemhez hasonlúan használati 

peknek sem. Ha tehát halljuk, tárgyak is vannak, mint például a 

hogy fütyül egy közeledő akna, hordozható elsősegélycsomag 

vagy egy vadászgép zúgása erősö- vagy az infra-szemüveg. Ezek kö- 

dík, a legjobb azonnal lebukni - zül - ahogy már megszokhattuk - 


retes, a Vietkongok általában föld 
alatti bunkerekben rejtőztek; ter¬ 
mészetesen ilyen sötét járatokon 
is át kell vágnunk. Az ilyen alagu¬ 
tak bejáratait sokszor nem valami 
könnyű megtalálni - jómagam is 
egy iíyen helyen akadtam el a 
legtöbb ideig. 


A normál küldetéseken kívül ter¬ 
mészetesen van többjátékos mád 
is; egy speciális városi helyszínen 
játszhatunk CTF csapatmeccseket, 
avagy mindenki mindenki ellen 
gruntmatcheket. 

A liam állítálag alulmúlja az ere¬ 
deti Platoont, amit azonban jóma¬ 
gam nem tudok megerősíteni, 
mert sajnos nem volt szerencsém 
az elődhöz. Én tehát csakis a sa¬ 
lát véleményemet tudom megosz¬ 
tani veletek, ami pedig elég pozi¬ 
tív. A játék kissé nehezebb az át¬ 


kozhatunk még rádiós katn- 
nákkal is, akiknek a se- 
gítségével bármikor 
_ kérhetünk tüzérségi 

támogatást t$pace+ZJ, 
vagy sima harposok- 
* kai (Grunt vagy Demo- 
Wm mán], akikkel pedig 

U fedeztethetjük ma- 

gunkat, illetve akná- 
I síthatunk. 

I Az elienség háreme- 

í • dórát illetően a lég* 

' idegesítőbb, hogy a 

^ katonák teljesen 

váratlanul, a 
^ semmiből 
t . bukkan* 

J 1'- nak 

■> ^ elő, 


lagnál (még a legkönnyebb foko¬ 
zaton is), de szerintem így élet¬ 
szerű. Nincs hősködés és eszelős 
mészárlás - az ilyen Rambe-jelöl- 
teket gyorsan kifektetik a Viet¬ 
kong harcosok. A géppuskafész- 
kekböl egy pillanat alatt halálos 
dózisban lehet óimat kapni, de 
persze közvetlen közelről az 
AK47'esek sem vétik el a célpon¬ 
tot - szóval mindig körültekintő¬ 
en, Óvatosan kell haladni. A durva 
grafikát mellesleg nagyon kelle¬ 
mes hangeffektekkel színesítet¬ 
ték: ropognak a robbanások során 
keletkező tüzek, a dzsungelben 
állatok hangoskodnak, amikor pe¬ 
dig tetőzik a csatazaj, még saját 
rádióadó-vevőnk hangját sem 
halljuk- A Ham esetében tehát 
úgy érzem korai lenne a látvány 
alapján ítélni, szerintem érdemes 1 
vele egy próbát te nni, 

Vér/ Zoftán 


V drvlővészeik pedig egészen té¬ 
vőiről - általában egy*egy bokor 
■mgé rejtőzve - adják le a célzott 
lövéseiket (csak a torkolattözek* 
héf jöhetünk rá a hollétükre)- Ha 
MBPS mi mögé elbújni, ‘^kedves 
barátaink” azzal szórakoznak, 
hogy halottnak tettetik magukat- 
Hyugodtan sétálunk mondjuk a te¬ 
repen, gondolván hogy a légierő 
■■ár elvégezte helyettünk a műn-' 
két, mire hirtelen felpattannak a 
^trnllák”, és már tűzetnek is. Az 
ilyen tetszhalottak ellen a legjobb 
megelőző megoldás a kézigránát- 
A másik szemét dolog a már emlí¬ 
tett taposóakna. Amikor rájuk lé¬ 
pünk, egy kis kattanás hallható; 
ityenkor azonnal meg kell áll- 
punk! (Ha nem futottunk, nem 
olyan nehéz.) Mielőtt továbblép- 


sokkal kevésbé sérülünk! Ezen ki 
vül a tűzharcok közben is érde¬ 
mes térdre ereszkedni, úgy 
ugyanis jóval kisebb “céltábla- 
ként” szolgálunk, 
magyarul az el- 
lenség könnyeb- 

ben hibázik. |^g&||||h| 

A terep - attól 
eltekintve, hogy 
elég durva kidől- 
gozású - elég 
változatos. Amire 
csak Vietnamban 
számítani lehet, 
mindenféle he- 
lyen megfordul- 
hatunk: dzsungel- 
ben, folyóparton, BQHBI 
rizsföldön, város- 
bán. Mint isme- 
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A nnak ellenére^ hagy a Pláne Cra^yben 
repülpgipeket kell vezetni, ezt a |áté- 
kof mosl mégsem a repülngép-sziinulá- 
cidk kedveleinek ajánlmn {ők akár tovább is 
lapozhatnak}, benem a versenyjátékok meg¬ 
szállottjainak, Azok közül is logmegszáliot- 
tahhaknak, azoknak, akik nem riadnak 
vissza a lehetetlen véirehajtásitőJ sem... 

A Pláne Crazy - ahogy a neve is mulatja ^ 
valóban egy őrült verseny. A repülőt legjobb 
tudomásom szerint a magasságok meghódí¬ 
tására találták fel anno a Wright testvérek, 
ezzel szemliaTi ebben a játékban pont az a 
cél, hogy minél alacsonyabban szárnyalfunk. 

mm 


völgyben kanyargó, gyönyörű vkesásekben 
gazdag terep Odítőleg hat a játékosra. A Vol- 
cano Rapids pálya hasonló az előtte levőhöz, 
csakho^ íolyők mellett már lávafolyamok is 
vannak, és hatalmas azték épületekben is 
kell repkedünk. (Érdekesség, begy egy he¬ 
lyen egy vízesés ntögött kell az utat keresni.) 
Áz ötödik futam, a Sin City Run aztán ismét 
bekeményedik, de még a vártnál is jobban! 
Egy éjszakai nagyváros utcáin kell mindig 
megtalálnunk a helyes utat. Figyelembe véve 
a betonrengeteg kíjsza- 
ségát ez bizony nem 
könnyű, nm szólva az 
olyan malő¬ 
rökről, ami¬ 
kor egy ala- 
gátbati kell vé¬ 
gig repülnünk. 

Látszik hogy 
egy Sega ja- 
tékröl 


pályán mehetünk egy 
futamot, a Ghost Ra- 
oe-szel a saját leg¬ 
jobb eredményünk 
szellemképével ver¬ 
senyezhetünk, a 
Champíonshippel baj¬ 
nokságba kezdhe¬ 
tünk, végül a Rookle 
Arénával a gyakorié 
aréna három pályája 
közül választhatunk, 
(ASegaSoft RE- 
Al.NET-je segítségé¬ 
vel továbbá van bátö- 
zati játék is,) A baj¬ 
nokságon csak az el¬ 
ső _ 


WhsíYt la efső ksokvntitci^ 

felfebt Aúz, tiyskoo dfnrmtoia tgf 
íjtAftó fSmíékkeí - ás tityáto a páifa! 




Minél közelebb repülünk a földhöz, annál 
jobban fel lehet gyorsulni - de persze annál 
könnyebben bele is lehet fürödni a talajba. 
Kookáztatni viszont muszáj, különben a nyolc 
rnásik riválisunk egy-kettőre otthagy minket. 
Összesen kileno pályán tudnak rajthoz áll¬ 
ni a kis zümmögő gépek, amiből há¬ 
rom pálya gyakorló helyszín, egy 
pedig bénusz pálya (tehát 
bizonyos eredmények 
eléréséig nem vá- 
iasziható), A mara- 
dék őt pálya képezi 
a komoly verse¬ 
nyek helyszínét, 
melyek az imént 
említett |}ályáktő] 
eltérően nem zárt 
(vagy ha úgy tetszik kör-) 
pályák, hanem hosszabb útszakaszok. A ver¬ 
senyek a lehető legeltérőbb környezetekben 
lettek elhelyezve, s ez nem csak a változatos 
grafika miatt dicséretes, hanem mert telje¬ 
sen más repülési technikát kívánnak. Az első 
helyszín, a sivatagi Bordér Dash még gyerek¬ 
játék, csak néhol tévedünk egy-egy veszé¬ 
lyesen szűk kanyonba. Ezzel szemben a má¬ 
sodik futam már maga az őrület: a Dookland 
Bive elnevezés egy kikötőt takar - méghozzá 
egy nagyon zsúfolt, ipari kikötőt. Keskeny si¬ 
kátorokban, óriási ventillátorok felett kell 
átrepülnünk, tüzeket okádó csörengetegen 
kell átszlalomoznunk - eszelős szívatás az 
egész, pedig ez még csak a második menet. 

A programban szerintem valahogy nem stim¬ 
mel a kihívás fokozása, mert utána a Menü- 
ment Rush szinte már pihentető: a sziklás 


van szó, es 
■ hogy játéktermi fe^l inget 

akartak az egésznek kölcsönözni: 
időnként át kell repülnünk ellenőrzési ponto¬ 
kon. Ne gondolja tehát bárki Is, hogy hipp- 
bopp végezni lehet az említett őt pályával! 
Hiába választjuk az Optlons-menüben a leg¬ 
könnyebb nehézségi fokozatot, a szakaszok 
megtételéhez kapott idő mindig nagyon so¬ 
vány. És akkor még ehhez jönnek az ellenfe¬ 
lek, akik amellett, hogy lökdösődnek (ami 
egy alagút be|áratánál kiváltképp kellemet- 
Jen), még néha le is bénítanak minket bizo¬ 
nyos lövedékekkel. Öröm az ürömben, hogy 
mi is basonlöképpen cselekedhetünk, csak 
fel kell szednünk a kéken fénylő energiákat, 
mire egy kis szerencsével mi is ogy ilyen lö- 
vedékekhoz jutunk (amiket aztán 
a őpace-szef lőhetünk Rí). A kü¬ 
lönféle lövedékeken kívül még 
nitrát vagy ^'rejtőzködést^’ Is lehet 
kapni (véletlenszerűen] az energi¬ 
ákért, Ezeken kívül minden kür- 
re/futamra kapunk há¬ 
rom ágyúgolyót is. 

Ágyúznl az Alttal akkor 
lehet, amikor egy cél¬ 
kört látunk valahol a 
terepen felbukkanni, A 
pályán való robbantás¬ 
sal titkos járatokat, út- 

lerövldítéseket tárba- - 

tünk fel, vagy esetleg a többiek 
elé omlaszthatunk sziklákat. 

Nem szóltam még a versenyek tí¬ 
pusairól, A Start Race Indítása 
után három üzemmód válasziható. 

A Qulck Race-szel egy tetszőleges 


három helyet dí¬ 
jazzák, de azokat 
kemény dollárok¬ 
kal, A pénznek 
tehát nyilván 
szerepe van: költe¬ 
kezni az Upgrade Pláne pontnál lehet, Kü- 
lijnbazö külyükkel javíthatjuk a gépünk tel¬ 
jesítményét, vehetünk mondjuk jobb motor!, 
szárnyakal és egyebeket. Egyébként a gé¬ 
pünk típusát (három fajta van) és színét is 
megváiaszlbatjuk (Pláne Setup). 

A Pláne Crazy - ha megtanulunk vele játsza¬ 
ni -egy nagyon kellemes anyag tud lenni. Az 
Inner Worklngs nevű kis sköt csapat színvo¬ 


2/9 

247MPH 


csikót húz, ami fokozza térbeliséget, és ezál¬ 
tal az irányíthatóságot Is. Grafikailag tehát a 
repülök valóban a repülés élményéi nyújt jak, 
az Irányítás szempontjából viszont ezt anél¬ 
kül teszik, hogy értenünk kéne a re- 
. püléshez. A program még az 
^ apróbb koccanásokat Is 
elnézi, szóval csak a 
durva falba csapodá- 
soknáf következik be rob- 
hanás - de az Ilyen esetekben 
is új gépet kapunk. Sok dolog 
azonban mégsem tetszett. Nem tet¬ 
szett, hogy egy-egy győzelemért - hacsak 
nem a legnehezebb fokozaton megyünk - 
potom összegeket kapunk, viszont a to¬ 
vábblépéshez tl- 
engedhetetlen a 
repülőt f ejleszte- 
Ri. Az pedig még 
kevésbé tetszett, 
hogy nincs állásmen¬ 
tési A játék szierintem 
túl nehéz. Egy idő után az¬ 
tán még idegesítő is! Gondo¬ 
lok iü például arra a sűrűn ísmél- 
lüdű beszólásra, hogy “Gyorsíts!” - 
noha már kihoztuk a maximumot az adott 
gépből. Vagy az is igazán “kedves", amikor 
az idő Eeteltével megjegyzi a gép: '^Hát te ezt 
soha nem fogod megosinálnl!'" Amúgy a za¬ 
jokkal és a bangókkal pedig nem lenne gon¬ 
dom, a zuhanórepülés hangja hifejezetfan 
hatásos. Egy mondatban a véleményem így 
hangzik: habár mindössze agyatlan száguldás 
a játék, ha bírod a tempót és nem akadsz fel 
minden második tereptárgyon, sok örömed 
lehet hmm. 

Vári ioltaa 
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nalas munkát végszett a Segának: a végered¬ 
mény szinte felér egy |átéf^erml géppel. A 
3Dfx-es grafika rendkívül szép: rengeteg 
például a mozgú tereptárgy, mint például a 
folyók sodrása, vagy az azték templom hatal¬ 
mas kökerakaí. A repülőnk klassz knndenz- 
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A z EA Sport$ legújabb alkotása 
egy mostanában elég divatos 
sporttémára épül, ez pedig nem 
más, mint a golf. Ez is azt ielzi, íiogy 
az EA-titík nem kizárólag FIFA, NHL 
és NBA'Serozatatkkal kívánnak babé¬ 
rokat aratni a sportfátékok 
között, hanem szívesen 
eveznek más vizekre 
is- A Tiger Woods 
'99 névadó főhőse 
az Egyesült Álla- 
mok golfspartjá' ^ 

nak koronázat- / 

lan (vagy ha 
úgy vesszük: 
többszörösen 
is megkoro¬ 
názott} klrá- 
akinek 
msirukolái , 
alapján ke- j 
szült a fá' |{ 
ték, és 
természe¬ 
tesen a re¬ 
ménybeli já¬ 
tékos Is az ő 
bőrébe fog bújni. 

A program teljes mér¬ 
tékben valós adatokkal és 
reklámokkal szolgál, szemben a mos¬ 
tanában elterjedt “névmegváltozta- 
tús” játékokkal, ahol pÉnzügyi okok 
miatt nem a pontos információkat 
tartalmazza a játék, A pályák is való¬ 
sak, teljes méretben és tökéletes 
részletességgel. 

A játék grafikája - magunk 
között szólva - nem sikerült 
egészen tökéletesre (bár te¬ 
gyük hozzá, hogy nem a vég- f 
leges verziót nyüstöltem, 
hanem az EA által küldött 
tesztpéldányt - de lényeges 
változtatások ebbe nyilván 
már nem kerülnek}. E ntegálJ- 
apítást támasztják alá a játék 
közbeni textürahibák, valamint 
az, hogy a háttérben látható fák 
például alkalmasint 2ü-ben csillog- 
nak-villognak. 


hogy nem látunk rá rendesen a pálya 
egyes részeire. Ha már itt tartunk, 
akkor megemlíteném, hogy termé¬ 
szetesen többféle kameranézet közül 
választhatunk, de - szokás szerint - 
ezek közül csak néhány használható 
van. Az a lehetőség vi¬ 
szont nem rossz, hogy 
kedvünk¬ 
re zoo- 
molgat- 
hatunk 
akár já- 
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gední a gombát, mert prog¬ 
ram igen érzékeny a pontos¬ 
ságra - az irányító tehát 
mindenképpen profi kezeket 
(vagyis hosszas gyakorlást) 
igényei, A labda ellöváse a 
hal oldali egérgomh lenyo¬ 
másával és a megfelelő píh 
lanatban való elengedé¬ 
sévé) hajtható végre. 

Mint ahogy azt már a 
hasonló kaliberű prog¬ 
ramoktól megszokhat¬ 
tuk, itt is egy kom- 
menláloT figyeli végig az ese¬ 
ményeket és az eseményeknek 
megfelelő hanguíatban ka- 
rattyol. 

Azt azért jopontként véshetjük fel, 
miszerint ebben a programban 
is kreálhatunk új 
figurákat, 
terme- 
sze- 


y mai Játéknak megfalelóen ter- 
izetesen támogatfa a 3D-kártyá- 
(Glide, DirectSD). Hét ez bizony 
9ppánt dicséretes dolog. A baj csak 
hogy ennek valójában különö- 
ebb jelentősége nincs, ugyanis egy 
yen ketyerével sem válik a játék¬ 
menet teljesen felhőtlenné, már 
sak azért sem, mert szinte egyetlen 
ffektet sem alkalmaz a 3D-kártyák- 
ÍJ megszokott reperloárbóL Az szín¬ 
en nem különosebfien nagy ötlet. 


fék közben is, így 
mindenki beállít¬ 
hatja a számára 
legmegfelelőbb lá¬ 
tószöget. 

A játékosunk meg- 
jalenítósét viszont 
egyetlen szó sem 
érheti. A mozgásfá¬ 
zisok alkalmasint 
ismétlődnek, de a 
programozók szem¬ 
mel láthatólag 
Igyekeztek mlné3 
többet használni, 

A játékme¬ 
net a meg¬ 
szokottnál lényegesen las¬ 
sabb, ugyanis egy-egy ütés 
előtt akarva-akaratlan is 
komoly taktikai előkészítés¬ 
re van szükség, már 
amennyiben kíváncsiak va¬ 
gyunk az eredményre. Az 
irányítás terniészetesen 
egérrel történik, és azt kel) 
mondfam, hogy igencsak 
nehéz eltalálni azt a pilla¬ 
natot, amikor érdemes elen- 


tesen saját névvel ellátva, de a ren¬ 
geteg opció állítgatásával konfigu¬ 
rálhatjuk a már meglévő karaktere¬ 
ket is, 

A menürendszer látványos és stílsze¬ 
rűen aíkalmazkodik a játék hangulatá¬ 
hoz, A rakásnyi opcióval könnyen hóz¬ 
za igazíthat|uk gépünk teljesítményé¬ 
hez a játék egyes pontjait, sőt, figye¬ 
lemre méltó részletességgel bahrál- 
gathatjuk a grafikát is. 

Játszhatunk egyedül, hálózatban, de 
persze a játék legnagyobb dobása az 
Interneten folytatható játéklettetöség 
(az utóbbi kedvéért az EA Sports 


egyébként külön szervert is üzemeltet. 
A méretek tekintetében a Tiger 
Woods’99 készítői szerencsére kissé 
visszafogták magukat; 2 GD-re sike¬ 
rült felkarcinlaniuk a p regit, és azért 
ez sakkal jobb arány, mint mondjuk a 




The Golf Pro esetében, ahol 4 CD-re 
volt szükség a kibontakozáshoz. 

Az első CD-n találhatjuk a szükséges 
dolgokat, ze!iét,drlvereket, stb., a 
másodikon pedig a maradék pályák 
tanyáznak teljes életnagyságban. Saj¬ 
nálatos módon a ZCD-nyi terjedelem 
ellenére is rengeteg szabad helyre van 
szükség a program futtatásához a 
vinyón. A normál installálás ma|dnem 
300MB, és akkor nem beszéltem a tel¬ 
jes installálás lehetőségéről ami jócs¬ 
kán bOOMB felett szaladgál. 

A Tiger Woods 99-t Csak és kizáró¬ 
lag a golf-programokat kedvelőknek 
és a sportág szerelmeseinek tudom 
nyugodt szívvel ajánlani, bár gondo¬ 
lom ők nincsenek különösen nagy 
számban hazánkban. Eltekintve né¬ 
hány aprú hibájátői kategóriájának 
kellemes darabja - de egyéhkéitt 
semmi különös, 

SzBkáűS Péfáf 
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EifwsfsiTiniaStarWart- 
tríf6^9 ftisatt. 

vagf egf tikofií^ vrexf 


AZ EiuBEm^^^ mm 

HEznűikŰS^ ír 

k Bfontes l¥ fig^ H^P^ász^ 
planéta volt Tálról ^ a Kdn- 
fOdsrácIá és a harcní^ IcDzáp- 
p<mtjátál. Igr nap azlDTŰ^an hírek 
érkezlefc^^piszeint lázadás van 
kíalakuléÉn a rándszerlien. A 
pletykák riazaa^liízűn^ltak, 
sőt AEderilt, hős igon kenoly 
tűzfésztk arak ki. A helyzet — 

súLyoSj a hadíÉapot miatt a 
Irelyá^g nem kaphat segítsé¬ 
get a kőmyazü rendszerekből, 

csak a saját arejére és lartalé- -^ 

kaira számíthat. 

Vezetek személyes varázsának kcszőnhe- 
íően a lázadás mnű több hívet szerzett ms- 
Iának. A tHagvéttó^köi (ahogy a rebellisek 
önmagukat nevezflr} mozgalma hamaro^n 
átterjedt a szomszédos planétákra ís. Érez-, 
vén a lázadás ndvekvő erejét, néhány kőrsn 
koíonia megalakította a Ityomozé Tanácsot, 
és toborzásba kezdett. A lázadás megflkt- 


dia mmikája csak 

ffljjgjgJH kis mértékbsrt 

- A, * - p^t többel, mint 
Bánnetyík "kínai'' 

. Cll”,^lben 

^ összérték 20- 

V :"r - 30 megányi szer^ 

készteti pályát. ' 
‘ Ajáíékbatidlqre 

' _, megsierkesztBlf 

r " ’ " ' történet alapján, 

L-^jp ^ J az eredeti tátikból 

■ jiíysmerös há- 

dar fahadiszáltásárnL A7. Flotilla útja kőz-^^^^l. Hogy 
ben sok belyget megtisztAott az ókat el- e^y kicsit elmos- 
árpsztó aériártol, A Brontes IV felszánnh#^ sam a szemetek 
kősfedve m^látlák, hogy csak egy ma* rsillcgását, eláni- 

rébyi elvakw is kétségbsesett ember lom, hogy új egys^ 

harcai a ]|f lésért a teljességgel fartózött egyáltalán nem fcgi 

jliAétSiimbozás néfkul megkezdték har- lyataén. Érmek éltei 


A hadjáatok nehézségi feka'rt illetően kicsit 
felemás érzésem vart - voltak könnyebb, de 
nehezebb pályák is. Kicsit azétt rövidnek tűn* 
tok - példái volt, ahcf ^ (várom pályát tar¬ 
talmazott egy Inad járat. Ösai^gébeiiaiát’ 
lagosnál kicsit nehezebb és íör megszerkesz¬ 
tett pályákat és küldetéseket kapunk kézhez. 

Az installálással semmi gnndunk rtsm lesz, 
krvévB, ha a vinyönk nem rortdeikezik megfe¬ 
lelő mennyiségű szabad hellyel. Efy dologra 
figyeljünk csak: a játék típusát állítsak be az 
^*use setfings” epoiűra. A félik alatt az 
erertetí Starcraft pörög a CD meghajtónkbaii, 

^ ergo rr^ölözhetetlen kelléke a játéknap;, 
y Végül is, egy ktesA utánagundolva^a íhgí- 
^Ae valatnl féhAen van e^ úc$h^i|m^ 
^^1 összebtihetáA t^tyagyáj^ényJlnke- 
^ moly kfegészAó kök. Mível a pfcgSnMUF 


fukT a Lidérces Fészek ellen, de 
Aj ellenfél is leAünt a torizontoiUt 


ziMreíeláí^f 
nevet liselű’j 


eli^alaky lat a Kalapács 


hetoleg JŐ áron kerül forgaluniba, mosl telje¬ 
sei me mődoi azt írom, hogy majd min- 
Ai|kí nogvcszi-e vagy sem. Teszem 
ezt lüresztatmt, mert már az a^^on ko¬ 
pogtat a hivatalos kí^észAő te a Blizzardtől 
ja Bicod War címet viseli) í j egységekéi és 
minden nyalánksággal, másrészt azért, 

hogy se kelljen azzal az elcsépeA biáás du¬ 
mával íelcnőm a cikkel, hogy a fanatiku¬ 
soknak ajánlom... 


Of 'shar radfsagot es bealtah némi digí beszédet a 

bji/ küldetések ez az alapjátMoz 

^ adott szerkesztóvd ■■wnigcnifiiT nem okoz 

Auia Agyal^lJdéices FészE|Íjj|zető|át ala* flüjha menteget], % »|«i lekli^ikő árl- 

pusan meggyek^Aaa^lios^^kimerAő^^ JpiífeszLté^ek, de legaláftlMÉI]^ fog¬ 
harc az emberef^a pntcMefien, Wáa^^alfa. 

itpss Ülést asszimilálódott Atn^ paqieid«rel, a^mAp Alörténetbei szereplő személyek és csapa- 
^hogy a agytrösztjével, észleU^h^fJfotetewlla- tok (pl. Aammer, 7tfi Fteet) külön színösszdf- 
föfirra, talommal a kapcsolapuSpíllSUHUkin r^he- lAásban tetszelegnek előttptft. Ezt me^ nem 
■ejlődfs zebbe és nehezebbé válik. Csak később vált tegom lészletezní - a fmipben giladenki me^ 
ngy» ^ilvánva iává, hogy ^domíaáns rebellis agy nézheti magásak. AnnyA ániemes csak meg- 
azon-^^ teljesen átvette az iriiyítást - és Auza szép fegyezni, h«gy a ktíinfeges, VIP személyi 


pecsét (elé 



^nVlÉriPH 
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Vafakimtsteí vefátt 
9 tefiiiiők tiáitáifjára. 
Hasai 


Az Hyett ttpasa eráa meíyl 
kafamajfíákái a ^láaic ftyUyáa 
íiBni B^ik tűi /tf SíSmjKf 


ET intet-activti/Ciívfrfififf 
m^tf^'/wm^wrriit^iirnes.coat 


mely térkép el indul, ha nincs eruiyl me- 
meriála az embernek. 

A GQ-n mintegy száz küldetés talál haté, 
szép, szisztematikus rendszerbe taglalva. A 
feloszlás egyik része értelem' 
szerűefT a Dore és az ftrm oldal 
egységeinek kirlönbsÉgíből.^^,- 
adódik, a mésikl^an a teljesítés^ 
re szánt idő a mérvadó. Ez utáb 
bi alapján vermek viryjsfiort > 
(kb. 5 percnyi}, sberi (in pef" 
ces), médium (félórás) és long 
(nagyjébl) egy óra hűsszat tar^ 
td} mfsEziék. 

A küldietésuk pikanté riája az, 
hogy áttalában egy', esetleg 
kevés fajta egységgel kell meg¬ 
öl dánunk a ránk bízott felada- 
‘ íoL Nűíia Égy kétségtelenül ala¬ 

posan megismerlük az adott jármű vagy épít¬ 
tet korlátúit (sebesség^.lőtáv, radar haldstr^ 
gár, pánGélzat stb.j és megtudjuk azt is, mi 
ellen vagy védelmében a legha¬ 
tékonyabb^ de a program így el¬ 
veszíti leglifbb varázsát. Ez 
alatt azt értem, Ftogy talán az 
^zes adilig megjelent valúsi- 
dejü^tratágfa kizül a Totál An- 
nibílatíoirben volt leginkább a 
hangsúly arra fekteve, hogy a 
különböző fegyver¬ 
nemeket megfeje¬ 
lő un összeliang öl¬ 
ve indítsunk effen- 
zíwátamásik féllel 
szemben. Az itteni 
,^l(rLrldetésekben 
nem építkezhetünk 
kényünkrgíJcedvünkre, néhol 
egyáltalán nem engedélyez a 
gyártást, néhol pedig csak 
kéMiáremfajta ogyságet állít’- 
hatunk alfi.'^ n^en a r^v^d 
küldetéseknél szinte még ^ra" 
sincs rdőnk, hogy kbrírlnézzünk 


nehézségű, de vai^ húzofs darabok is. 

A küldefések változatosságát nem érheti 
kütonösebb kritika - a kamikaza egységek 
ellent védelemtől kezdve a tengeri Illetve 
légi csatán át a csupán csak a Cnmmande- 


runkket teljesítendő feladatokig megtala> 
Jiaté mírrd^, ami szem-szájnak ingere. Új 
pátyalipusokat és egységeket mindeddig 
nem találtam, és ef& a gyanúm, hogy ai 
már neai is fog változai. Sing le és multípla- 
'yer pályák egyaránt Jtelyei kaptak a koron' 


osszú küldetések sem 
iztQsítanak elég időt ar- 
3, hegy az igazán király 
fegperek (pl. az 
atomrakéta, vagy a 
eig Bertha} brutali- 
tásáf kellőképpen 
megismerjük és ki¬ 
használjuk. 
Egyszóval kissé 
idelétmúttnak talá¬ 
lom-jobb lett vol¬ 
na, ha a játék 
megjelenése utáni 
első két hónapban 
dobják piacra. A 
kezdőknek kétség-^ 
télén ül hasznos 
darab, a fanatiku¬ 
soknak nem nyújt 
többel néhány új 
és éidekes mulliplayer', skirmish vagy sing- 
le pályánál, a profiknak pedig nem is érde¬ 
mes megszerezni, ók a Core Contingencyvel 
jobba rr (árnak. 

KJ. 


Felmerülhet a kérdés 
^telíesen jogosan- 
hogy miért most adták 
ü ezt a kiegészítőt, amikor már kb. egy éve 
piacorr van aiz eredeti program, sőt már egy 
kőidetéscsomag (Goie Mingencyj is meg- 
jelent. A válaszom; fogalmam sincs. Aki a 
Tregjelenésekor megvette a játékot, az bizo- 


trára már profi a kezelésben és a taktikák 
alkalmazásában, úphogy ilyesmire külon^ 
sebben nagy szüksége sincs. Sebaj. 

Ezzel ellentétben a missziók kiválóan alkal¬ 
masak arra, hogy egy kezdő játékosnak át- 
áttekíntlst nyújtsanak mindkét oldal 
kDlönbőző fegyvernemeinek helyes beveté¬ 
séről. Kicsit motoszkál bennem a kisördög 
amikor ezt írom, de van em olyan efmére- 
tem, hogy a játék nagy gépigénye miatt osak 
mostanra váltak elérhető árúvá azok a PC-k, 


Miieltfiérés a vixea. 
Anyagi káriahntös 


htr^díaÁnpfc dJctHÍiTtr. 

nah. nM?. a fdlífittfli u>ah 
fMaTtléh 

m 


BrutalitAnnihilatíon 


A Totál Annihllatípri megjelenése áta már 
elég sok idő eltelt, de ez a program a 
real'time stratégiák képzeletbeli verse¬ 
nyében még mindig a dobogó legfelső foka 
korul őgyeleg. Talán ennek koszijnheli, hogy 
most is nregjelent hozzá egy kiegészítő 
korong. 

A TA; Battíe íactics már nevéből adódóan 
nem egy kompl ett báborü történetét tárja 
elénk Összefüggő missziók soiozatával, ha¬ 
nem lépésről-lépésre ismertet meg bennütt- 
tet az egyes egységek harcban 
történő felhasználásának a mődjai- 
val. 


amiken a játék megfelelő sebességigei és 
minőségben futtatható, így mosta kiadó égy 
gorzdolkodott, lehot hogy megindul egy 
újabb vásárlási hullám. Ezt alátám^ztandó 
elmondom, hogy nagy gráiú egység esetén 
az én 233lVlMX-em 64W rammal néhol szinte 
az élvezhetetlenségig képes helassulii, ar^ 


a pályán, máris tám^ a gép. 

Aprapos, gépi intelligencia! Ahogy az ere¬ 
deti pfcgramhan megismertük, nem rossz, ez 
itt som változott - mindeneseire kösse lel a 
^4fÍ1yáját, aki nehiáll végigjátszani őket. 
Összességében egyébként nem tehetetlen 
végigvinni mindet, a legtöbb pálya átfagus 


Ami a hosszabb missziókat illeti - ahol az 
időtartamból kifolyólag már némi taktiká¬ 
zásra Is adódhatlnaj lehetőségünk - sajnos 
elérte a TA-t is a real-time stratégiák vég¬ 
zete. Építünk a legerősebb egységből egy 
jő tucatot és szépen megícidulank előre, aki 
szembejön, esetleg ólban van, annak pedig 
feladjuk az utolsó ke cetet. Hosszú távon 
már baromi unalmas, hogy ezzel a '1urian- 
gos” taktikával szinte minden játékban 
minden pálya teljesíthető. Kíváncsian vá- 
]m, hogy a közeljövőben megjelenő RTS- 
k közül melyik szakít már végre ezzel a 
agyománnyal. Gyakran pedig rriég a 
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-3^32 Hsrk^msfíek most 
ép^ sí OTÜos-házat zskísifák 


Héid úS^, a Vsi^ Horda (máf~ 
miat a Hafkmtteaetí, moít fítm 
paSitizáiok} aemitsítotts mogro' 
ti3fiai 31 Aif$(íleí-Íín0ntft6t 


tusokbatt odakat regeltak a teljesen 
átdalgozott, gjrönjrörű 16 bites grafi¬ 
káról, Nes, ami az átvezető videókat 
illeti^ ezek valóban fantasztikusra sf 
karadtek. Mi tóbli, a iátéh immár lo^ 
nikusan (iá, viszenylau logikusan) 


Hiábs, ai etet akkor szépf ba 


H a valaha is arra vetemednék; 
hegy megírom a Valói dós Straté^ 
giai Játékok Almanaoliját, az el¬ 
ső mondat vaJahogy így hangozna; “s 
kezdetben vala a Dune2...”. Alig hi¬ 
szem^ hogy akad még egy játék, 
melytől ily sokan ily sokat loptak 
volna - elvégre a Westwood annak 
idején műfajt alkotott e művéveL If¬ 
jabbak kedvéért: a dolog még akkor¬ 
tájt történt, mikor a dO Mhz-es erő¬ 
müvek és lOD megás wIn óbesterek 
még épphogy csak kezdtek beszivá¬ 
rogni az Amiga-mámorbao fetrengS 
honi számítógépes piacra. Szóval 
elég patinás egy játék a Efune2, na.,. 
Az igazat megvallva nem is igazán ér¬ 
tem, hogy eleddig miért nem próbál¬ 
koztak meg e nagyhiró játék újrame- 
legítésével (ne ad] isten továbbfej¬ 
lesztésével). Mindegy, immáron 
ölemmel jelenthotem e tarthatatlan 


állapot megszűntét, mivel a West- 
wond legújabb, DuneZttOD névre hall¬ 
gató programja a már emlegetett ne¬ 
mes hagyományokat eleveniti feK 
Helyesebben szólva: próbálja felel¬ 
eveníteni. A régi anyagok újrakiadá¬ 
sánál mindig ott bujkál az emberben 
a kisördög: vajh' hozzá tudnak s 
akarnak-e tenni az alkotók bármit is 
az eredeti játékhoz? Persze a Dn- 
neZOOO esetében nem volt szükség 
efféle találgatásokra, mivel a készí¬ 
tők fé előre leszögezték, hogy ök a 
grafika kicsinosításán kívül nem so¬ 
kat változtattak az eredeti progra¬ 
mon. Hát, CoVboy ‘^kedvenc” bősét 
és példaképét idézve: ez gáz. Tény, 
hogy a DuneZ annak idején évekkel 
megelőzte korát. Tény, hogy a mos¬ 
tanság tömegesen megjelenő való- 
idős játékok ősének tekinthető. 

Tény, hogy világszerte hatalmas si- 




Fianlü Heitert DunfhEiikiiisa azan kevés kijniivek 
(pentesabbaB kpnyvfuiojatokll kiu tartozjh, ne- 
l]lvK rászvlgán 3 ‘n»gszáiiítögé|i«snÉsre''. A Du- 
neZOQO t sertizát ehS kütefének liktéBéseit dal- 
qous lel, bár vgír ktesé eltér az emteli regény 
timénetálöL 

A távoli jínébefl járuBk, mikor íe az emberi civil!- 
zácié már megháditvtta a galanis nagy részét. E 
tialaknas birodalom legérágálib kircse a Fisiar. 
íMeljfet csakis esrellen enratag-bolysón, ai Ariakí- 
sor lebEt fillelBj. A Fűszer teszi ietwtövé. hogy az 
ürtiajék navlogátorai a Jivöbe tekintve biitoitsig- 
gat oavtfláliaBah. Oe k^eltetl az üresedést Is, 
íp a legyazd^gebb oeinesek szinte bármit nwgaé- 
nak egyetlei graranjáán. Aki a löszertemtelés 
RiaaDpálluioál és az Arrakist birtokolja, az ez 
egész galezist birtokolja. Neirwsl házak, császá¬ 
rok velélktdtek hosszú évezredeken át e^rt a ja- 
gérl, s e harc oiíbO a naí napig nem csitult. Hí 
tolib, soha nem volt oljfan ádáz, miol hhbI, A Csá¬ 
szár ugyanis klhlrdetle a három legeFösebh ház 
között, hop * Fűszeitányászal iegál annak a Ne¬ 
mes Háznak adorBártyoraa. nKly képes meghódíta¬ 
ni az Arrakíst, Tamészetesen a Császár sem nim- 
dott le a Sivatagbolygárúl, lene szerint a háboru- 
baii meggyengolt házakat elsöpri s maga válik a 
Fűszer egyedül birtokosává. S kezdetéi veszi a 


Kiaí ei a rornakbe szabott 
Doao^-anfmácid fe bfnntyitja, 
ke veset azért csak sikerűit 
csfsioíni 3 gr3tfkáo..r 


háború... 

Nbs, valahol Itt lép be a jebb sorsra érdemes já¬ 
tékos a képbo, mint a Harknanen, Atfeióes vagy 
Ordas ház katonai fapsramisnaka. Ez etnbb] fél 
ewébkiirt i játék készítőinek fantádájét dicséri, 
mivel Frank háisi eiedetl müvében eHéle szerep¬ 
lőkkel nem Igazan találkozbatliiok. Erről az ‘‘ere- 
deli mtiró!'' csak annyil. hicgf világszerte löhib 
mint 3.000.000. példánTban kelt el, ami még a 
Rmoana regényújsáf ok és Codzilla-epcszok korá¬ 
ban sem számit olnan rossz leljesitmények. Egyéb¬ 
ként néhány antlkváriam mélyén átlítálav még 
megbújik a magyar kiadás néhány kötete Is - aki 
egy kicsil Is kedveli a sci-fi nőfajt, az mlmJenfá- 
leképp szerezze meg e nagyszem snrczstpt. Főleg 


kert aratott. Be azért az som teljesen 
mellékes, hegy aMta eltelt csekély 
hat év, s ez idő alatt azért fejlődött 
egy keveset a slratégial játékok mű¬ 
faja, Egyszerűen nem tuiíom elhmni, 
hogy a Westwood fejesei komolyan 
azt gondolták, hogy egy hat éves já¬ 
ték szemollenzös fel dóig ozásával 
olyan nevekkel versenyezhetnek, 
mint a Totál Annihilation vagy a 
Starcraft. $ mindezt pár hőnappal a 
szintén Westwood-féle Tiherian Smt 


semmi - annál inkább lényegesen ke¬ 
vesebb. 



Gondolom most mindenkinek az mo- 
toszKát a fejében, hegy vajon mi le¬ 
het az az ok, amiért érdemes lenne a 
Dune2DfHl'et megszerezni. Hát, egy 
jó névvel ugyebár sok mindent el le¬ 
het sütni tán még ezt a játékot ís. 


felépített történettel Is büszkélked¬ 
het, amit a Difne2-ről annn még nem 
igazán lehetett elmondani. A játék 
grafikájáról viszont még efféle szolid 
dicséreteket sem zenghetek, a libé¬ 
rián Sun-előzetesekben megcsodált 
screenshotokhoz képest egyenesen 
ronda a Dune2ailQ. Mi több, a játék 
úgy általában ronda, szerény vélemé¬ 
nyem szerint még a Red Álért színvo¬ 
nalát sem éri el, A gyalogns egysé¬ 
gek '‘haláltusája” példának okáért 


ai ei&a künyvet. Magypn megéri. megjelenése előtt, Ha, ez már nem Másrészt pedig a különféle prospek- minden elképzelésemet alulmúlta, 
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ezt a katartiku$ élinéityt tényJeg látni 
kell. Illetve nem is kell annyira látni, 
■hral EZÉRT tizenegynéhány^ezer fo* 
rintnt kiállni enyFie túlzás, amit sze- 
féfly véleményem szerint Dsak a fa- 
latikusnk fognak megtenni. E ponton 
sár-már hasonléan fanatikus héwel 
tezittem el egyedi ötletek, ájdoitsá- 
pki erények után kutatni - VALAMI 


Mu lesín aprólékos kiveaizéeétőt 
^esí iokáöb eltekintenék, a jelenleg 
Tracon lévé CSC-któnokhoz képest az 
égy ronda, ahogy van. Magáról a já- 
tékmenetről periig túl sokat úgyszin¬ 
tén nem tudok inti, mivel ez semmit 
aem változott a DuneZ-hoz kápest. A 
szokásos épületek, a szokásos egy- 
ségek, a szokásos taktika. Egyedül a 


fuszerbányászat az, ami némi szint 
visz a játékba, mivel az idorol-időre 
elebukkanó homokférgek támadásai¬ 
ra nagyon kell figyelni. E férgeket 
egyébként ha nehezen is, rie el lehet 
pusztítani - ilyenkor különösen jó 
szolgálatot tehetnek az Atreidesek 
és Harkonnenek lakétavetöí. Apropó, 
egységek I A látókban mindössze 22 


ben álló fél egyike használhatja. Az 
egységek nem feílurinek, nem tanul¬ 
hatnak új kép^égeket, tle még 
csak visejkeriésüket sem határozhat¬ 
juk meg. Összesen négy különböző 
parancs adható ki nekik: támadás, 
mozgás, őrködés, visszavonulás- Bo¬ 
csánat, túrinak még össze-vissza fut¬ 
kosni is, ám a roppant bonyolult 
waypoftit-opcló rttár kímarattt a já¬ 
tékhói- A különleges egységek iiasz- 
nálhatésága szintén behatárolt, bár a 


mérnökökkel 
illetve szabo- 
torökkel azért 
elég vicces 
rioigokat le¬ 
het művelni. 

A győzelem 
kulcsa ezúttal 
is az, hogy 
minél több ra- 
kétavetöt 
összgyűjtve 
össze szép 
lassan “átzsilipeljük'’ magunkat az 
ellenfél finomítói főié. Jó, a későbbi 
pályákon már elkel némi gyalognste- 
dezet is, de a rutinos Starcraft- illet¬ 
ve Park Reign-veteránok számára 
azért tói sok úidonságot és kihivást 
nem tartogat a játék (a legutolsó pá- 
lyátél eltekintve, ahol már nagy 


nem kevésbé gaz csapatai). A legjob¬ 
ban mégis az bosszantott, hogy a lé¬ 
gi egységek szinte teljesen kimarad¬ 
tak a játékból- Bocsánat, az Atrei- 
des-ház gyárthat 1, azaz EGY féle 
(amúgy igen gyenge) repülőt - ennyi. 
Az igazat megvallva jóval bálásabb 
téma mindazon opciók, lehetőségek 
ismertetése, melyek viszont kimarad¬ 
tak a progfambéU Az például, hogy 
egyszerre csakis egy egység építésé¬ 
re adhatunk párán csúf, határozottan 
iriegesíte. Pe legalább ennyire 
bosszantó az is, hogy az épületek 
alapjait szintén egyenként kell le¬ 
gyártani, holott ebből több tucat is 
el kél egy méretesebb bázishoz. Ami 
3 szemben álló felek küldetéseit ille¬ 
ti, ezek sajna megJehetősen sah Io¬ 
nosra sikeredtek. Átvezető animáci¬ 
ók ide, átvezető animációk oda, va¬ 
lahogy nem éreztem igazi különbsé¬ 
get a három hadjárat között. A köve¬ 
tendő taktika egyébként a kézikönyv 
s readme fiié tanúsága szerint mind¬ 
három nemesi háznál más - na, ezt 
én nem igazán tapasztaltam. Amúgy 
lehet, hogy bennem van a hiba, de 
szerintem a három nemesi ház nincs 
igazán egyensúlyban, egy Atretdes- 
Harkonnen párharcban például tíz 
esetből kilencszer az utóbbiak fog¬ 
nak győzedelmeskedni- Az Ordasok a 
Deviator névre hallgató egység meg- 
felenéséig {vicces darab, időlegesen 
átállít egy ellenséget a mi oldalunk¬ 
ra) szintén teljesen használhatatla¬ 


nok. Tán mondanom se kell, hogy az 
efféle aránytalanságok nem tesznek 
igazán jót a multiplayer játéknak... 
Mindezeknek köszönhetően a játék 
hangulata ugyancsak hibádzik, s ezt 
annak ellenére mondom, hagy Frank 
Herbert könyvei a kedvenceim közé 
tartoznak. 

vtr z i/tM: 

A DuneZQOO számomra a történelem 
megfejtbetetien rejtélyei közé tar¬ 
tozik. Adott egy legendás játék, egy 
igen jónevú cég és lám, a frigyükből 
születik egy efféle torzszölőtt. A játék 
tulajdonképpen nem is lenne rossz, 
ha teszem azt két-három évvel ezelőtt 
jelenik meg. Mai szemmel nézve vi¬ 


szont a grafika siralmas, a zene nagy¬ 
jából átlagos, maga az összhatás pe- 



ba szépek az átvezető filmek, ez így 
magában kicsit kevés - pusztán a 
nosztalgia és néhány másodpercnyi 
lilmnézegetés kedvéért alig hiszem, 
hogy bárki is időt áldozna egy efféle 
programra. Az igazat megvallva csak 
a Dune2 legendás mivolta gátol meg 
abban, hogy élvezhetetlennek minő¬ 
sítsem a programot- Kétségtelenül 
akad néhány megátalkodott CliC-fan, 
akik a régi szép napok emlékére is 
kellemes érákat fog eltölteni a Puné 
2G00-Tel, de a csendes többség nagy 
ívben kerülje el ezt a bcrzadályt. 

IBOOO 
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C.Í/ÍJ ZiFtt vnírtít... 




számban búkká nak fel a gaz Császár 



-azltivuma csak kell, hogy legyen a ^^.^lljíta egységgel találkozhatunk, s 
3: játéknak!?! " ezek egy részét csak a három szem- 
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Az 

üteme 


Teímeiéshei sitiksé§^ 
enet§ÍB 


TBíepoTtáelöhni 
Siükíéges eaersis 


Jimá \tasf 7étí(ép OsPSiAt BeuáUái ep/ A i}éz(s Váfiás a csapat- Helyzet Sesítség 
épüisl féirehozisp uxna fámübe gépigyíííB vezetők között aestfils kilépés 


kenjfelmét szolgáló sok vacak mian^ag nem 
fog “visszáiitni”, vag]^ hog^ a nukleáris 
energiával csak úgv szaliadon lehet játsza¬ 
dozni, A Füld télies egesze súlyosan szeny- 
nynzatt és sugárfértozött lett, minek hatásá¬ 
ra a megmaradt lakosság védohuiokkal kö¬ 
rülvett várasoktia kényszerűit. S hogy ne le¬ 
gyen elég a ''íohóP még ráadásul megjelen¬ 
tek az idegenek, a Myknnianok is. Minthogy 
elég nehéz megfelelő nkoszisztémájú plané¬ 
tát találni, ok is igényt tartanak a Földre, s 
mivel nem tűrnek 
meg ''szemszédo- 
kaf, az emberiség 
telles kiirtásán fára¬ 
doznak. Aztán a még 
távotabhi úrból érke¬ 
ző Sulgegarok is a 
Földre pályáznak, 
akik pedig mind az 
embereket, mind a 
Mykonianokat ki 
akarják söpörni. A 
helyzet teliét nem 
tűi rózsás. Egyrészt 
mi vagyunk a szö¬ 
vetségbe tömö¬ 
rült emberiség 
oldalán, elle¬ 
nünk pedig felsorekoz- 
nak az idegenek, 
plusz még azok a ré¬ 
gi időkből fennma¬ 
radt földi hatal¬ 
mak (a Gherko- 
vokésaTaer- 
kastenekj, 
akik a ml né¬ 
pünket vádolják a 
Magy Tévedés kiala¬ 
kulásáért. 

Szerény személyíink a szö¬ 
vetség haderejének a pá¬ 
rán csnokát fogja alakítani. Mi¬ 
vel az emberi élet felértékelődött, a hábeiö 
teljes egészben automatizálódott: rabotok 
harcolnak a csatatereken. Igen ám, csak¬ 
hogy a robotok egy valamit nem tudnak fíe- 
lyettesiteni; az emberi logikát. Ezért volt 
szükség azokra a kisebb műtétekre, amiket 
hősünk agyán végrekajtottak; a beépített 
implantátumokkal telepatikus úton közvet¬ 
len kapcsc latot létesílhel bármelyik tankkal 
vagy repülővel Néhányan előtte már kudar¬ 


cot vallattak, szóval ez most az utolsó lehe- 


MIT iS HJBtJL re/V/Vf ? 


A küldetések rendszere a fled Alerihez ha¬ 
lnia: adva van egy térkép Európáról illetve 
Ázsiáról umin legelőször csupán három te¬ 
rületi egység, azaz három gyakorló küldetés 
vá^szthatő. Ha a hárm^ számút teljesítjük, 
akkor léphetünk tovább a sziotn^édos körze¬ 
tekbe, majd azok vafamelyikét teljesíbre K 


s persze az ellenséget is csak akkor vessiOk 
észre, ha már valamelyik jármüvünknek a lá¬ 
tótávolságába került 

A 3D-S terepből kezdetben azt látjuk, amit a 
bázisunkfaől kitekintve láthatunk: ebből a 
nézethűl lehet új egységeket létrehozni, 
vagy mondfuk átvenni a bázis gépágyúiénak 
az irányítását. Azonban nem maradhatunk 
végig a bág^|^[mg^átiilünk az 
laz- 


F urcsa. blinlha mindenkinek ugyanakkor 
julQtt volna ugyanaz az eszébe. Noha 
egy új műfajról van szó, a Hattlezone és 
az ITprisíng után - alig fél éven belül - máris 
itt van egy újabb 30-s stratégia-akcíé keve¬ 
rék - ezútla I a Mi crosoftlól. Persze nem 
rassz az, ha egy murainak egyre tubb képvi¬ 
selője akad, főleg addig nem, ameddig ezek 
a képviselők kűlön-küiön elég erős individu¬ 
ummal rendelkeznek. Szerencsére az Urban 
Ássa ült egy ilyen játék, a stílus rajongói te¬ 


hát nem csupán egy klánnal gyarapílhat|ák 
a gyűjleményüket. 


A történeti hátterei egy meglehetősen 
pesszimisía jövőkép szolgáltatja. Azokban 
az Időkben járunk, amikor jelen korunkat 
már csak úgy emlegetik: a Nagy Tévedés. 
Tévedés volt azt gondolni, hogy az emlier 


kát 

övező te¬ 
rületek kö- , 

vetkeznek, és 
így tovább. A 
meghódrtotf terüle¬ 
tekre bármikor visszaiér- 
hetunk, ami azért lényeges, 
mert egyes helyben újfajta technotógíákat 
{gyártbalé eszközöket) lehet tal^i, loelyek 
nélkül később nem biztos, hogy boldogulni 
fogunk. Azoknál a küldetéseknél, amelyek¬ 
nél valami új dnloggal fogunk lalálkeznr (te¬ 
hát például a gyakorló aiissztóknál), a gép 
egy részletes oktatórtlmmel is kedveskedik. 
Minden egyes ikont és e^éb részletet pon¬ 
tosan elmagyaráz és be is mulat, ami szerin¬ 
tem mindenfajta egyéb segítségnél és kézi¬ 
könyvnél löbbet ér - nem árt odafigyelni. 

A Battlezone és az Ifprísing után az Urbao 
Assault talán egy kicsit hagyományőrzőbb- 
nek tűnhet; ebben a játékban ugyanis nem 
annyira mosódnak el a határok a stratégiai 
és ai akció részek között - főként ami az 
irányítást illeli. Ha a 31)-s terepre behczzuk 
az átlátszó térképet (M bnientyű), tulafdon- 
képpen ugyanúgy iiányithatjuk a különítmé¬ 
nyeinket, mint bármely GfiC-klonban. Csak 
rájuk kell böknünk az egérrel, s megmutatni 
nekik, melyik szektort foglalják el. A térké¬ 
pen - amit egy sima Windovirs ablakhoz ha¬ 
sonlóan nagyíthatunk, scra Hozhatunk, vagy 
zoomolhatenk - csak azok a területek látha¬ 
tók, amiket az egységeink mar telderílettek, 


tűzerővel fog reodelkezni. Ezért van az, hős 
muszáj részt vennünk a (tatákban, s ettől 
válik boiiyolufttá a játék. Mikőzfaen az egér¬ 
rel a térképen mutogatunk, a juystickkel 
jbllleotyüzettel) az ellenséget kell irtanuírk- 
ez már tényleg majdnem olyan, mintha két 
játékkal kéne egyszerre játszanunk. 

Mindén egyes csapatnak van egy vezetője, 
így ha azt karjuk, hogy az adott csap at töb¬ 
bi tagja minket kövessen, öt kell kiválaszta¬ 
nunk. A lármüvekbe beszállni rappant egy¬ 
szerű: akár a térképen, akár a csapat-msníi- 
ben, akár a terepen egyszerűen csak duplán 
rá kell kattintanunk. Ha netán nem a vezért 
választottuk ki, az L gombbal könnyedén kk 
nevezhetjük magunkat azzá. Egyébként a 
szakaszról egy járművet leszakítani nem na¬ 
gyon érdemes, legfelfébb felderítő felada¬ 
tokra. Pefsze minden egyas csapatot nem 
irányíthatunk: a többiek viselkedését az ag¬ 
resszivitásuk beállításával határazhatjuk 
meg. Ezt a már említett csapat-menüben te- 
betjük meg, aminek a behívásához - a tér¬ 
képhez hasonlóan - szintén van egy külön 
ikon (vagy S billentyű). Ha egy szakasz ag¬ 
resszivitása 1-es szfirten van, haladéktalanul 









meg mlndenhof, csak aitíkian a 
szfsieltett, m\ íejlettebb te&ftfio lúgiát (aig- 
ma betű lelöli) lehel találni. Ha ilyen szek¬ 
torra lelünk, onnantól rögtön gyártfistóvá is 
válik aa adott eszköz, mint például sgy jűEit] 
tank vagy helíkópter, a későbbekben pedig 
még épíiietok is. Ha bent ülünk valamilyen 


ftz Urhan Assault- 
bán nekem légin- 
kább a különböző 
jáiművek víselketíé- 

se nyerte el a tét- -LÍSfefecji 
szésemei Az akció ' " '■ 

része egy külön “ 

programnak is meg- ^ 

f eleítte; míg a tank- ^ 

kai han^ nyikor- ^ 

gások közepette ' i 

csörtethetünk át a 
{rnkkanokon, s az 

Aí billentyűkkel a íís*; 

lövegét állrlaijuk^ addig a helikopterref 
frankón a loronybázak fölött suhoghatunk, s 
ugyanazokkal a billentyűkkel a magasságot, 
valamint - bedöntve a helikopter testét - a 
sebességet szabályozhatjuk, A játékóráié- 


már elfoglalt 


Ha már mindenképp valami hibát keresünk, 
akkor inkább a küldetések menetét lehet 
megemlíteni, NIegsemmisíteni az ellenség 
bázisát, effoglalni a kulcspozíciókat, és tá¬ 
vozni - ennyi a lényeg, hlikor már a tecbní- 


itt arra, hogy a kulónboziö tí¬ 
pusú hadi eszkötzök “kö-pa-p- 
ír-orié” módjára viszenyulnak 
egymáshoz; a légvédelmi tan¬ 
kok leszedik a repülőket, a 
légvédelmi tankokat vi¬ 
szont kífŐstől ik a bombá¬ 
zók, a bombázókat pe¬ 
dig könnyen lelőhetik a 
repülők. 

A játékot meílesleg 
* "muitjpíayeTben” 
hárózatonvagy In¬ 
terneten kérész^ 
tűi is lehet nyo¬ 
matni (maximum né^ 
gyen), ebben az e^- 
ben talán még jzgalma- 
sabb a dolog, hiszen a négy 
hadban áílé fél mindegyike 
emberi intelligenciával fog 
rendelkezni. 

Hralikailag az egyes gépek 
kidolgozása ugyan nem olyan 
eget rengető, ám amikor több 


^ Hagy 

szere¬ 
pük van 
tehát a Itü- 
lönféle eoB^í- 
^mak, amelyek 
alakulását felül 
négy kijelző mutatja. 
Az első a már említett 


nyüzsög egyazon képernyőn, ^ 

ez már nam is tűnik c lyan fen- 
tesnak, Mozgalmasak a csa- ^ 

ták, és ez a lényeg. Klassz, 
ahogy például becélozza egy helikopter a 
tankunkat, ás láthatjuk, amint a géppuskája 
leiszántja előttünk a talajt, s rendkívül 
megnyerő, hogy a csaták hevében minden 
épületet meg lehet rongálni. A látványt ííle* 
tőén első pillantásra talán a városok egy ki¬ 
csit “foghOasnak^* tűnnek, de amikor mond¬ 
juk egy fánkkal gyorsan kell odaérnünk va¬ 
lahová, akkor bizony díjazni tudjuk a széles 
utcákat. A grafika tehát össze^égében 
nem rossz, mondjuk ügy: funkcionális. 


kai fejlődés elért a csúcspontjára, csak az 
ellenségek száma és a terep változik, azaz 
egy kissé vontatottá válik az egész. Na per¬ 
sze melyik az a stratégiai játék, amelyik 
nem esik ebbe a hibába? 


energiaelszivás üteméi mutat¬ 
ja - minél töM mezőt foglaltunk el az erő¬ 
művünk körül, anrtál j^bb ez az érték . A má¬ 
sodik a bázisunk energiáját [elzl, ha ez nul¬ 
la, akkor természetesen Gamé nver. Az utoh 
ső kettő az eszközök gyárfásához meglévő 
ón. kreatív energiánkat, Illetve a teleportá- 
ciós energiáiftat mutatja - ezek egyikének 
töltödését a másik javára bármikDr leállít¬ 
hatjuk. (Különben formán töltődnek.) A 
különböző erőmiivek m/mmmmmm 
nem azonos hatás- 

minél több kis fehér 
pent van a kiválasz- 
tett erőmű ikonján 

Energiát egyébként : ' ' 

nem csak kitermel- 

ni, hanem zsákmá- ■ 

nyolni is lehet: ha 

magunk vezetünk . 

egy egységet, egy- 

szerűen csak át kelt _ 

menni a mogsemmi* 

sített eiienfá] errer- 

giaplazmáján. 




melyek a fátképen küfáa jelölve lesznek. El- 
oszn az onergfaállomásfQkajt kelt elfoglal¬ 
unk (villámmal vannak felölve), így táplál- 
íiatjuk ugyanis a bázist, ha már megvan az 
áliomés, a bázist az épület fölé vagy mellé 
teleportálhatjuk. Ténykedésünk hatására ro¬ 
hamosan tecsökken az az idő, ami az eszkö¬ 
zök gyárfásához szükséges energiatermelés- 
hezkell. A teleportálás egyébként szintén 
energiát vesz igénybe, kivéve azt az esetet, 
ha már elfoglalt erőművek között telepnrtál- 
gahmk. A második forrtos dolog a kulcsszók* 
torok elfoglalása (piros ^^célkemsztek" jelö¬ 
lik oketj, amelyek majd a sugárkaput nyitják 
meg. Ezeken a kapukon keresztül távozha¬ 
tunk az aktuális küldetésről. (A bázisunk oda 
teleportálása előtt ne felejtsük ei az összes 
meglévő egységünket is a kapuba vezetni.) 

A harmadik kulcsfontosságú dolog nem 


A Síiffárkafiíi fiyítva, tékát 3 
táveks itieiÉfére lépketün)!. 
Monáhaínók: ‘'csak egy 
ogris a sífsárfk^ptír 


Ai etfenség káiise 
játékony beavat- 
koiisüfiielöti... 










A fcommaiiil&Mli iletét már több ^ámítngé' ilfllgoin. Koilieii apró pirffanásokat és (lőrgBseít&t 
jétéhban b f^Idolpazták: i ryen játék hallak: ebből tudimi, hag^ a többiek sem létlett- 
valt pÉídául S^'har a Seal Team, vagy nem hednek. FelÉrve a Ibldszintre eg^ hullái pillantok 
is obian rég a Spea Ops. Egészen mastanáig ea a meg a tolpsén. % lüitik, tiszta a terep. Megih' 

kél cím volt az, ami talán a lég inkább kíizel állt dúlok a lépcső télé, de abban a pillanatban ütést 

a valódi Itabonbdiboz, A helyzet azonban most ének hátulról. A jelens^et kís^ zajból mar tu- 
ittegváltDzntt - méghozzá gyökeresen. A Raittbew dcm: eltaláltak. Mlkíizbmi tehebetienüt rogyok 
Sík kiírta már maga a valóság, és eizel nem össze, a szemem sarkába! látam a támadó- 

pán a smper 30tK'es grafikájára célzok. A körül- mát, de aztán már csak a saját véremet lálom 

menyek mar annyira lealí^ikLsak, hogy szinte szetlulyni a koszos pad lózaton. 


UnÍD létrejöttét í . 

követő vhszássá- 
pkat, s az ezzel 

őssMfiiggésben 'h 

novekirö terroríZ' 4 - -I 

must. A címben S 

szereplő RainbuiK I ® . 

nem más, mint 

egy kírlijníeges V i 

kaáonaí szenrezat, f ^ 

ami a nemzetközi ^ ' 

terrorizmus vissza- - 7 . 7 .: : 7 ' ^ f Í . 

szorllására lett j: , ^ 7 ". 77 r ^ ^ ' 

létrebuzva. Hah^ - _ 

a játéknak saját, »3 . « 

aia 2 ''óiiálló”kul- '73 

detésoE vannak, a _ 

történet sok he- _ ~ ~ . 

lyen kapcsolódik a 

könyvhöz. Például Jelirt CFaro, a regény főhőse hetluk, ha egy “elága- 7 .Í 
is fettünlk, tgai tiisak mint tanácsadó , s vannak zási” készitöak {Bianph | 
helyszínek is, amik íK is sMepetnok. {Ityon péh Campaign}. Ez a procedúra 
dául a spanyol vidámpark.) A tarténeimi hátteret egy ike?-állás létrehozását 
tehát ogy proft író festette, s ez meg Is latszik a jeleiiti, ami a kiválasztott * 
Játékon. Ifogy rneanyfre való^gosak a raegoh küldetéstől tér majd el az 
danrfé ügyek, azt híven demonsbáija, hogy eredetnél 

még Bos-Kagyirmros kérdése is felmerő], Nem | ' Amikor új művo lelet k 

tnéfa: a hatodik küldetés arról szól, hogy egy 3|S hézségi szint kezsl vá 
. környezetvédő íejTorista-ürigád \ ■ < nél csak az elsc 

V 3 Mpi biroság he- kell figyel 

m I jelt próbái pon- a másad 


HÉÉüÉid^H Meg 

szerencse, hagy ez 
“csak” egy |^k, s ^ 
átváltva a mái^k embe¬ 
remre kegyetlenöl meg' 
bosszulhatom a salát 
halálomat. Miután sze- 
reitísétíen bantu néhány 
gramm nirmmial nehe- 

! I utemal a felső színire. A 
j E™ár ott szórón- 

-"ii gaitakaszik 
folyosón, le- 

— -—■;—J hal kiadom 

a Bravó kódot az emelet átfÉsúlési- ^ 

te. Itekem az a szaba jut, ahol tel- 
tehetöen az egyik rfoktomöt fartfák psF^ 
fogva, Mivel végig hán^ampifofval ^ 5!^; 
öofgoztimk, a nő őréi váratlanul ^ 

éri a lóvéim. Ezt követően már ^ 
csak a hölgy kikérése van hát- ^ ^ 
ra, és aa akció (viszonylagos) . 

eredménnyel zárat. J 


felvetődik a kérd^ egyáltalán ez még játékrmk 
nevezhető? De lássuk, mik fs azok a kőrülmá- 
nyck. Magyaiázkndás helyett inkább elmesélem, 
ml történt velem a másndik küldetésemen. 

A helyszin Ruanda, A Horizon Carporation nevű 
vállalat kutatóit hutu lázadók ejtették túszul, s 
egy elbagyutl villában tartják okol fogva a 
dzsungel mélyért. Az éjszaka közepén egy közeli 
tisztásról Indulok útnak a csapatommal Az elő¬ 
zetes tervek szerint négy - egyenként két feból 
álló - egységet vetek be. A díliedeza kerti lak 
mnliöl már meg is pillantjuk a ház körül a sátra¬ 
kat és a tábortiizeket, val^lnt néhány fegyve¬ 
rest is. Ez utóbbiakkal távalról végz^ - embe¬ 
rem elég jó mesterlövész, így csak két golyó kell 
a két gaztickéra. Megadom az Alfa kódot, s ezzel 


Tóm 


:^AZi helyszín 
l/cK, MAJH- ^ ' 
iGAZi \ : 
HOfVFUHTUB=iÜ 


ö Rainbuw Siz item vala- 

I \ in'ísle Quake-klón. ÍÍS jd 

LJ^ Nincs újra feltölthető ■; i Jg 

7 \ energia vagy regenerál 

■ 'Jjn \ haló pajzs ' itt min- 

j \ den úgy van, mint 

^ ^ ^ valóságban. Ha ^ 

^ ^ V az ellenség nem véti el a 

^ r_ célpontot (go lyúállő mellény ide 

mrnmmmwéimm ^egyetlen lövés- 

PPjSSÍíSmmR . £ -1 tői hekrepálhatunk. Ezt elkeril- 

lendÖ csapatmunkára van szűk- 
ség, a csapatmunká hoz pedig el- 
engEdtietellon előfeltétel a min- 

megkazdadik a behatolás. Én és a társam az den eshetőséget figyelembe vevő terv. 

alagsor telől közé ütem meg a házat. A pincoajtó A játék szollemi atyja, Tóm Clancy ígértcsak 

mögötti sötétségborr egy alak sej I ik tel - aizonnal népszerű íiú, főleg kémtörténeteíről híres. Ka- 
tüzelek. A találat ugyan rtem halálos, de arra bár a hidegháborúnak már vége, manapság sem 
élig, hagy ráijesszen a terrnrislára, aki nyomban fogyott ki az Ötletekből: a játék alapjául szalgá- 
mogodja magát. Egyelőre nem teglalkcznk vele, Id hasnnaímp regényében a közeljövő lehetséges 
a terv szerint ugyanis nekem az emeleten lesz konfliktusait banaolgatja, például az Európai 


fnntesak, míg a hormediknál 
r még egyéb - az adott kLUdetistöl 

■ tjjggő - teendőink Is ieszitek. 

• Qss^en tö egyszemélyes küldelós van, de 

* a játékot hálözatcn ketesztúl csapatokat 
alkotva - akár lö-an - utultEplayerben is le^ 

hét játszani, ja, és majd' elfelejtem: van gya¬ 
korlás Is [Training}, Noha a lyakorídpályáknn 
nem számítják, hogy hány céltáblát találunk el, 
azért az irányítást és a robbanóanyagok haszná¬ 
latát tökéletesen el lehet sajátítani. 
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kinponttól, a parancsnokunktól és a ta- 
nácsadolnklDl kérhetünk infot. Innen 
(Illetve majd a többi képernyíröl 1$) tu- 
vábblópn j úgy lehet, ha a képernyő cím¬ 
kéje melletti, jobbra lóvé nyílra kattin¬ 
tunk. Az Intel képernyőn az akciókkal 
kapcsolatos személyekről, szervezetek¬ 
ről és hírekről kérhetünk anyagot, te- 
nert továbblépve a gép megkénfozi, 
hagy az “alap" tervet logjuk-e alkal¬ 
mazni - ha erre nemet mondunk, onnan¬ 
tól fogva miitdig saját tervet kell készí¬ 
tenünk. (Ha mégis az alapot akarjuk, 
akkor külön kell faetöttenünk.) Az alap- 
terv használatánál minden további kép¬ 
ernyőnél van egy alapbeállítás, ergo si¬ 
mán továbbnyumhatj uk őket. A tervezés 
első fázisa a katonáink kiválasztása 
(Rnstor Seiectlon). Az embereket a fis- 












Sy^eríaí testi f mesttm k 
fés Mxgwitát is, tíeez K ^ 


hozzáadn I egy-egy A JátéEthcii $zijK- 
fíl 31 Add lelölésíj séges alapvetd 
íkanakksl Jel] et. bEFlEnlyűk kiizO J 

Ha egy csapaton most csak a leg- 
belíii egy blionyos fontosabbakat aiti' 

személyt maga- lítem. lAászkálni 

sabb pozícióba az agárral^ illetve 

akarunk helyezni, a kurzorgontbokka I 

akkor azt a Pro- lehet. A jobb egér- 

mpte-tal tehetjük gombbal firtni tö¬ 

meg. {Amikor maló gunk, a ballal pe- 
áívesizűk egy dig lőni lilletve 

csapat trányíta- tárgyakat használ- 

$át, mindig a ve- ni|. Hogy milyen 

zető bdíéba fo- fegyver vagy tárgy 

gu nk bujtiE.} hlin- lepen tiasználat- 
dezek után jbn a bán, azt az 1-4 
legfényegesebb 


goítibfdtkal haiá- I_ _... ■ ■■■\ 

rezfiatjuk meg. A " 

puskával tafttlml Eélnzni a HtrMal lehet. Ha ki- libasorban masíroznak mögöttünk. Ha vissza aka- 
fogy a tár^ Déliéi cserélbet^k. A tereptárgyakat nmk loréulni ep szűk folyósán, hossző másodper- 
(például az altokat vap a tihlétFákat) a numeri- cekig teszkoHiatjtÉ őket magnnk előtt. Az ősszha- 
kus D*val vehetjűk hasátáEatba, mászásnál a me- tás azrmban ezzel együtt Is páratfaci , amihei per- 
netíranyt is nyomni kelL Néha előnyösebb a kül- sze az aodío ás a grafika is nagyban hozzájárolt. 
só nézel, erre a Tömb Raider-féle perspektívára Jellemző a játékra, fiogy ep-egy házban például 

azF1-gyei válthatunk. —Vnpüfpwrpinn 

^ rdőnként nem árt meg- ^ ^ 

buDti magunkat le- — ■ IjjljlSMgWM 

görnyedni az Ind- I 

dél lehet. A tét- 

znttao sütet i \ 

IR^L helyeken 'f; :■ J! ■ ^ 

^ bekap- - ' 

CSOlha- . 


■ -^r.-^-yr'v - * képernyő,aterve- 

I ÍHÍ BL . zés (Flanr ing). A terv azért nagyon 

n n Wn nr IS n AIIR ^ irányította csapá¬ 

id ■ F-y ■ P' 111'' III I mi ^ ^ntírásként fogják 

II I {• I ' ' I ’ ' ^0 11U ■ ■ követni A különböző színű csapatok- 

" nak útjelző pontokat rakhatunk íe a 

térképen, az oldalsá ikonokká! pedig 
ták kozott az Add/Remove ikonrtal tudjuk mo^ irmghatámzhaijuk, hnp az úton milyen sehes- 
gabii, A rendes néven szereplő, önéletrajzzal is sággoí (Spaed) haladjanak, illetve hopan visel- 
rendelkező profi katonákból (melyek némelyike kedjenek (Mode). Ha péEdáal kísérni kait ep 
á kőtryvben is szerepelt) sajnos csak korlátozotf tiszt, akkor ez utóbbi baállrtáshnz az Esccrt pa- 

száraú van, ezekre tehát jobb vigyázni Újonco- rancsot kell megadnunk. A csapatok a tervbe 

kát ugyatr bármenpit "besomzhahittk^l de azok vett paranc^kat folyamatosan fogják vág- ^ 

rehajtani, ám ha ezt akarjiár, hop egy 
megadott helyen egy jeladásra várjanak. || 
kiad hatunk nekik hizopos ‘^o-kódokat"^. ■ 
A jelzelí helyről így csak akkor fognak • 


ancy s 


I ződastse- ' — * 

f ^ a Héper- nincs kél azonos szoba. Róglőit az etején, a lon- 

[ Y pos térkép m (h^. tfégiíl, de doni belp nagykövetség ízelítőt ad a látiranyböl; 

I cseppgtsBjiiijtBiső sorban gyenyöm nap termek, szépen bebúlorozett sra- 

K . jöjjenek a csapatokra vonat- bák, melíékhelységek. Minden a helyén van. még 

B kozó billentyűk: a Page Up/ a tí^éposic és a kertilugas is. amiken fel Is le- 

H v' ) ' 1 Downtial válthatuirk a csa- hal k^asikodnl Mímiegyiktempanitylra eped). 

H ^ ' patok közölt, a QW^ be- hnp mar csak a kívártcsiság 1$ hajtja a játékost 

H tűkkel pedig a Go-kédokat na vajon hova vet minkét következőre a sors? A 

adhatjuk meg. (Q-Alpha, W- hangok szerencsére nem maradaak e! a látváp- 
Bravo. E-Charlíe, R-Delta] tol Az olajlürőtorony külső palluin példáéi a szét 

továbblép- ^ Zseniális húzás volt az al- süvít, míg benyitva a gépterembe hangos zúgás 

ni, ha az ak- kötők részárőf az “Fntellf- ÜH mag a fülüiftet. A sztereo hangzásnak gyaker- 

ció közben él ™ “ ^ens" céfkaresztl A célkor lati haszna Is van: az épületekben - ha osOndben 

hangzik a kivárt nagysága pontusan tükrözi 3 célpont távols^át. maradunk - hallhatjuk a közelben járőrözü bandí - 

kód. ^éciálls ak- s azon kívül az aktuálisan irápílott ember tudó- ták lépteit. HihelGlIen a hangulat. Amiirt ott smn- 

cló-par^csokat is mápáft is. Ha napobb a nélkor, napobb a sző- fordálunk a hevilágílallan folyosókon, szinte tep- 
foganatositla- tás, azaz kavéshé biztos a találat. A dinamikusan lég üp érezzük, hogy veszélyben ez életünk. Nék- 

iBUk: például ha váHozá célkereszt ezeken kívül azt t$ jól szemlél- tek is osak anpit kívánhatok: kel lemes hidegver- 

épp ep ajtó előtt teti, hop gyaloglás kozb^ milyen leheMenség ojtákezőstí 

van lerakj az út- pontosan lőni. Vári Zoltán 


A bevezefób^ ugyebár megválaszujatfanul hagy¬ 
tam a kérdési, mlszerinl ilyen komoly körülmé¬ 
nyek mellett játók-e még egyállaFán ez a játék, s 
van-e benne elég élvezet? Mos, a válaszom: de 
még mennyire hop van! Ugyanis nem csak a kő- 
rijlmények komolyak, hanem a jól átlátható, de 
mégis kompiéit kezelőfelület Is, a mesterséges in- 
telligenciárál már nem is szólva. Például van úgy, 
hop a túszok pánikba esnek és menekiilnek, mire 
a terroristák lelövik éket. Mindenki úgy viselke¬ 
dik, ahogy az az adott helyzetben elvárható - szó¬ 
val ki lehet számítani az ellenfeleink lépéseit. 
Igaz, az intelligenciával azért gondok is akadrmk. 
Az összképet talájdonképpen osak azért lakottam 
7%-kal a tökéletas alá. meri a mieink nem túí 
kezdeményezlek, s cs^is az előre kiadott pa¬ 
rancsnak megf elelöan emlékednek. A ntegheszéí- 
teken kívül légteljebb megvédik magukat, de sem¬ 
mi epéni elképzelés. Játék közben újabb paran¬ 
csokat nem adhatunk ki, szó val csak az a megol¬ 
dás, ha átvesszük az irányításukat. Iraton be¬ 
lül is néha bárgyuan viselkednek: például mindig 
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U gv tűnik, a foci VB határozottan mé¬ 
retes farbarúgáskéitt érte a tisztelt 
játékgyártú cégeket» mert egyre- 
másra jeEennek meg az ilyen témájir prog- 
ramok. Ez a lény személy szerint engem 
nagyon boldoggá é$ mosolygóssá vará¬ 
ba It - csak így további Az egy másik 
operett, hogy a dnuipingbol ilyen válasz¬ 
ték ellenÉ'e csak nagyon kevés az igazán 
színvonalas munka. 

A fooimanagerek közöl tavaly teszteltem 
a Premier Manager 
akkor kífefe 
zetten jé 


zonhcz igazították a külórtbözo diviiinkban 
induló csapatokat és a játékoskeretet^ 
Ennyi, kész vége. Én is meglehetősen lus¬ 
ta vagyok, de az a pofátlanság teteje, 
hogy képesek így kiadni egy feléjítást. 
Nagy duzzogva számolgattam, hogy ez egy 
|1) emberke egy (1) napi '‘megfeszített"^ 
munkájába kerülhelett (ja|, a borítót és a 
manuaít is újra kellet! nyomni)! Az audio 
és vizuális rész [amelyben a második ré¬ 
szek általában a legnagyobb előrelépést 
szokták volt tenni) semmit nem változott, 
ugyanazt hallhatjuk és láthatjuk, 
mint egy éve. Az irányításban, tak¬ 
tikai összeállításban és a finanoiá- 
i vonatkozású részeknél sem hathat 
ránk semmi az újdonság varázsával. 
Mivel nem tartom valószínűnek, 
hogy mindenki ismerné az 
elölő résit, azért pár 


labdát és elpuskázza a 
helyzetet, miközben a csa- 
tártái^ ordítva kaparja 
benn a füvet tőköresen), 
ennek ellenére bátran 
mondhatom, hogy jól néz ki 
a meccs (persze szigorúan 
egy managerprogram kere¬ 
tein belül maradva!), és a 
hangulata sem rossz. Az 
egyetlen kritika, amf a gra¬ 
fikát érheti, talán a leg¬ 
könnyebben 
kivitelez- 


Hm, szeriatem pillaoítitfiiag 
az Oíil Ttpfferá staéftm asm 
smjii fetátításrs 


hető ponton űtbe: ajá* 
tékosok és a stadionok 
(már ahol vannak) digitali¬ 
zált fotói meglehetősen si¬ 
lány mméségüek, ennél már 
négy évvel ezefótt is láttam 


leszögezni, hogy nálam (a megjelenése 
óta) e Championship Manager 2 az etalon 
(főleg a legújabb kiadása), így elképzelhet 
tő, hogy őhatatlanul is kicsit sarkított lesz 
a nézőpontom. 

Nézzük, miben változott a program az egy 
évvel ezelőtti kiadáshoz képest. A válasz 
egyszerű, tömör és velős: SEMMIBEN! Il¬ 
letve - bocsánat - egy dolcgban mégis¬ 
csak: egész egyszerűen a most Induld sze- 


re-ezem me, ne ez locsit onnKosag lenne, 
arról nem beszélve, hogy ekkor ti az slözö 
bekezdés dörgedelmeit illesztenétek be 
DoVboy levelesládájába - immár rám vo- 
natko^tva, és momentán nem szeretnék 
vele bokszolni. 

A program mindenféleképpen [még ma 
is) az egyik leglátványosabb focímena- 
ger. Meglehetősen kellemes a zenéje, és 
a hanghatások sem rosszak, de a lsg|ob- 
ban sikerűit része minden¬ 
féleképpen a grafika. A 
meccsek akár teljes 
hosszukban megtekinthe¬ 
tők és a pálya, valamint a 
játékosok egész kelleme¬ 
sen festenek. Ugyan csak 
egyfajta pálya háttér léte¬ 
zik [akár a Wembleyben, 
akár egy líbalegelón ját¬ 
szunk] és a játékosok 
gyakran igen túrosa dolgo¬ 
kat produkálnak a labdával 
(beviszi három védő közé a 


loboakat. 

A külcsín után a belbecsről is ejtsünk 
egy pár keresetlen szót! Az angol bajnok¬ 
ság első négy divízió ja bél kerülnek ki ai 
irányítható csapatok. Kezdhetünk rögvest 
egy nagycsapat edzőjeként, vagy akár no- 
name managerként Is elindulhatunk a hír¬ 
név és a dicsőség felé, ilyenkor azonban 
egy alsóbb osztályú csapatnál kezdhetjük 
meg pályafutásunkat. Négyfajta nehézsé¬ 
gi fokozat választható, de a játék nem 
nehezebbé, csak összetettebbé válik 
ezáltal, ugyanis fokozatosan irányításunk 
alá vehetjük az átigazolásokat, a játéko¬ 
sok szerződéseit, a pénzügyi trükköket, a 
kiszól gála létesítmények kezelését, bő¬ 
vítését, átépítését. Könnyebb fokozaton 
ezeket a teendőket még a gép látja el. A 
játék még teljes Irányítás alatt sem válik 
átiáthatatlanul bonyolulttá, ez nagy elő¬ 
nye. Mindezek mellett megfelelő kihívást 
is lel ént, mind a profi, mind a kezdő 
edző|elöitek számára. 

Amúgy telfesen korrekt a játék, szere¬ 


pelhetünk a nemzetközi futball porondon 
is, mind a három eorópai kupában [illetve 
a negyedikben, a szuperkupában is) in¬ 
dulhat a csapat. Változatlanuf hiányzik 
azonban - igen bosszantó módon - a 
nemzeti válogatottak szereplése. A dél- 
amerikaiak mellett sok európai kiscsapat 
;iőleg innen a “keleti*' frontrél) is szere¬ 
iéi. 

Tartozik hozzá egy adatbázis is, tini megle¬ 
hetősen foghíjasnak tűnt a számomra, főleg 
azért, mert ha már csak az angol bajnokság¬ 
ra konoenlráttak, akkorábból ne csak a 
Premier League legyen a kiválasztott. Oké, 
a legtöbb nagy név töretleniíl itt szerepel 
már évtizedek óta, de ha a Championship 
Manager készítői ie tudták fotózni & ne- 
gyedpsztályú csapatok stadionját, akkor itt 
legalább a másodosztályban szereplőket il¬ 
lett volna kicsit alaposabban kivesézni. A 
nevesebb játékosokról a fotójuk mellett 
szereplő Információk több, mint elegek, 
szóval ezzel nincs több gond. 

Ha eltekintünk tőte, hogy nem változott 
semmit, még mindig egy négyest adnék 
neki. Vitatkozhatnánk ugyan a grafika 
idejétmúltságán, mert tény, hogy pél¬ 
dául némi videó is belefért volna még a 
CD kapacitásába, de szem előtt kell tar¬ 
tani azt is, hogy ez egy manager, is a 
kategóriájában még nem volt sokkal 
jobb nála. Kissé hiányoltam a színvona¬ 
lasabb pontvadászatok (olasz, német, 
spanyol, stb.) irányíthatóságát, manap¬ 
ság illene őket Is felkínáíni lehetőség* 
ként. Annak, akinek nincs meg az előző 
rész, és mellesleg az angol focit is ko- 
mázza, jó választásnak tűnhet - bár las¬ 
san jön a Championship Manager 3 (lel¬ 
ve ígéretekkel), ami azért elég nagy név 
az iparban. Persze, ígérni sok mindent 
lehet... 

KJ. 
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A lÉffiMzervBiet utáni nvomoizés^ teliát 3i elót^ 
liink sikeritlcfiü! járt Rjtiy űgyiűk lakásánál 
kesljiik - segihégképpeti megkapjuk Hughtál 
áz ílgiaük néliánif szemeli^ tárgyát, Hísürtt eisí 
m^itinstfuFása, ami a lift hívására iránrul, mindjárt 
roppant eredményes' sikerül elrontaiía a gambut, 
szélesft: a hapcsolá, És előkerül egy kiégett PhdtH 
sitÉk. Vegyük ki és patkoljuk meg, amitiez a parkih 
lóban - a két kocsi közölt - találunk agy eldnhutt 
fóliát. Jiz immár múkodóképes iftt csakis a lakók' 
lak bajlamDo engedelmeskedni, tetiát rakjuk he 
Ikiöy kártyáját az nivasába. Az "intelligens'' szer¬ 
kezet így minket néz Rubyeak, és kiválaszthatjuk 
az apartmanunk szintjét. A léprsíházban egy sör- 
airlomata hívogat minket, ennek ellenére sajnos 



iem állhatunk le italezni jUifM lürt mbT C) - 
yiszoitt ha vásárolunk egy dehozzal, legalább lesz 
aprónk. A lakásha való liejirtás kéuotkezó akadály 
az alárras-elienórzS zár. Ahhoz, hogy ham^'lsijnk 
egy sztgnét, először is kéne egy eredeti. Olvassuk 
le az adóról a szoba sz^át, majd menjünk vissza a 
telére, is keressük a számot a postaládiák között. 
Miután megtaláltuk iubyét, a kis kulcsunkkal nyis¬ 
suk ki. Szerencsére pont egy a ieladönak visszakíi]- 
dóti levél korül elé, tehát megvan az aláJiás. Ha 
Bár a postaládáknál vagyunk, vizsgáljuk át mollet- 
lüi: a ház tervrajzát is; kiderül, hogy a IHttal koz- 
vétlenül te lobét menni a nretraállomashcz. Nos, 
altktír ismét a lakásnál helyezzük a levelet az ellen- 
érző táblára^ és írjuk ál a toliunkkal. Ránt az eiö- 
szobában a hútószokr^ átkulaitásával kezdjük a 
vtsgáíödási; kár lenne bnno hagyni a vodl^ - 
RiUhynak már úgyse lesz iá szüksége. A büto után a 
másik evidens átkutatni való a szemeteskuka, 
ahonnan egy ímelré kártya bukkan elő. Az asztalon 
egy képre ligyelhelünk tel melyen Ruby van egy 
csinos nöszomóllyei; vegyük ki a keretből a fotót. 
Fontos még a kisasztelon heverő fecni is, ugyanis 
azon ogy időpont és egy heiy van megnevezve. A 
Itálószofaában a szélet kéne kinyitnunk, mely - 
''alaposan elrejtve” - a gardróbban, a ruhák mö¬ 


gött lelerbdk. A kulcs igen trükkös helyen van: ba 
leeresztjük a rolót {az atső gombbal}, és kínyHIuk 
az ablakot, Oftt fityeg telragasztva a sötétítő bátel- 
daláR. A széfből egy revoEver és valami ntaró fotya- 
déMral telj kémcső kerül elő, továbbá egy leienlés 
is, ami szerint a folyadékot a teirnristák használták 
zárak kiégetésékz. A jelentés sok másról Is 
említést tesz, lobbek között arr^, hogy Ruby sze¬ 
rint a teirarlsták rejtekhelye egy földalatti alagút- 
ban van. A jelentés tanúsága szerint Ruby előző éj¬ 
szaka találkeziott a terroristákkai, de sajnos a ta- 
lálkozn helye nincs megemlítve. 

Általános szabáEy minden kalandjátékban, hogy 
e^ pajszer sosem jön rosszul, ezért most menjünk 
vissza a tetőre, é s próbáljuk ki a szert a korláton - 
ott, ahol meg van rojigálódva. 
A jelentés Igazat mondott: a 
fotyadék azonnal lemarja a fé¬ 
met, mi pedig letörhetjük a ru¬ 
dat. Nos, itt végeztünk is, 
irány a metró, 

Hezzök meg a jegyatulomata 
képenqföjét - mint kiderül, a 
cettiii oEvasb^ó hely az egyik 
állomással egyezik. Mehó- 
jogyre ugyan nem lesz szüksé¬ 
günk, deeznemaztjeientl, 
Imgy nem kell a szolgáltatá¬ 
sért fizetnünk. A jüvo inefiólá- 
nál etőször meg kell mondani a viteldij-automatá- 
iták, hová akarunk utazni, azután be kell dobni az 
aprót, majd rá kell nyomnunk a hüvelykujjunkat a 
scaiuieire. Ezután - a bejáratokitál lévő érzékolók- 
nél - egyszerűen az ujjlenyomatunkkal [guzelbat- 
juk, hegy kifizettük az utat. 

Így civilizált álJam metróállomásán természete¬ 
sen kötelező "bútenlarah'' a bajElktalan, s ez meg 
is találbatő az utazásunk cétállomásán. Mivel a 
zordan külsötft legbelül egy sramarHánus fetket 




taÉar, szánjuk meg szerencsétlen embertlrsurÉat 
egy kis Itökával - adjuk oda mind a vudkál, mind a 
sort. Az alkohol jótékony hatásának kö^Snhetően 
miidjárt mogered a barátunk nyelve, s ha megmu¬ 
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tatjuk iteki a fotónkat, elmondja, hogy látta Rubyt 
nemrégiben, de egy másik nővel volt. Az említett 
nőt ugyan nem ismeri, de azt tudja, bo^ övé a 
Fiee Cliraai [ilub. A csöves - mivel látja, bo^ 
ntékkera balek a mi Josliiiánk - az jnturmácrékun 
felül még tefajánlja a féi pár görkorcsolyáját ts po¬ 
tom egy tízesért, Veg^ meg! 

A metroaluljárohol kilépve mindjárt a k^^tt 
klubhoz lyukadunk ki, de az ajtunállé figura csadi 
ktubiagokat hajlandó beengedni. Ha bemegyünk a 
szomszédos tteífaoltfaa, egy rövid közjátéknak lehe¬ 
tünk tanül: a boltos lelesége állítólag patkányokat 
látott a pincéjükben, s emi¬ 
att roppant ideges. Éz igen 
érdekes, de inkább nézzünk 
a saját dolgunk után. A puH 
mögött megpillanthatjuk a 
tulaj klubkártyáját, amitől a 
llckó jelenleg nem hajlandó 
megvárni - legfeljebb akkor, 
ha egy ritka bort bozurk ne¬ 
ki, Mivel Ilyennel nem szol- 
gálbaturk, cselhoz kell fo¬ 
lyamodnunk. ItoszDlr is 
másszunk át a bolt melletti 
kerítésen, s nyiluk fel a csatornafedelet a paj- 
szerrel. A osatcrrmból vigyük el a paHfánytelemet, 
És kötözzük rá a gőrkorcsulyára. t^ét a sikátor¬ 
ban égessük le a savval a pliKeaftórél a lakatét, s 
másszunk le. Mivel a boltos felesége a pincében 
takarít, öt még el kell fávolitani az üfbol: csak gu¬ 
rítsuk oda a patkányt, és máris szabadon garázdái- 
kodbatunk. Ifyissuk ki az etőtérben lévő ládát, s 
vegyük ki belőle az értékes bort, és ezt vigyük el a 
boltidnak. Közbeo az utcán a nagy moiHorokoii 
egy közleményt olvasnak be, m^int tettnriáma- 
^ dás érte a metrót, s ezért ide- 
f Igienesen nem üzemel. Ez. 
annyit jelent, hogy egyelőre 
Itt ragadtunk. Nos, akkor ad¬ 
juk vissza az italholtiisnak a 
bort, aki nem győz ámoldozni, 
mert azt hitte, hogy a város¬ 
ban csak neki van ebből a tej- 
teból. Nagy örömében rögtön 
nekünk is adja cserébe a 
klubkártyáját. Távozzunk, mi¬ 
előtt még tettedezné s turpis¬ 
ságot, s a kártyát f elmutatva nézzünk be a klubba. 
A klub még zárva van, de a tulajdonosa, Éva 
Tonpsan jelenesére már bent van, szóval elbe- 
szélgetbatunk vele. A nő ügy tesz, mjirfba nem is¬ 
mémé Rubyt - ez peisue megerősíti Joshua gyanú¬ 
ját hogy 0 vett Ruby kapcsolata a terroristákhoz. 
Idegességében valami bbalát szorongat, amiről 
hősünk kérdésére elmandja, hogy egy számára 
kedves emlÉktárgy a régi állatkertből, ami aznn- 
ban már nem üzemel. Az állatkertet a régi raetróval 
Jebetett rae^nzolitení, s ezért amikor megépült az 
új vonal, halálra tett ítélve. A beszélgetés tehát 
látezólag eredménytelen vrót, de Josbua jéit tudja, 
hogy a nő mindössze csak Időt akar iryerni, begy 
leellenüri^esse kik vagyunk. Most majd kiderül, 
hogy mukodik-e a Nugb áltat kreált személyazo¬ 
nosságunk,., Menjünk vissza a metróhoz, amit 
most már zárva találunk. Lépjünk kapcsolatba a 
“főnökünkkel" {Kugb-val a ratnícemon keresztül 
kommunikálhatunk]. Josbua etmundja neki, hogy 
szerinte a Ruby jelentésében említett alagüt és a 


tönkrement állatkert egy és ugyanaz a hely, szóval 
kéne egy térkép a metréaíagutakról. Hugb számára 
ez nem gond, csalihugy valahonnan agy faxot kéne 
keríteni. Az állomon van egy nyilvános fai, tte 
sajnos oEvasbatetían a hívószáma. Ha azonban lob¬ 
ban kőrii Inézünk, a csüves mellett megtaláíjiá a 
tábía lotml darabját, amit visszaillasztva máris 
megvan a szám, és jöhet a fax. A tervrajzot teivé- 
ve világossá válik^bogy valahogy be kéne jutnunk 
az alagódba. Menjünk vissza a csatoraába, aminek 
a v^e pont az állomásiba terkollik. Lökjük ki a rá- 
osóft, így e vágány belső oldalához jutunk. 



kutatAsa 
tAk aAztsA utAk 

Minthogy Jushua nem akar szénné égni a ane- 
kon, valami módot kéne találni, hogy átjussunk a 
túloldalra, A pályamunkások ÓHözőjébe egy kis aj- 
tö nyOik, amiről Énjük le a lakatot. Bent nyissuk ki 
a szekrényeket. Az egyikben egy zsákot pillantha¬ 
tunk meg, amiből szerszámok és kábelek kerülnek 
elő, míg a másikban egy kulcs repőidk. A vastag 
páncilajt^ is megptróháíbatjuk kinyitni, de ez nem 
fog sikerülni, mivel a retesz túlságosan be van 
rozsdásodva. A frls^n szerzett csavarhózéval ope¬ 
ráljuk le a sínek melletti rektemtábláf ól az "S” lo¬ 
got, s ezt akasszuk rá a töldön hEverü vasláncra. 
Az így nyert kampos Eáncot hiukoljuk rá a magas¬ 
ban húzódó csövekre, amivel így könnyedén átlerr- 
dulbetünk a v^ny túloldalára. Az alagútban egy 
erőtérrel biztosítóit ajtó látszóFag áthatelhatatla- 
nul lezárja előttünk az utat, de egy kis leleményes¬ 
séggel ez rs megoldhatő. Hyissuk ki az apó mellet¬ 
ti kaposflié-dobozt a zsákból ellopott szerszámmal, 
majd akasszuk az aí^ érintkezőkre a kábeleket. 
Adjunk a karral áramot a kábelekbe, s az egészet 
hajítsuk az Biőlérfae... Az ajtón keresztül a régi ál¬ 
lomásra érkeztünk, ami már eíég romos állapotban 
van, A peron végénél verjük le a bangosbemondút 
a pajszorünkkel, az öreg szerkezetből ugyanis egy 
atektramágues goniE kr. Efézzünk szét a közeli kis 
kabinban is, meit egy harapútegúval Eebotünk gaz- 
dapbbak. A régi alagütean ugyanaz a piebíioia, 
Hónt az újban: át kéne kelni a Üoldalra. Eredetí- 
Feg voll agy telüljárú, ami átvezetett, de az állo¬ 
más teFjes mennyezotével agyütt az is beszakadt. 
Szerencséié azonban az átjárő maradékára fel¬ 
mászva egy elektromos kíjoEzö-táblára lehetünk U- 
gyelmesak, amit má csak a káhefe tart a magas¬ 
ban. Vágjuk el a kátheft, mire a tábla pont úgy esik 
le, hogy egy hidat képez a számunkra. 

Ezzel meg is érkeztünk a mesterséges állatkertbe. 
A bejsatlól három irányba lehet menni, A körsÉ- 
tánl^ talán a Emrnál {rögtön baíra] kezdjük meg. A 
kávézó tönkrement komputereit sajnos nem tudjuk 
hasziralni, viszont elvihetíuik egy sor^obozt az 
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c^ik asítaíröl, cgv QlajO'zát a puUrdL Míidesek 
melFett liúzzuk eE a túgsön/l is, és vegviik kr mö- 
|ü 1^ a scprvt, valamint a mlitianékonv 
tartáívt. A bárból Káli istenní szabráhcz iirturk, de 
ott még egifelöre dólguiík. Az éllatkeít be- 
íáratától a balra lialaifó úton Indulva az sgyEitlomi 
Szfiní műanyag váltaialát csoíállialjirH meg. A 
szaber még meg is szólal, ha megkér jűk rá - vala¬ 
ha a látogaftók eligazítására volt tiEvatott . A tálé- 
Íícrtaló azúrban nem tart sokáig^ mert valami 
programhiba lep lel. A hiba elhárításához a gip el¬ 
mond rekünk egy belépési kódét - a gűrd osak az, 
hogy mindezt tébnszokben adja ell A kódot az 
Anuhis szobor alatti tárcsákkal [ehet bevinni, de 
ez egyeiöre kdtve hiszem, hogy bárkinek is sike¬ 
rül Inkább nézzük meg, bogy mi van a pánoéla|té 
mögött, biszett most már meg tudjak olajozni a zá¬ 
rat. A visszaúton a sínek felett légó iáneot íigy 
1 ud|ok elérni, ha a pajszerürkrt látatka^iLik a 
ifEágnesl, ^ ezzel az ój szerszámmal nyúlunk érte. 
Az ajtó egy sülét szobába nyílik - még szerencse, 
bn|y kéznél van a vilianykaposoló... Miután kens- 
tatáttvk, bogy ki van égve a villanykörte, nyissuk 
lel a sblétség ellenbe könnyén észrevebetó csa- 
pnajtóL Lemászva egy (Cérnába jutunk, benne 
egy újabb ajtóval - ezt az ajtót az nltnzubal elho¬ 
zott kulcs nyitja. Az aíté mögötti jáiaton kertül 
végííE m áilalkert könyvtárában kötiiióc ki. A köny¬ 
vespolcok egyik fakkjában az egyrótcmi kult óráról 
varnak írások, és itt megtalálhatjuk azt a könyvel, 
amiben a tárcákon szereplő jelek szerepeinek. Vi¬ 
gyük még el az asztali iámpábói a körtét, és 
másszunk vissza a díszkűtba. Cseréljük ki a sötét 
szobában körtét, mire a világosban már jól láíbat- 
juk, hegy egy raMártitíységrót van szó, sáí sok ka- 
cat ran felhalmozva, nekünk csak az elektromos 
eioszté kell a jobb oidall porcról. 

Most menjüttk vissza a iámhoz, és állítsuk be a 
kódot - a jelek leEentéséf a kuoyvhen kell keres¬ 
nünk. (A gyengébbek kedvéért a megoldás: felülje 
kerül Ra, balra Khoprer, és v^ül jobbra Etorus.) A 
kód hatására megnyílt ajtó mögött valamitóEe biz¬ 
tonsági knzijantoltalálunk, monltnrokkal és kap¬ 
csolókkal. Váltsuk át a kapcsolókat ágy, hogy 
mindegyik zöldet mutasson: ezzel mindenhol ki¬ 
kapcsoltuk az erőteiekkél létrehozott falakat. He 
felejtsük ot! a tüikébcft a mikrohullámú fegyverig 
majd monjünk az egyiptomi helyszínlől balra lévő 
DSkori bemolatóhoz. Amikor nvegpróbáluok átkelni 
a függóbídon, egyszer csak egy diné ugrik elénk. 
Habár csak egy mechanikus szerkezet a jószág, 
azért veszélyes lehet, tehát nyírjuk ki a mikrebui- 
lámú pisztnlyunkkal, aminek ezzet ki is merül az 
eleme. Hátul a barlangban egy műhely van elrejt¬ 
ve, ahonnan egyelőre csak a jeizolényre tesz szük¬ 
ségünk. Térjünk vissza káli szobrához, s toljuk 
odébb a szobor talapzata melletti bokrot. ZÉiuk el 
az előkerült es^ot, majd miután elaludt a tűz a 
fáklyán, nyissak ki újia. Merjük teli a serpenyőhői 
a sofDsdubozt, így némi benzinhez jotunk. Az állat¬ 
kerten belül már csak egyetlen helyen nem val¬ 
lunk: a bejárattól jobbra fekvő mocsaras szekcEó- 
bau. Ezen a helyen egy gyerek ügyködik valamit 
egy távoli kapcsolótábláo, de nem tudunk vele be¬ 
szélni, mert ahhoz át kéne kelni a mocsáron. A tő 
mellett egy gépezetet láthatunk, ami szemládo- 
mást a tó zsilipjét hivatutt működtetni. A rajta Eevo 
panel segitsegável próbáljuk meg leereszteni a ko¬ 
szos vizet Az öreg szerkezet úgy tűnik zárlattá 


ü^üd^ink eredményeként csak egy ajtó csapó¬ 
dik fel a szerkezei tartályán, valamEnI alapo^n 
megrázza az áram a kapr^létáhlán matató gyere¬ 



ket - remélhetőleg azért nem halálosan. A kinyílt 
ajtón keresztül rakjuk a g^he a gázzal teli tárté- 
Eyunkat, azután öntsünk rá egy kis benzint, és rnh- 
barrtsuk az Részét a jelzölánggal. Miközben 
Joshua hasra vágja ma^ a detonáció elől, sikerül 
szélziíznía a belső zsebében ijgiulő mioiconwl- 
azzel tehát a Nugh-val vató kommunEkádéről te is 
mondhatunk. Viszont végre lefolyt a víz, s megnéz¬ 
hetjük a gyereket. Szerencsére csak elájult, szóval 
hősünk íeikiísmerettuídaiás nélkül kutatja át - a 
kezéből egy távíjányíliélslkeriil kiszednie. Ezt a 
táviráfi^ltól az őskori barlangban tudjuk használni: 
csak rá kell irányítanunk az ottani kelrec kapcso- 
léjára, mire egy liftajtó nyílik ki. Egy hangárba ju¬ 
tunk, benne egy repülővel. Kutassuk át a bal szé¬ 
len heverő ládát, amiből agy tei^épis kart ve- 
hetiínk ki. Kutakodjunk tovább, amíg egy holog- 
ram-kivetítü is előkerül. Lát^ólag nincs másik aj¬ 
tó tovább, szóval a szerelőlifttel irány a csarnok 
teteje. A plafonort I^Ő gombbal nyissuk ki a tető¬ 
tér csapóajtaját, és másszurrk fel. Joshita bosszan¬ 
kodva konstatálja, hogy bezárult mögötte az ajtó, 
és a tetőn nínos másik kapE^ló. A saját csap- 
rtánkbúi a kővetkezőképp szahadulhatunk. Kezdés¬ 
nek nyissunk be - a pajszerrel - a letou levő épü¬ 
letbe, ami úgy KEnEk, valamEtéle generátornak ad 
otthont. Egy ovigénes és egy hfdrogénes palackból 
r^suvek íutnak egy keverő gépezetbe, s onnan to¬ 
vább. Mielőtt bármit is csíjiálnáráí, zárjuk el a gázt 
a karrat. Ezután a továbbvezető csövet lazítsuk 
meg a fogóval, és hajlítsuk el. így a cső vége pont 
az abEakhoz fog kerülni, s most már újra klrtyiétat- 
juk a gárt. Menjünk ki és vegyük lel a főidőn heve¬ 
rő slag végét, amit erosrtsők rá az ablaknál kíkan- 
dikálé cswe. Ezzel kész h a lángvágónk: csak he¬ 
lyezzük a szikráét hánya minicomot a esapőajtő 
zárjára, és gyújtsuk he vete az alkalmi eszközt. A 
zár nyelvét sikéfDl átvágni, de emellett sikerül mű¬ 
ködbe hoznunk a tüzje^ is, aminek a szeioora 
Eielülről pont a zár mellé lett felszerelve. Az apró 
malőr azunhan szerencsésen végződik, mivel a rí- 
asztásra érkező terrmista csak a berondezis hibá¬ 
jának vett az esetei, és auéikii kapcsolja ki a ri¬ 
asztást, hogy felnézne a szenzorhoz. Hősünk így 
páholyból figyeihetl meg, hal is van az a titkos aj¬ 
tó, amin kereszitül az Őr belőtt, majd távozott. A fi¬ 
gura hartyagsága miatt ráadásul nyitva marad a ri¬ 
asztó berendezés kapcsolédnboza, s még egy gyu¬ 
faszálhoz Is hozzásogrt ntinket, amit kifelé manet 
ejt el. Nyissuk hát ki a kapcsoCédobort, h szerel- 
lük s^ a csavaihúzénkkal. Szedjük le a vezetéket 
a doboz ioldelésérol, és erősítsük rá a fázis csa- 
varjlta, majd szereljük vissza a fedőlapot. Ezzel 
egy csapdát készüettíijik az őrök számára. Már 
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csak úpa meg kell szólaltatnunk a riasrtét, amihez 
először használjuk a sejifun a gyufát, majd az í^ 
nyert fáklyával pörköljük meg a szenzort... Egy őr¬ 
rel kevesebb, és ráadásul a re|le- 
kajtó is nyitva maradi. 

Az a[tön keresztül egy másik őr¬ 
höz jtrtunk, a szobát azonban egy 
rács választja ketté. Hogy kinsal- 
jukap3sasta^^kalHkájábör,a 
hologram-kivetítőt fogjuk PevetnE. 
A kivetítő dugasza ugyan nem jő 
ai ajtó melletti konnektorba, de 
az: elosztóval könnyedén áttiiitaE- 
hatjuk a problémát. Miulán be¬ 
kapcsoltok ^ áram aFá helyezett 
projektort, a balga őr art híszí, hogy a társa széra- 
kezik vele, és gyartütlamil megy oda a vetrtöhoz, 
nem sejtve, hogy Joshua a köielbeii rejtőzik... 
Vizsgáljuk át az áléit terrorista zsebeit - egy lézer- 
pisztollyal és egy kis kulccsal leszünk gazdagab¬ 
bak. Menlünk tovább a lifttel, mire e^ torembe 
érkezünk, ahol már különleges biztosításu ajtók 
vannak. Hytssuk ki a teroníben található asztal 11- 
ákját, így már birtnnsági kártyánk is lesz. fi azon¬ 
ban még édeskevés, ugyanis az ajtókat szende- 
lék-ieliogatő zárakkal látták el. Valahogy ezeket 
tehát ki kéne kapcsolni. Nézzünk be a terem falán 
árválkodó kép mögé, s vegyük ki mögülo a papi¬ 
rost. Olvassuk el a leijegyzést, ami egy fekete-fe¬ 
hér szinködot tartalmaz. Jegyezzük meg, hogy mi¬ 
lyen sorrendben sötétednek a szürke négyzetek. 
Menjünk vissza az Őrük szobájába, és nyissuk ki a 
falon a panelt. Minthogy zárva van, használjuk a 
lézerpisrtolyt. Helyezzük be a biztonsági kártyán¬ 
kat a panelbe, és üssük be a papírról leolvasott 


gyakorolt hatásai vizsgálják. A kálváriájuk akkor 
kezdődött, amikor egy bizonyos Moreau nevű tudós 
VST pjojektjét kezdték el vizsgálni, ^sel Moreau 
virtoális környezet építésével foglalkr^olt, és a 
munká|át a Genasís támogatta, méghozzá Marten- 
sen keresztül. A tudt^ azonban néhány hete eltüni. 
Costa Rica partjainál egy szénné égett bullát ve¬ 
tett partra a víz - a rendőrség azzal zárta le az 
ügyet, bogy minden bizonnyal Moreau teteme volt. 
Eközben Márkus Sandets, egy eyberrtér specialista 

- amikor egy Moreau állal kreált horror-vidám* 
parkban lett látogatási - ráakadt a titokzatos 
projektre. Innentől fordultak rosszra a dolgok. Mi¬ 
vel a rendőrség - valami belső Intézkedés hatására 

- nem nyomoioH tovább a Geiesisnéí, a kutatók 
megalakították a saját kesszeivuzetiiket az ügy ki- 
vi^álására. A Madens által IrárivrTott támadások 
miatt azonban nem tudtak előbbre haladr): elpusz- 
trTották az eszközeik jeleotős hányadát, és a leg¬ 
jobb embereiket Márkus Sanders akkor kapott 
találatot, amikor épp a eybor-térben volt; halála 
előtt azért még annyit elmondott: ''nincs vísszave- 
rődás a tükrön’'. Hogy ez mit jeleni? Mos, ennek 
kidetrtésére csatlakozik Joshua a cyber-térhez. 



sziflkődol. IFeiülről leloEé haladva a kód: b, 1,2, 

7,3,4,6.] Ha Eiely^n csiraattiik, egy Eiang kísé¬ 
retében a gombok zöldre váltanak. 

Ügyködésünknek hála a teremberr kiiktattuk a 
szomf anék-letapugatékat, és sirrmn benyíthatamk a 
jobbra vezető ajtoo. Egy műtőbe érkezőnk, aminek 
a válaszfalát elhú»a [a falon lévő panelt kell raú- 
küdteíní) ráakadunk végül Ruhyra ^ vagy legalább¬ 
is arra, ami maradt belőle. Hamis személyazonos¬ 
ságunk mk szerint fabatkát sem ér? Ha a torrorls- 
lák ránk találnak, tarán miéok lesz a Huby melletti 
ágy - ezek Jcsbua első goodolatai. Ha azonban ki¬ 
nyitjuk a Huby oteElattl kis szekrényt, a dolgok to- 
yáhb bonyolódnak: egy fecskendő és egy sztetosz¬ 
kóp mellett egy orvosi jelentést találunk, amiből 
kiderül, bogy Huby még el, csak épp iriavenibilis 
kémában van. De vajon minek tartják a terroristák 
életben, ha egyszer előtte le¬ 
lőtték? Menjünk nssiz a má- 
^k ajtóhoz, és hallgatézzunk a 
srtetuszképpal. Éva Tompson 
hangját hallhatjuk, amint egy 
Al nevű fickóval boszélgef. 

Egész érdekes dcigokat mon¬ 
danak: a főhadiszállásukat u 
előző éjszaka megtámadták, 
amit ugyebár Marterts vala¬ 
hogy elfelejtett nekünk meg¬ 
említeni. {Ahol most vagyunk, 
az csak egy búvóhely.) A beszélgetésükhől úgy tű¬ 
nik, mintha ők nem is a terrnristáik, hanem az ál- 
doratok lemének. Mivel kíderüF, hogy még nam 
gyanakszanak ránk, sőt éppenbogy szük^ük len¬ 
ne ránk, Joshua úgy dönt, benyit holdjuk. 

Al ugyan egy cseppet sem bízik bennünk, de vé¬ 
gül Éva tanácsra hajlandú elfogadni az egyőttmő- 
kodésürdeet. Állításuk szerint őik nem terroristák, 
hanem kutatók, akik a cyber-tér emberi elmére 


Moreau vidámparkja valóban elég abszurd, mond¬ 
hatni beteges. A eyberrtérben van egy ttagyon 
hasznos eszközünk, a pozícionáló: ebbe a gépbe 
bármelyik helyszírt koordinátáit batáplálhatjuk, s 
így lerüvídithetjuk a mászkálásl. A kezdő helyszín 
már he is van ütve. Nos, akkor menjünk be az üt- 
vesrtöhe, és kefessök meg a kttet, amíhen egy 
ezőstpénz rejtőzik, továbbá a csontvázat Is, ami¬ 
nek pedig az azbesrt-juháját tu¬ 
lajdonítsuk el. Visszatérve a be¬ 
járathoz balra a kastély mellett 
e^ erősség teszleto játékot ls- 
lálunk, amit próbáljurk ki - utá¬ 
na veiyük fel az áttört kalapá- 
rsot. Ezzel menjünk a ielkarú 
rahlóhoz, és tőrjük Ee vele a gép 
tetején lévő pók lábat, ami így 
leblokkolja az egyik tócsát. Ha 
mo^ hedohjuk a phűnket (a 
nyílásba kell), ás megialsszuk a 
tétet, Öt tallérral leszünk gaz¬ 
dagabbak, Vegyük ki a pénzt, és menjünk a kas¬ 
télyhoz. A “Elbegöt" egy előre nem tudjuk hálál¬ 
ni, mert az indrTógombja bent van a kis házban. 
Menjünk le a ház pincéjébe, s a kazánból 
eresszünk egy k^ górt az ntt ólálkodó óriáspókra. 
A kazán csapja tűzforró, ezért csak a ruhával lehet 
megfogni. Miután a pók ellaharudott, a földről egy 
k^ sarat, a falról pedig egy kis ^létiomot vehe¬ 
tünk fel. A sárral menjünk a céElovöidébez, és dub- 
juk rá a célpentek futöszalagiara - így lelassítjuk. 
Most már bedobhatjuk az öt laElért, és nekiáiiba- 
tunk lövöldözni. A 1HF!4-ns teljesrtmány jutalrsa a 
távirányitásit baba. Irány a kis há^ ahol nyEssik ki 
azasrtai] bal oldali fiókját, és veg^ ki belőle a 
gyuf^. Ezután húzzuk ki a jobb oldali liékot is, és 
tegyük bela a bábát, anri így pont a iibego ryomü- 
gembjára fog ráütni. Már csak be kell állnunk a 



ketrecbe, és megnyomnunk a távirányítót. A vár- 
kertből bávom Irányba mehetünk. Először talán az 
alkimisták szeirlélyáhe nézzünk be, ahol megtalál¬ 
hatjuk a Sanders által emlegetett tiStröt. Elég fura 
tűkön a keretből egy víz csorpdozik egy edénybe. 
Az sztaton egy feljegyzés utal rá , mit kell r^inádtú 
vele: a Styz ködjét kéne rábocsátani. A szobában 
ezen kívül találhatónk még egy kis rudat a tükör 
mellett, továbbá altatót és egy üvegcse ként a pol- 
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cQn. Nos, akkor térjüik rá a Sí|fx ködjére. Menjüik 
el a umiílaiiiöa, ehet tlrjiik le a leiről a fékljfét, 
és vsgjrük lel a kopenvsl - s ka már m vagyunk, 
egy kis szénport is vigyiink el az ertéryból, A kopo- 
oyk rakjuk le a tükör alatti köre, ami azt eieiliTii- 
oypl , hagy eláll a viz. Állítsuk a kaperyáta a lák- 
^ ^úátstik meg a gyutával, Hamari^n teliz* 
zik az edény, s Ita odéhliriígluk a koponyát, a meg- 
eredő vizsugár hirteleo egy oagy göÉfelhövi Yáttu- 
zik, A gőz hatására láthatúvá válik a tükrön San¬ 


dát használjuk. A köd nyomán egy rejtekajtö nyílik 
neg, benne egy könymi. A könyv nem mint 
Mnreau naplója. Megtudhatjuk halóié a VST pro¬ 
jekt eddigi méretét: a kezdeti sik^k után sajniis 
kidemlt, tiogy a folyamat néhány héten helul 
tjfos sérüléseket okoz m emberj agyban, Hugh 
ns azonlran nem hagyta annyihan a dCilgot, 
és a Genesis segítségével pénzelte a tudóst. Az 
utolsó oldalak tanúsága szerint a projekt még ma 
sinus kész, de mivel a lielektete!tt hatalma össze¬ 
gek miatt Martejts már nagyon akarja az ered¬ 
ményt^ folyantatosan kísérleteitek embereken. KI- 
sérieti nyiil^nak raholrat liaszralnak a Rocas Per- 
dida nevű bortönszigeten. Mivel Mereau hiáha til- 
takozotí a kísérletek ellen, a tudós azt tervezte, 
hegy megszökik Is kitálal mindent a hatóságok¬ 
nak. Tudta, hogy e!zzel a Icrwel az élete v^lyho 
keiiitt, ezért rejtette el a naplóját itt a kastélyban, 
A mi jlugh barátunk ezek szerint egy gyilkos áru¬ 
ló?! A napló végén alá van búzva Hugh virtuális 
irodájának a elme - inshua rém habozik, s azon¬ 
nal betáplálja a koordinátáit. 

Martens szerenesáre nincs bent az irodában, a 
titkámót pedig könnyű elintézni: csak egy kis al¬ 
tatót kell rakni a osokoládejába. A tilhémó előtti 
gombbal nyissuk ki az ajtót, melyen keresztül egy 
konferencia terembe jutunk. Tovább sajnos nem 
tudunk menni, mert Martens ajlajáo egy erősebb 
zár van. Sebaj, az alkimisták szobájában olvashat¬ 
tunk valamit a farkasemberek maró hatású véré- 
rőL Vigyük el az irodából a régi pisztelyt és a pán- 
oél mellöl a huzogányt. A farkasembort a tobirin- 


tusban találhatjuk, ám a kinyírásához ezüst golyó¬ 
ra lesz szükség. Monjünk az erőgéphez, amit ezút¬ 
tal a buzogánnyal vegyünk Igénybe. Az irdatlan 
erejű űtéstói lerepül a csengő, ami mostantól fog¬ 
va ijntöfonnakénl fog szolgálni. A [abirínhishao 
keressük meg a láva-kutat és legyük bele a ten¬ 
gői, dobjuk az edénybe először az ezüstpénziin- 
két, majd a pisztolygolyól, s az egészet borítsuk 
ki a ruhadarab segítségével. Vegyük fel az ezüst 
bevonatú golyót, és lássunk hozzá a puskapor ké- 
szilésének. Keverjük ó^ a sénport, a ként, és 
a salétrnoiot. Mindezt öntsiik a pisz¬ 
tolyba, majd a golyóról se feledkez- 
dink meg. Most már senuni sem ment¬ 
heti meg szerencséllen lark^mber 
életét. A kifolyt vért abba az iiv^be 
gyűjtsük be, amiben azelőtt a kér 
volt. A vérrel törjünk he Martens tet¬ 
szetős irodájába, abol kutassunk egy 
kicsit. A tiokban egy diát találunk, 
amit vetteürk ki a lárgyaló-teremhen, 
A látszúiag érteJmetten piros luvásnk 
valóiéban digi^lls számok, egészen pontosan a 
siámje^k inverzét látbadjuk. [Ennek megíelcló- 
en a szám: 5Ei2:39G.|i Ezt a számot üssük be belé¬ 
pési kódnak Martens sdmítóppén, mire hősünk 
Kartens és a Gertesis feje közötti levelezést kezdi 
áttanulmányozni. A levelekből kiiteiiil, hogy min¬ 
den mögött Martens áll. Ruby közölte vele a 'iez- 


foristák'’ rejtekhelyét, érnék ellenére nem ragyuo 
sajnálja, hogy a támadáshan az ügynöke Is odave¬ 
szett - egy tanúval kevosehb. Ennél is meglepóbh 
azonban, amit Joshuárói ír. Elmnndfa, hogy a si¬ 
keres támadás után minket már osak a biztonság 
kedvért hereit fel, majd a feltétlen hűsegünk 
kapcsán elmorfondírozik azon, hogy vajon ml len¬ 
ne, ha mégtudrá hősünk, hogy amikor annak ide¬ 
jén megmentette cl a tözhaláttol, valójában csak 
egy kábítészerrei megrakott gép^ akart megmen¬ 
teni, s az egész puszta véletlen egybeesés volt,.. 

A leveled végén Martens megsmíítir hogy a kö¬ 
vetkező napon a börtönszigeteu fog tartózkodni. 


Most már tudjuk, hol rejtőzik ~ Joshua tehát kilép 
a oyber-térbol, s új szövetségeseivel együtt elre¬ 
pül Rnuas Perdidáha. 

A BOmOlV-SBB£r 

A szigeten hőseink különválnak. Nekünk egy osa- 
torrtán keresztül kell behatolnunk a báz^, majd 
bemről hatástalan ítanunk kell a többiek számára 
az elektTDinos kerítést egy másik szekoio teté. Mi¬ 
vel a csatorna nyílása előtt pir^bák tanyáznak, 
előbb el kéne őket terelni. A homokos parton ás¬ 
sunk ki egy teknősbékalojást, ^ ezt vigyük el az 
elektromos kerítés alatt teketgl kígyónak. Amikor 
szerencséllen állat eljön a kerítés mellől, lőiünk 
bele, majd a tetemei a teleszkópos karral emeljük 
ki a biztonsági kamera látószö¬ 
géből. Menjünk vissza a rács¬ 
hoz, és lőjük le a lakatot. Ezután 
dobjuk be a kígyót a halaknak, 
és gyorsan siessürk a csatorná¬ 
ba. Az épíilet mosodájáhan kö¬ 
tünk ki. Kim a folyosón egy őv 
zenét hallgat - mivel Ida közben 
a lézeipisztoly lemerűlt, kényte¬ 
lenek vagynnk csapdát állítani 
neki. A ruhák mügüi elökervlö 
mosószert keverjük bozzá o vö- 
dür vödrei, s ezzel lecsoljuk meg 
a létrát, amin 
feljöttünk. 

Most húzzuk vissza a ráesőt járni 
ennek ellenére labljis marad], 
dobjuk be a sörös és űlajos fla- 
kenunkat a mosógéphe, és Indít¬ 
suk el. A zajra felfigyel az őr- 
vesztére. Vegyük Id a nyitva ha¬ 
gyott ajtóitól a kulcosomót, ás 
menjünk el a folyoscn jobbra, az 
aszfalhffi. Az ablak al^ nyissuk 
ki a csavarhíizónkkal a panelt. 
Megvan amit keresünk, de saj¬ 
nos tiibb vezeiék is van. Josbua a rádiós karóráján 
keresztül közli a többiekkel dnigot, de Al csak 
annyit tud mondani, begy ntusáj megtalálni a 
megölelő vezetéket. A kuJccsal iryissuk ki a bőr- 
lönrészbez veiotő ajtót, és nézzünk be a cel¬ 
lába. Az Elgyötört Moreau professzorra találunk rá 
- szetencsáre még el. B^álgessürk el vele az 
épülethen található kódolt aftókrcl. A laboratérlom 
kódját ismerj, de sajnos rsak Imlláshól. Sebaj, ve¬ 
gyük lel az ör asztaláról a videokamerát, és röguT- 
sük vele a gombok hangjait. A felvételt vigyük vis¬ 


sza a professzorhoz, aki roáris 
mondja a ködm. A kód segít¬ 
ségével - ahogy vártuk - a la¬ 
borba jutunk. Mivel itt végzik 
a kínzásokat, az asztalon ta¬ 
lálhatunk néhány en^ nyugta¬ 
tót és egy voHméröl, a széken 
pedig e^ gumikesztyút. A 
voltmérőt rögtün hasznosítsuk 
is a kábeleken, s így meglud- 
juk, melyiket kell hatástalaní¬ 
tani. Rakjuk rá a ''paraller 
cutter" itevu serkezietet. Az 
Ideiglenes iramkimaradást si¬ 
kerül Alékrrak kihasznaini, h 
bejutniuk az épületbe. Már éppen ráakadnak vala¬ 
mi kódra az e^ik irodában, amikor megjelenik 
Maríers, és hidegvérrel lelövi Alt, Évát pedig a ké- 
sIlÉI kisértateihai bortürtba záratja. Mintán a rá¬ 
diónkon keresőül mindezt végighallgattuk, nyissuk 
ki a heiegszohát, aminek az ablakából átszéiba- 
tunk Éváink. Sajnos a cellák elé őrt állítottak be, 
szóval csak az abiaknn keresztül tarthatjuk a kap¬ 
csolatot. A bolegszDbáhóI le van választva agy 
rész, ám a ráosdn keresztül hozzáf érhelűok egy 
köpenyhez, és egy gázpaJackboz. Kutassuk át a 
köponyt, aminek a zsebeiből egy bomérö, és némi 
fogselyem kerül eló. Hirtelen ötlettől vezérelve 
szereljük össze a követkeszőket: szívjunk fel a 
nyugtatekbol egy halálos dúzíst a fecskendófae, s 
erre kö^k rá a fogselymet. Ezulán füjjuk föl a 


gumik^ztyíH a palackkal, és kössük rá a lufira a 
tűt. Ha készen vagyunk, küldjük át a ''csomagot'' 
Évának. A csal bejörK; miután Éva odacsalja az őrt 
a celláboz, az megkapja az injekciót, és hntten ru- 
gytk Össze. Most már nyugodtan odamehelünk, és 
elvehetjük az őr fegyveréi. Kérjük el Évától a meg¬ 
szerzőn kódot, ami azonban el^ ránézésre bizony 
csak néhány krikszkraksznak tűnik. Szerencsére 
viszoitt a papíron mindkét kódos ajtó jetülve van, 
így a A-es, a ö-os, és u 7-es számjegyeket köntrye- 
dón be tudjuk halyottesítenj. A többit a labor táb¬ 
láján lévő képlettel lehet kiszámolpi, ^val a kod 
feltörése már csak színtiszta madematlka. |A gyen- 
gibb matekosflk kedvéért: 9ÍG32CI.) Ezt a számot 
Immár csak be koll ütnünk a cellákkal szomküzti 
ajlőn, és végre elkaphatjuk a minden hájjal meg¬ 
kent Martens grahancát, azaz pontot tehetünk az 
ügy végére. 

A holysánen bőven van bizonyilék Martens ellen 
- szóval nekünk már csak a rendőrséget kell hívni, 
mielnti még a Genesís morcos 'lakarílóí ' megét- 
kezáóitek... 


aoMiTiMtaiM 


Az Ion Sttrrni ols>P Eidc^s játéka ugyan kissé közepesre sikeredett, de azért el 
lehet lenni vele egy darabig. KüliinDSBn akkor, ha megnyomjuk az Entert, és 
megadjuk az alábbiakat: 

GŰMBUSTtON - Megöli az összes ellenséget 
IHFRARED - Mag rnutatja az egész térképet 
LUSHEE - P lusz nyersa nyag 
ZIPPER - Felgyorsítja az összes egységet 





íers írása: 7, B, 4,5. EzI a kódot a vlrforonyban, a 



neridíánköran keEI bevlnoünk. Mutatóoak o kis ni- 
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STB KBYTE 



Hál ez disifióság! Nem az illusitrációra 
gondolok, hanem arra, hogy nem vettem 
be Moszkvát, amíg az AktuáNstót elértél 
idáig. IKiJevet viszont igen, ha ez vi¬ 
gasztal - hár az igazsághoz hozzátarto¬ 
zik, hogy azt is csak fi4-emu latoron a 
Raid over Mcscowban. Mindegy, mindig 
is fényes páncélom volt a fair play köz¬ 
ismert jelszavar “A győzelem a fontos, 
nem a részvétel!” - vagy valami ilyesmi. 
) Ha rögtön itt kezötetf olvasni az újsá¬ 
got, akkor az lelj esen szabálytalan - 
tessék azonnal visszamenni az eleiére! 
Szóval ott hagytuk abba az elején, hogy 
tartozom egy hosszú mesével. Egyszer 
volt, hol nem volt... khm, hagyjuk in¬ 
kább ezt a konzervatív íntrot, szolgáljon 
alapul inkább egy levélke, amellyel egy¬ 
ben meg is kezdíük postaládánk e havi 
tartalmának szemezgetését: 


Sziasztokf 

Élűre is bocsi, de panaszlevél következik. 
Tehát: idézet a VIÍL évfolyam 10. számá¬ 
ból (1997. október), 44. oidal. 4. hasáb 
O.bekezdés (6. pont) 

"... Bi 576 KByte megjelenését minőm 
hónap tÜ-ére fogjuk eiőhomi 
Hm, bm, ma éppen tizen kilencediké van 
és mellesleg szombat. Az újság még min¬ 
dig nem jött meg, és most már bétfóíg 
(21.-eEn) nem. is fog, az íutifix. Szep¬ 
tember van, tehát nem a dupla szám előtt 
állunk. Asszem egy Icipicit talán késtek 
nem? Az első pár szám (az említettél 
kezdve) még úgy ahogy időben jelent 
meg, aztán szépen mindig eicsúszott 1-2 
napot. Ha így folytatjátok akkor jövőre a 
szeptemberi szám október elején fog meg- 
jetenni. Nem kóser. Nemde? 

Na sebaj, maradok hűséges olvasótok: 
Csabee 

No igen. Való igaz, hogy ezt áliftottatn. 
Az is való igaz, hogy megvolt rá az 
okom. (Pár méhet^itok következik.) Ez 
pedig nem voft más, mint az az apróság, 
hogy egy bavitapnak illik lennie egy 
éves megjelenési ütemtervének. Illetve 
nem illik, hanem muszáj, különben nem 
kiitnek veled szerződést a fiírJapterjesz- 
tök, vagy más kategóriába sorolnak, és 
még a felen léginél is húzösab!) pénzt 
óhajtanak zsebrevágni a fogyasztói ár¬ 
ból. Tehát nekem volt egy ilyen üteme¬ 
zésem, azért mertem ilyen felelőtlen ki¬ 
jelentéseket tenni. A probléma ott kez¬ 
dődött, hogy a hozzánk hasonlóan föld* 
hözragadt offiine magazinok sokszorosí¬ 
tásra szorulnak, és ezt a nemes felada¬ 
tat holmi nyomda nevű intézmények vég¬ 
zik. A dolog úgy történik, hogy a terjesz¬ 
tőkkel kötött megállapodás alapján 
megjelölöd az időpontot, amikor be kell 
nekik szállítani a brand r^ew 57€-ot - 
ebből ók pedig kiszámolfák, hogy éd mr- 
knr adjam le nekik az anyagot. Az, hogy 
irreálisan magas átfutási időket találtak 
ki (a ténylegesen szükséges idő 3'4-^sze- 
resét), még hagyjánj az hugy, állandó 
jelleggel arra hivatkoztak hogy a le¬ 
adással késtem 1-2 napot (többet so¬ 
ha!), már nem igazán hagyján, mert 
ilyen átfutási idővel azért még illett vol¬ 
na beleférni a határidőkbe - de jé, kés¬ 
senek ok is 1*2 napot, az nem ostt-nem 
szerez; a laikus szemmel is nyilvánvaló 
minőségi problémák, már végérvényesen 
nem hagy fán (a szakértő szemek néha 


nem is látták, mert azonnal könnybe íá* 
haiítak}, de nem szeretünk hörhe-körhe 
szaladgálni a nyomdák között, és így ezt 
a békát is lenyeítük egy párszor. A gond 
ott kezdődött, hogy ez a kiváló nyomda 
állami vállalat volt, amit privatizáltak, 
é$ az új tulajdonos decemberben át is 
vette nagyszerű örökét. Az “állami vál¬ 
lalat'’ és a “privatizáció” szó általános 
gyakorlati jelentésével nyílván tisztában 
van mindenki, ha nem, akkor rávitágíta- 
nók: az előbbiekben említett Intézmény¬ 
nél dolgozva ugyan nem munkaköri kö¬ 
telesség, de mindenképpen lehetőség, 
hogy az ember a mozdítható dolgokat 
magánál helyezze biztonságba (ezt a te¬ 
vékenységet a BTK különös része ugyan 
sokkal egyszerűbben definiálja, de ezt 
most hagyjuk). Nyilván az a gondolat ve¬ 
zérli a t. dolgozót (tisztelet a kivétel¬ 
nek), hogy az államnak ugyebár MÁR 
rrincs szüksége egy adott darabra, úf tu¬ 
lajdonos pedig MEG nincs - fíejhé, let’s 
go! Na, amikor egy ilyen új tulajdonos 
kerül nyeregbe, akkor két eshetőség 
előtt áll: vagy folytatja jeles szerzemé¬ 
nyének amortizálását a teljes csődig, 
avagy némi tőkeinjekcióval megpróbálja 
g^ába rázni a gyengélkedő vállalko¬ 
zást. Utóbbira szóban ugyan rengeteg 
szép utalás törtónt - tettben semmi, ami 
aztán odáig fajult, hogy már fizikailag 
sem voltak képesek kinyomni az 576-ot, 
nem lévén min. így tehát kíadogatták 
egyéb nyomdáknak bérmunkába, akik 
artán kinyomták akkor, amikor épp jóle- 
sétl nekik. Én hűséges kis pincsi kutya¬ 
ként követtem állandóan a helyi terme¬ 
lési igazgatót, hogy ugyan mikor lesz 
már újság, de ő rendszerint a “majd” 
szócskával határozta meg a pontos időt, 
ami ugyebár meglehetősen tág fogalom, 
és egy havilapnál nem igazán elfogadha¬ 
tó. A legjobb tényleg a szeptemberi mű¬ 
soruk volt, amikor - hivatkozva az én 
ún. kétnapos késésemre - ok 2 HETET 
késtek (igaz, hogy akkor már Walther 
von dér Vogelweidéra ás Abraham Lin¬ 
colnra is hivatkoztak). Egyébként pont 
ugyanígy járt Martín is az aktóheri Kon¬ 
zollal. Ekkor telt be végérvényesen a 
pohár, és a Zrínyi Nyomdával kapcsola¬ 
tunkat - már csak a nevéből is kiindul* 
va, bár nem tudom melyik neves hazánh- 
fiiröl kapták - a kővetkező bárom alter¬ 
natívával rendezhettük: 

a. /Kirohanunk belőle, tekintet nélkül a 
veszteségekre; 

b. / beadunk nekik egy-két kanál az tö¬ 
rők áfium ellen való orvosságot; 

c. / kiíld|ük a vadkant. 

Az ál-t választottuk. Nemcsak azért 
mert békés természetű emberkék va¬ 
gyunk, hanem azért, mert a mai gyógy¬ 
szerárak mellett semmiféle orvosságot 
nem osztogatunk, azonkívül állatbarátok 
is vagyurrk. Ez az ö76 Kbyte már egy má¬ 
sik nyomdában készül, akik - nyomdától 
meglehetősen szokatlan módon - ren¬ 
delkeznek nyomógépekkel, és esetleg 
meg is csinálják időre. Amit most olva¬ 
sol, az a Compfairen már hozzáférhető 
volt. A novemberi 57G pedig 11, hó 11- 
én fog megjelenni Budapesten (vidéken 
egy-két nappal később, ha nem jön köz¬ 
be egy hétvége.) Erre akár fogadhatunk 
Is: ha eltaláltam, akkor mindenki, aki 
ezt most olvassa, előfizet egy évre (no¬ 
vember 2g-ig még kedvezményesen 
megtehető; aki kiváló ízlésről tanúbi¬ 
zonyságot téve, ezt már megtette, an¬ 



nak természetesen nem szükséges - ne¬ 
ki eíég lesz egy további fél év is;)) - ha 
nem találtam el, akkor én fizetek elő 
egy évre. Korrekt? 

[Bocs, ha egy kicsit hosszúra nyújtot¬ 
tam volna, az újsággal kapcsolatos hü- 
rökráciát illetve technikai kérdéseket 
taglald mesét, de azért ezt a szep¬ 
temberi malőrt illett megmagya¬ 
rázni.) 


Hali CoVboy! 

BeJe is kezdek. (Ez 
az! Ne küntürta- 
lazzunh!) Másfél 
éve veszem az 
576-ot, de 
még soha 
nem láttam 
olyat, hegy 
valamítyen 
játék 
100%-ot 
kapott 
volna. Mi¬ 
éit van 
ez? Talán 
ilyen gyat¬ 
rák szá¬ 
motokra a 
játékok? 

De a java¬ 
tokra le¬ 
gyen írva, 
hogy renge¬ 
teg 90-est 
kiosztotok. 

Remélem be¬ 
teszed a leve¬ 
lem, ahogy 
egy kollegám 
mondta - par¬ 
don: írta - már 
csak a bélyeg ked¬ 
véért is. 

Bubu, Marcali 
Ul.: Miért vagy CoV- 
boy? ^ 

Hm. Érdekes kérdés. 

Szerintem elvből nem 
szabad lűa%'Ot adni egy 
játékra. Nem azért, mert 
nem férne ki az értékelő¬ 
ben (bár azért is!), hanem 
sokkal inkább azon okbál, 
hogy ha lenne egyszer egy 
100%'os játék, akkor utána 
már nem lettne értelme játé¬ 
kot írni, nemde?! A snk B0*es 
meg tán azért lehet, mert ha 
tökéletes játék nincs is, azért 
elég sok NAGYON JÓ van, leg¬ 
alábbis a maga kategóriájá¬ 
ban. (Most mindenki láthatja, 
hogy hogyan tehet megspó* 
rolni egy bélyeget. Az eljárás 
egyébként szabadalmaztatva 
van, iogdíikőteles.) 

U.i.: Nem todnm, miért vagyok 
CoVboy. Talán elhúzédő személyiség¬ 
zavarom lehet az oka, de momentán 
sajnos személyi költségvetésem nem 
bír el egy pszichológust is. De te Csavesz CoVboy! Legyek én az egyik 
egyébként nyugodtan szólíthatsz Maci első, aki kijelenti, hogy a stábfotót NEM 
Lacinak is, kedves Suhu! Te egyéb- kellett volna megjalentetni. {Köszönöm 
ként miért vagy Buhu? Mit keresel szépen.) Akkor mindenkinek megmaradt 
Ma rca libán? Nem követtél te már en- volna a kép, amit lefestett magáröl róla- 

gem valamikor a Yellowstone Park- tok. Bár engem töEep Te érdekeltél, (me- 

han?! (Paranoiás is vagyok.) lég üdvözlettel:)) Na, innentől kezdve NE 
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tegyél M a: újságba,mert úgyis mindenki 
azt fogja hinni, hogy magadnak írtad 
(sajna nincs hosszú i-m) (Fel a fejjef, 
nekem van, és nem sajnálam taled-) a 
levelet. Szóval én Téged egy Dr. Wlartens 
baKancsos sörivó rokoniéleknek képzel* 
telek el, ahogyan Gettó annak idején le¬ 
rajzolta, de ezekből semmi sem látszik a 
képeken. Igen! Nem csalás, 
nem ámítás. 


már ettöJt a nosztalgia,,. (HÚSZDK túl? 
Nekem - mint gyakorfn ÖSkSvületnek *- 
akkor már rég a születésem elóltí idők¬ 
ről kéne ábrándoznom!! kJá, etég lesz 
ebből, mert még megalakítod a CoVboy 
Fun Clubot. Amint olvasom, mostanában 
divat valamilyen képet küldeni, úgyhogy 
én is elküldöm a kedvenc raiztilmfigurá- 
mat, remélem mego, oppá, megörülsz 
neki. (Mego, oppá, megörültem neki.) 
További jó "munkát" 

Üdv: Nagyó, Vajdaság, Zenta 
P.S,: nincs szükség egy jó 
tollú tfisztelóre, újságí¬ 
rói múltai? Lete* 



Hello CoVBoy! Én vagyok az, a múltkori 
kérdezz-felelek játék győztese. 100000000 
X KÓÖSSSZZZ, hogy betettél. Most azon¬ 
ban valami tényleg értelmes megjegyzé¬ 
sem tenne: nem férne már rá az 576-ra 
egy jó alapos design-váltás? Szerintem 
nagyon is. Hiszen már több, mint 2 éve 
ugyanezzel a külsővel és belsővel nyomjá¬ 
tok. Az újítás pedig jó dolog. Vagy nem? 

Lord G, Budapest 

De. Ha nem is jó alapos, de némi válto¬ 
zás azért lesz, méghozzá a karácsonyfa 
alatt. Már mi is kicsit 
^ meguntuk a grafikus 
komával. 


van 

még, aki emléksziké 
regi szép időkre, ami¬ 
kor az volt a sláger, 
hogy ‘'minak vegyem 
az 576-01, amikor ott 
van a COMMODORE 
VILÁGI" (A másik sJá- 
' ;• gar meg ennek a forili- 
tottja veit, de csak 
/ ^ azért mert akkor még 

csak két játékokkal fog- 
j lalkazó újság volt. Most 

, van több is, bővült a slá- 
' gerlista is. A levelezéa- 

ben napjában meghallga- 
tok 3-4-etú Bizony, az új- 
Ság hangulatát azóta sem 
- felejtettem el, derűsbús 

■ nosztalgiával gondolok rá. 

Derűsen, mert ha elóve- 
szem a kiadott összes le- 
velezést, még ma Is a 
rohögőgörcs kerülget. 
És búsan, mert a lev- 
melléklet végén a “ta- 
lálkozunk S év múlva" 
fel irat szer ep eL am i bői 
sajna r^em lett sem¬ 
mi... Mo, mindegy, a Föld azért egy kis 
szünet után tovább forgott, megjelentél 
itt is, és feldobtad az újság hangulatát. 
(Akkor miért mondod, hogy nem tett 
semmi a ‘találkozunk 5 év múlvá”-bal? 
Azt nem mondtam, hogy hof találko¬ 
zunk.! Sajnos előfizetni nem tudok rá, de 
bizonyos személyeknek hála, havonta si¬ 
kerűt hozzájutnom. A lapról nincs mi! 
mondanom, itt a XXL század küszöbén 
illik is, hogy így nézzen ki. A sok ballelii- 
ját meg már előttem megírták. Ahogy né¬ 
zem, ebből is egy kisebb ‘'megaíevér 
lett. A többi levélhez képest legalábbis. 
Vagy direkt válogatod ki a legrövidebbe¬ 
ket? (Tormészeteson. Virágozzék min¬ 
den virág! A kaktusz is.) Esetleg sze¬ 
desd kisebb betűkkel a levrovot (hogy 
beférlek:) mint valaha abban a bizonyos 
másik újságban. Hiába, itt húszon túl 


lepe- 
désit és la¬ 
kást kérek, fi¬ 
zetési igény 5 
karton Rolling 
Rock. Szólj, ha 
mehetekI Ja, 
és még valami. 

Szerintem nem is 
gondoljátok, hogy hányán veszik itt is a: 
576-űt (Hányán?) Akkor megmondom. 
Sokan. (Az jó. Csak tudnám, hogy kerül 
oda?! Lehet, huiy Alaszkában is lehet 
kapni? Bár miért éppen Alaszka?) Ma 
Pál 

A lavél egyrészt azért van Itt, hogy 
szíves érdeklődésükre mindazok vá¬ 
laszt kapjanak, akik nevem eredete fe¬ 
lől érdeklődnek folyamatosan. (Bár 
mintha ezt egy párszor már kifejtettem 
volna, de átvetietjük még néhányszor). 
Régen (NAGYŰN régen} a lentebb emlí¬ 
tett újságban szintén postai vészmadár 
voltam (szintén többek knzőtt), csalha¬ 
tatlan jelek azt mutatták, hogy hímne- 
mu vagyok - az újság rövidítéséből és 
ez utőbbí tény bői sikerült ezt a nevet 
fabrikálni. Keresztapámban saját ma¬ 
gamat tisztelhetem, és ez máig tartó 
szoros családi köteléket jelent velem. 
Az újság egyébként már régen meg¬ 
szűnt, de én még sakkal régebben 
megszűntem ott. A Vajdaságba meg 
szolid vigasztalásként üzenem az aláb¬ 
biakat: 

a./ Ne csüggedj el a stábfotótól: az ál¬ 
mok mindig sokkal szebbek, mint a va¬ 
lóság; 

h./ A Marteosem oiég megvan, de a 
stábfotó júliusban készült, és az ak¬ 
kortájt dúló klímában szerintem nem 
egészen egészséges viselet - különös 
tekintettel a lehúzása utáni pillanatok¬ 
ra; 

cj Felesleges a mútton nosztalgiázol. 
Gondolj arra, hogy újabb tíz év múlva 
milyen marhának tartod majd magad, 
hogy nem jöttél rá arra, hogy azok a 
bizonyos ‘‘régi szép idők" az épp' most 
van. 

PS: A lakás és a fizetség még rendben 
lenne, letelepedésit viszont jelenlegi 
állampolgárságodra való tekintettel 
nem adhatok, mert a kiváló kisjugók 
azonnali hatállyal hadat üzennének a 
Xlil. kerületnek ^Illegális szerbátülte¬ 
tés” ürügyén. 


Helló 5761 Sokat vártam, míg rászántam 
magam, hogy írjak egy levelei, de az újság 
annyira jó, hogy már a fökéleiesség határát 
súrolja. (Még mindjárt jobb, mintha a fép- 
csóházzal tmé ugyahozt, nemde?) Ám min¬ 
den jó melEett van egy kevés hibája: 

1 . Szerintem túl sok benne a trágár szöveg. 
(Mi a f**‘ van? (f‘**=fene, mielőtt valnki 
téves asszcoiáciékra ragadtatná magát.) 
Ne beszéljünk rébuszokban, egész konkré¬ 
tan: MILYEN trágár szöveg van az újság¬ 
ban?! Mert ugyan néha az eredetiben sze¬ 
repel egy-két vulgárisnak nevezhető szú, 
de azokat én ki szoktam volt nyiszálni. 
Persze nem kizárt, hogy valamikor átslk- 
lutt a szemem Vári Zoli valamelyik ‘‘Goura- 
líd shaded poligon”-ián vagy "impressiív 
külső nézeti képén", de ezeken kívül nem 
hinném, hogy trágár szavak szerepeltek. 

Ha pedig valaki félreért egy kétértelmű fo¬ 
galmazást, annak jusson eszébe, hogy ' 
rcssz az, aki rosszra gendoí^^O 

2. nincs bomepago. (Tényleg nincst de az 
újságban nem is szokott lenni..,) 

Am azokkal szemben rengeteg pluszt nyújt. 
Más. Martint láttam a TV-ben. Hát a képek 
alapján nem így képzeltem eL (Tényleg elég 
rémisztő, de azon csodálkoznék, ha fotón 
másként nézne ki, minta TV-ben. Képzeld 
el, milyen szörnyű lett volna, ha én me¬ 
gyek TV^sztárnak, és nem hárítom át rá ezt 
a nemes feladatot!) Ja tényleg, abban a 
“Mizujs Pierrot'-riportban a Te képed szere¬ 
pel? Szarihtam nam, da hát a riport rólad 
szól (vagy nem?) Más. Adnék egy pár javas¬ 
latot az újság szerkasrtéséltez: 
a./ Legyen mar végre egy szerkesztői játék 
TOPLISTÁI (Jő, legyen. Már úgyis sebn 
kértétek, legközelebb lesz tnp-lbta.} 
bJ Ne legyen CD. Aki CD-t akar az spórol¬ 
jon, és kéthavonta vegyen me^ egy másik 
újságot. (Jó. £zt is tudom vállalni.) 

Egy pár kérdésem még lenne hozzátok: 

1. Melyik tetszik neked jobban a PG2 vagy a 
Civ2? (Mind a kettő teljesen más kategó¬ 
ria, így tehát nem ís lehet összehasonlíta¬ 
ni őket. Mirtd a kettő fennmaradt a gépe¬ 
men - ennyi elég?) 

2. Melyik ÍJ kedvenc játéka? (A mesemon- 
dás arról, hogy miért nincs kész a cikkével. 
De talán még ennél ís jobban szereű a "meg¬ 
hoztam-a-számíasdit’',) 

3. Új író E. A., vagy ez csak egy álnév? 
(Mondhatni. Ez egy ugyanolyan monogram, 
mint mondjuk a V.Z., ami vagy a Vári Zolit 
takarja, vagy a T.J.-t.) 

Jó lenne, ha beraknál a osevegöbe, mert 
szeretnék választ kapni a kérdéseimre. Ja 
majd el felejtettem, ne bíráld a "nem előfize¬ 
tőket'', mert én is előfizetnék, de ha valaki 


meglátná ezt a király lapot a postaládánkban, 
akkor vélbetóen gyorsan "megíújná". Ezt pe¬ 
dig én nem akarom. (Nem szabad ilyen 
pe^zimistán gondolni a világra. Az élet 
szép. Az emberek jók. Ugyan miért lopnák 
már el az újságodat. Próbáld csak meg azt 
az előfizetési.! Üdv: L. Ácfám 
Na, menet közben mindent frankón meg¬ 
beszéltünk, most akkor már csak egy kép¬ 
zavart kell kiküszöbölni a válaszban. (Le¬ 
számítva ugyebár a “más-a-Martin-klpen- 
mjnt-a-TV-ben”-szindrómál. Ezt most 
hagyjuk - képzeld el milyen más lehet a li- 
ve Martin, itt ^lemben!) Sióval: hogy rá- 
lám szólt-e a ‘Mizujs, Pierrot?’-oikk? Ter¬ 
mészetesen. Én vagyek-e az a jcképű srác 
a fotókon? Nem, az a Pieirot. Az én képem 
a ‘Mízuls, CoVboy?'-cikknél fog szerepel¬ 
ni, ami majd e Píerrnt-ról szól. Nálam 
“ilyen nyár van, csupa szórakozás'' és 
üres perceimben a Magánboldban websi- 
te-ot üzemeltetek a kalandjáték-erűitek¬ 
nek, míg ő valószínűleg pont ezt a szöve¬ 
get pötyögi itt befelé. Kicsit összekeve¬ 
redtünk, de majd csak kiválogat minket 
egymásból valaki... 


Dir 576 Kbyte! A nevem Mazsola és nekem 
is volt hörcsögöm, minta névrokonomnak 
(ezúton is üdvözlöm). De ennek ellenére egy 
másik vagyok! (Hurrá! Igazan örülök, hogy 
megnyílt az első vírlüális Futrinka utca ki¬ 
csiny háztájimban. Eíl a középső lánykái 
elnevoQÜk Tádénak, és akkor teljes is a 
csapat.) Első 576-om a 95/5-03 volt, most 
bekereíezíelve lóg a falamon az első szám¬ 
mal egemben. Gyújteményemböl kb. 10 
szám hiányzik Összesen. (Ez egyszerűen 
tarthatattan állapot! Tessék gyorsan tenni 
valamit az ügy érdekében!) Enn^t az illen¬ 
dő bemulalkozásról. Irmon a sutinyetről kül¬ 
döm e-maíl atombombámat, amit a CD-mef- 
léklet ügyével szeretném kezdeni. Az a véle¬ 
ményem, hogy vagy egyáltalán ne legyen 
(gagyí share^vare programok, idétlen domo 
játékok), vagy csak a megjelent újságok felé¬ 
ben [végül Is nektek Is kell egy kis pénz). Ja 
azért ha valamelyik balek tényleg elvállalná, 
hogy összeírja az eddig megjelent Csevegők 
tartaímái, akkor megdobhatnál egy pél- 
dáhnyal. So tanxü IA leírásokat leírásként, a 
cheat-eket pedig a Cinkelt Lapokba közöljé¬ 
tek (szóval elég egy oldal a Cinkelt Lapok¬ 
nak). A leírásnáE tartva kőzölbetnétak a Com- 
mandos végigjátszását. Közölhetnétek még 
ezenkívül néhány jó site-cimel az egyik oida- 
lon (Web minden mennyiségben címen). Na 
lesz homepage-etek, mindenképpen tegyetek 
rá egy online Csevegőt (vegyetek fel egy öj 
embert, aki csak válaszoJgatni fog a büdös 
kis kőlkök kérdéseire (mot^djok engem, ha 
befejeztem a gimít), (^játus módja az ál¬ 
láskeresésnek...} egy dutyi és agy buli stí¬ 
lusú stábfotót (mindenkinek az eredeti nevé¬ 
vel), cheat gyűiteménid és leírásgyűjteményt, 
A 3D-kártyák bemutatása telitalálat volt. Le¬ 
hetne egy hardverrel foglakozó rovatotok is. 
Akkor már tökéletes lenne az újság! Egyéb¬ 
ként a nagymértékű árnövekedéssel 
(&#61514;) együtt megörvendezíelbetnétek 
a nagyközönségei egy minimum ötoldalnyi 
plusszal! Kérlek válaszolj (a Cseviben)! 

Szinte mindegyik ötlet maga a tDkéty.Már 
csak egy 1Q-15 ember kellene meg hozzá, 
és - ha minden témával megfelelő terjede¬ 
lemben óhajtunk fog la) kozni - akkor egy 
1(10-150 oldalas újság. De mivel ez csak 
66, így must sajnus búcsúznom kell. 

CoVtíoy 











SzamftasteGlinil^ es Maltlmeála 


üzlet címe: Buőepesl í 145. Jltel u. 2/b. Telefon / Fax: 364-05-79 és 251-79-16 
Héúióteiefon: 06-20-344-391 FaxBank: 2-333-666 (l47WTone üzemmódban) 

Http ://www. odilech. hu /transam/ Email: trans/am @usa. nst 

Üzlet fiy/h/aíartás, H-P 9-17 őréig Szerviz nyltvafailás: H-P 10-15 óráig 




HASznAit szÁmftógép^ek és Alkatrészek klArusftAsA! 

Akcíöiif CsAk e hirdetés félmtMtAtófánAkf 
2 X 50 W Aktív hAngfAl 
2 X íOO W Aktív hangfAl 
Í4 UCOM SVGA 3 év ^ranciá 
15 TAWNC MtihimédtAs SVGA 3 év gATAnclA 
CreAtIve 24x-es IDE CD drfve 
2,5 Cb Quantum winchester 
5.1 CíJ QüíWfifm w/ncfteííef 
Pentium tl Alapíap Celeron-hoz 
Péntium ti A5U5 L97-6 alApÍAp 
Pentium ti 266 intei Celeron CPU 


Pendum ti Alapiap. PH 266 Celeron. 32SD. ZSGb Quantum HDD, 
1,44 FDD, Mini tor., S3 Virge 4Mb, ÍÚ5g klAvUtúrA 


Siemens 4SŐDX, SMS RAMi 340 HDD, EDD. Baby ház, Siemens 14"^ SVGA 
HASznAlt szAmitógép és AtkAtrész klArusitAsAl 


HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS - VÉTELE! 

^fipinpícll^épik^tíizi^cgcs ö^EeáííílálÉűíi, 33á-tóí^'eiiIÍHm íí-t^, £4 órús ítííltUíití, 

1-¥2 éir£astitiaÁV£!Í, ra^tárrúíí 7£^esí;^sstTvásix>f{!á{iaiáss£ií tíZifes tmátféti^aií 

ViSZONTTEt-ADÓK JELENTKEZÉSÉT tS VARJUKI 

ÁraiúkArA néiküSistt, í év s^ra/Kiát íSfiAtatainay: éi készpéfíifízMím 

K&ÜvSző tfíiag fÉÍtétöiaíiíH K4^ viSZűfítÉÜáói áfjB^léküfikÉtfl! 


COMPUTERS 


Faxbank: 
Z-333-66B #1310 
http:www.reaEljr.hu 


Bp. V. kér. Vadász u. 36. 
Tel: 331-0518, Fax: 311-8671 
H-F; 9,30-18.00 SZ; 9.00-13.00 


K0NFIGURAC10 


Station 82.700 Ft 

IBM 200MX, 16MB SD, 14" SVGA, 

I.EGfi HDOIMB PCE VGA, 1.44 

Optimál 1 20.880 Ft 

AMD ICB-233, 32MB $0,14" SVGA, 2.6 GB HÓD 
2 Mi PCI VGA, 1.44, 24x00, SB PRO 

Profé ssional 162.300 Ft 

IP-2 233GELERaN, E4MB SORAM, 

15" SVGA, S.1 GB HDD 4 MB AGP VGA, 1.44, 34kCD, 
SB 16 ML1170 SPEAKER 

K0iifi|ui;áCí6tC epret, billertyűietet és házat is tarts rmsirak 
Komplett gépeinkre 1+2 év garanciát vállalunk 


Alkatrészek teljes választéka 


Western ügital, Seagate ODMA, Quantum EX/EL AMD 
K-2 266400, Celeron, Celercn”A" P^2 Abít, 
Acorp, Arista, Asus, Glgab^e EX/EBK 
Amaga, Daewoo, Mag, Samsung 


Araink SB, 09. SO.-al neHó árak. 
KedveiS ársk viszanteladákitak: 00'3t]-04l 3-453 
Az árváltozás jogát fenntartjuk. 



HP Duna 

Szakáruház 


MAX Trust Kft 
ÍX. Boráros tér 7. 
(Duna Ház) 

Tel.: 215-2674 


fl 




JÁTÉK] 




Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1036 


I 


Llfl 


a 



(iMiííítciiiciitfcm 

i^jniitnrn 

msdrolmk, vagy ít :: 576 KHyte~baít kap^ 
haío pívgraitujkat adnék régi könyrv- 
kérí, papfrrégíségekért, Í92Ú eldíii képes 
levekzdlapakérL 

Cűn: Í3S9 Biídapest, 

Püstajíék 132, 

Tel.: 3295-303 {9-14 órmg) 


LibrF 

DUNA PLAZA 

könyvesbolt 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel: 465-1017 


É3 

LibrF 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


1191 Bp. Üilöi Út 201. 
TeL/fa^: 347-1534 


BALATi Computers 

1146 Budapest, Thölcely út 88. 
COMPFAIR AKCIÓ 


A hirdetés bemutatója 
5% 

kedvezményt kap az alkatrészek óróbóh 
lilGÉPÁTÉPÍTÉSlii 

AMD éK2-266 CPU + Epex VIA MVP8 100MHz 
37.000,- F^tó! 

Használt, míiködö alkatrészeit beszáinitjukJ Javítás, tanácsadás. 
OTP részletfizetési lehetőség! 

Viszonteladókat ís kiszolgálunk! 

TeU/Fox: 341-5343, 06-20 9264-507 
Faxbank: 233-3660/1607# 

E-ma i I: ba lati@ohoLcom 
Nyitvatartás: H“P 9-17h-Í9 












































A P B 


Dia 

filmé 

k nagy választékban 1 

kapha- 

tók 

.Tel, 

: 2Ű0-Ö0-1B 



Hannáit diavetítőt vennék. TeL: 2W>Öfr1fi 


amkukIhAl 

CornmGtíofe QA - Amiga GyorsszEcvIz és Kfife^ 
kédélem. Számiíúgépek, floppytí, n^laEúk, 
monitorok, tápegységek olcsó, garíPdíáíis javítá¬ 
sa, éftékesitése. C-64 (urbokártyáK Amigás bóví- 
tésék. Tél.: 418-3645.06-30-9-510-510 


C64K«iS 

■iC64-fe keresek szakWrányveket alig használt 
;joy-íkaí. és efcserélriék Céí-es temezes játékom 
'kai, játékleirásokat Tel: (53) 312-718 (15-22 
■Wg) 

^.-. 


Ó H i B 

kkínAl 

PC-Té MBA Uve 98 eredeti eladd lOöŰÍ) Ft-ért 
Asemoba Richard 2€25-flÉ1,102:7 Bp.!!,, Fő tí. 
79. mfsz. 3, 

Eredeti játékaimaí eladom vagy elcserétem: 02, 
F22, Rebellion. Jedi Knight. Champ. Manageí 97- 
90, Wailords 3. Oiabk>-Hellfire, Tömb R. 2. 
Saíance of Paveí. 00-20-9-678-9;^ 

Eladom vagy eteseréíem 2 db ercdeli játékomat 
X-Flles, Cehe Macíiine. Tel: 257-3954 Tóid tflktoí 


C^&KfNiL 

PSX-re eladó: Aíf Combat, FIFA 97 - 5500 Ft/db. 
Hesoen, Disrupior 7500 Ftfdb, Jurassic Park 2 - 
8500 Ft, Street Fghter EX és 1 db Extrém Joypad 
3500 Ft, Cyber Speed 3000 Fi 03-99-382-899 
Kara Zsolt Kefésem; Doomot. 

S-£.8x. 


BET 


Eladii SEGA Megadrim II. 2 ísy, 30 So- 
mari. MKII, Jun^ Book, slb..Ár: 45.0Ö0FI. 
Érd.: Gyulai Sándor, 5241 Abád$5:alék, 
Síócbaiyí ú\ 20, Tel: (59) 355-378 


SOrgösen eladó egy SEGA MD2, Scíiic 2-veL 
továbbá 3 db [áték ás kiegészítők. Megéíti 
Vrábel Zsolt 7030 Paks, Fenyves út 6. Tel.: 
75^10-790 


Eladó bíz angol Playstation Oílicsa! ÜK Maga¬ 
zin 16 száma (97. május - 98. július) demo CD 
mellékletté együtt, UgyaniU PSX játékok karc- 
mentes állapotban; D/agonheart, DoíR Fbr- 
ces, Lűst Worfd. Rebel ^^uli II, Fade to 
Black, Spkier, Excalibur, Die Hard Trilogy. 
Érdeklődni; hélközben; 19 - 21, hétvégeken: 
egész nap. Telelőn: 08-46-406-936 
(Fodor Zsolt) 


Eladó egy Sony P3X -i- i ioy + 3 CO, KüiCíi is 

..txE- 


É S E K 


rnegváeárolbató. Ai megegyezés szerint, Oadó 
továbbá 3 Sátron CD ( Se/db), Tel.: 79)324-837 


Eladó kHűnő állapoilisn lévő SMES, 1 joy, 
adapter, 13 db játék (pt: Doom, Siarwíng, 
Star Wars 1,2,3^ FI Championshlp, stb.. Kü¬ 
lön Is 3-7000 R. Korrokovics Zoltán 2534 
Tát, Föu,191, 


Efadó SEGA MD jl f 4 db játék. Tel,: 42(^62-88 

Sürgősen eladó egy SMO ll. 2 joy, UMK3, Toy 
Sloty, Kav/asalíí Superbikes. Cwníx Zone. 

Tel,; 06-23^65-458 

EaVÉBCMDE 

RaystatÍDnra keresek Mortat Kombat Trilogy-t 
Helyette adúk Tne rteed íoi Speed-et, Oasii 
Bandrccot-ol, vagy Mescar 98-át. Tel,: 06-30- 
856-987 

.Í-£--S-S' 


APRÓHIRDETÉSt SZELVÉIVY 


Kérjük, hogy sííveskedijdriek a rnegjeientetnl kívánt szöveget olvashalóan, nyomtalolt nagybetűkkel a kijelölt helyfe beírni úgy. hogy rninden egyes rubrikába csak 1 betű. 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg¬ 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizelés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének vlsszautasílására és nem vállal felelősségei 
azok tartalmáért. 

í uiniiETéoi ÁiiAiMi/ I MagátBiemilyeknek: 20 szóig 500 - Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, eím, telefonszám 1-1 szónak számít) 

[ HIHDcTcSI ABAIWK: | Küzűleteknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 

I_^^^_1_^^_LJ_^^^_I I 1_LJ_^^^_t_l ] ] ]_^^_LJ_l_J_I_^_I_^_L_1_J_[ 1 I 

L_J_^_ Ili._LJ_^^^_ l.-l .1_L_J_^_I_I_^_ Ilii_^^_[ [ J.. J 1 1_^^_Ilii_U 

I I I I í I I I I I I I [ í I I I I I I I í I I I I I I I [ I 1 I I I I t í I I I 

I_I I I i I I I j I I I I I I ! 1 I I I I 1 I I j I I I I J I I I I I I I I I I I 


□ PC 0064 ÜCSERE GVASTAG BETŰ (■f50% FELÁR) 

GÉPTÍPUS: ROVAT ÜKERES OPCIÓK ÜINVERZ (■►50% FELÁR) 

□AMIGA ÜEGYÉB DKÍNÁL GKERET (■►50% FELÁR) 
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1 Kérjük, hogy a meg 
1 borítékban az alá 

írendelőlapot var 
bbí címre feladn 

ly annak másolatát | 


COMGAME “576” KFT 

1 1389 Budapest, Postafiók 132. | 


57G Konzol 


I Kedvezményes előfizetési díj: 

negyed évié 1600,- 

fél évié 3000,- 

egy évié 5760^* 

I Megréndelsm az 576 Keimil BÍmű lapot.,.,,. példányban 

MegrendelD neve:.-.,,.,,.,,.,,.,,.,,.,,.,,.,,.,..,.,,.,,.,,.,,.,,,,,...... 

Cítfís;......... 

Irányítóim:........... 

Az előfizetési díjat a oímemre küldntt osekken befizetem. 


I Kedvezményes előfizetési díj: 

57E Kbyte 


negyed évre 1000,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK B50r 

fél évre 1950,- helyett MOST MÉG MIIIQIG CSAK 1 .i50r 

egy évre 3800,- helyett MOST MÉG MIKDIG CSAK 3.200,* 

Megrendelam az 576 Khyte GÍmü lapnt............példányban | 

Megrendelő neve:................................,................,.....,........................................,..,..,..,..,.............. 

Címe:.................................... 


Irányítószám:....... 

Az elofiietési díjat a címemre küldntt csekken befizetem. 


1998. november 
20-ig most még 
nagyon megéri 
előfizetni! 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 
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575. 


Ai 1^90-91-9^2-63 éviotyainokból rendelkezésre nlló siömek C Ft-érí, 
ül 1994‘es Ivfalyombál cneglévú sídmok pedig ^ '^ Ft~érH 

"I , , J> I ^1 

-I-^:r r I J i r. I r 1 .f; 1 - lüCtT 


íifujsjua 


ssáéviks 


Ai 1995-ös évfolyam (1 2 sjómJ retidkívüt kedvező óion, í ?i'? forínrért rentÍÉlhelOf sőt egy poszter is Mai bziőE 

Az 1996’ös évfolyam (12 szám) rcniíkívül kedvező aroiv i! .■'''' forintért rendeűietö, sőt egy poszter is dukál hozzá! 

Az 1997-cs Evfűlycra (12 szám) rendkíHíi kedvező ároiv I-:':" ' forctiíérí rendelhető, sőt egy posiier Is dukál hozzá! 

Ka fézsosiin postaotafványmi befizeted az összeget,^ o postaköltséget bamiely teljes évfolyam rendelése esetén mi ól^ukl 

Ai 1995’ös évfolyam (12 szóm), 1996'íis évfolyam (12 sznmí,! 997-05 évfolyam (12 szóm} együtt rerdfe'viil kedvező oroti, forintért + iOC íúi: 

A megje^zés rovdlba írd be: 

"RÉGI SZÁMOr! 


p:rn'^D'!:.':t| rendeBiető! 


I 90/2. 

I »/4. 

190/S- 

leo/0^ 


^iíi. 
91/ö. 
91/10. 


03/5, 

93/9. 

93/10. 

92/11. 

92/13. 


94/9. 

94/5. 

94/í. 

94/7-S. 

94/10. 

94/11. 

94/13. 


tÖfirnníííijíötTflteciit'í ir9in?c^ii7tii£» 4?ifts«£t£Hii 

í.VrQ’^n: p-íffl^rfelfTS-eraBt inítiírS^^ líiíSjyícsr 

Ixíjií giV^%<;:it;WDláib6i gj.-^ tgliiglbrbí j{KgF<i<áiíC^iq:^ 


95/1. 

9S/2. 

95/3. 

95/4. 

95/5. 

95/fi. 

95/7-S. 

95/9. 

95/10. 

95/11. 

95/12. 


95/1. 

94/3. 

94/3. 

94/4. 

95/5. 

95/4. 

94/?-a. 

94/9. 

94/10- 

95/11. 

95/13. 


97/1 

97/2 

97/3 

97/4 

97/5 

97/4 

97/7-a 

97/9 

97/10 

97/11 

97/12 


9S/1 

9S/2 

9S/3 

93/4 

93/5 

93/4 

93/7'e 

93/9 
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asxi 


Az akciós áraink kizár Diáig nz akciós szelvánnyal érvényesek! 


5nl£S3EGA 5ATUIÍEM, «EGA MU, GAME GEAR, AMIGA és CD Játékok áraiért hívd a 353-057G-as számunkat! 


Az árak a 25% ÁFA-t már lartalnnazzák! Az árváltoztatás |ogát índokoJt esetben íenntartjukí 


#í IEGÉ 5 Z ÍTÖK 


LEMEZEM 


A QHAVtS sKr^lCKOK-Hh 3 iS GAMNCIA 
pcjGr-fifyiVis’rauiiteRBiHOS 

PC JOr-SPAVlS BLftCKiaWlC 

re jftif-öFuwis PC pRftjOTsran 

PCJDr-€f^V1SPC[^P«D 
PC JÓT - CPlfiVK PC GAWEPAD Pflfl 
PCJOT-SRAVlSFlfiEBIflD 
PgjóT-í15TAH}N 
rejóT-mníiwtt 
PCJOT-fi.FORCfPHÍ3 
PCJÓT-lMPlNÓAJiJIjT 
reMiJlt3E.^SPÍÍDM(WSE KÉK 
PC UŰÓEE - SREDHDiUSó PlACtS 
reUMSE^SKEMmSESAPSi 
PC yCÓ$G - Ef^EDMDUSE ÓZÜFHE 
PCUDUÉÉPJiŰ-HÜUSEMAT 
reMOUSEPAO-IWIMÁT 


m UMfZES EYÓJrEMÍMTEK 
JWfWtlKnON 
POEPEwl 1 U 
PÍKTltóllPATCOtL 
-PÖSTMHIW 1.P3 

DULfWZIK 


BBUfWfiÜlWaT 

BDCM 

ÓíPlfllNPia 


ÓIU^VŰIAÓli 

ciíJnuflES 

CBEATÜflESi 

MítíATTACK 



JATEHOH 


mmsA 


FIECCMeATPlLűr 

fiCEOFFWJCTií 

FEfllURIFlCMU. 

FiUJu. Flfiril 

FffllMUWSEÓÍ 

fCfiTftPFÖiilíE 

FÓMFlSFFrSBftCK 

ÓAZZA3 


JÁTEHOH 



fOQy.if 

AF‘i;';, ar 

0RIAN THE LI[}Hfl.t2{)0 

md.- 

999.- 

MNNIS A12(KI 

2^.- 

999.- 

DJSFKlSiBLE HEftO 

2999.- 


PLÁN 9 FROM! [MER SPACE 

im- 


SKAMW FIGHTER A12M 

2999.- 

999.- 




JÁ TÉHOH 


TOVÁBBRA IS KAPHATÓ 
A NYOLC ALAPFIGURA, 
DARABONKÉNT 
MINDÖSSZE 


Fojdí. ir Mciis -■ 


199F-ERT! 


EARTmaEE^OK 


r LEMEZEK 1 

ewwDpflóiCRCíin 

m- 

Í99.- 

KMÍMlRFISI 

m 

m- 

HUÜÓOHIHWl 

m- 

499L- 

iríLTSÓSOÍlCEFl 

S9t- 

499.- 

JAWESP3HD2 

m- 

499- 

JAW3 

fflL- 

499- 

JÓDGEFXHEPÓ 

m- 

499.- 

LA5Tl|lltS&3 

SBÍL- 

499- 

LPHMHEÍPOB 

039.- 

499,' 

UCEUCETOÜILJL 

93ÍL- 

499- 

ÜWSLJFE 

999.- 

499.- 

LJOltóEBPflFT 

9S9.- 

499- 

UCKIMáLDL^ 

*9- 

499- 

UKKEVUDU3E 

m- 

499- 

JttPCOPgUCE 

Mfi.- 

499- 

HEWZEJUiUfDCTÓFW 

994L' 

499- 

IfOElWr 

93ÍL- 

499.- 

HCflJHtSajDI 

999.- 

499L' 

WeWTiOnHEPHH 

999.- 

439.- 

PlVlíPAHlfBEH 

999.- 

439- 

PfllíPOSnWIIFF 

«9.’ 

439- 

PflEIUliOfI 

S9- 

499- 

FUJFfiCWlSÜUló 

B9SL- 

499." 

Fujueas 

B99.- 

499- 

REIUflltOfTHEJÍCÜ 

999.- 

439.- 

RCWBlJflFIER 

999.- 

439,- 

BflKCŰP 

999-- 

439.- 

BCÉtCÚPí 

«9’ 

499- 

BCCUWÓ 

999,- 

499- 

RUNHINGUAK 

999- 

499- 

BWIKWEFIANCIR 

999.- 

499- 

SinÓCWWAPRiÓf; 

999.’ 

499- 

SHlNűaJ 

998 

439.- 

mi scflcsMWíB 

999.' 

439‘ 

STÍRWW^ 

939.- 

Í39- 

SlRfEIFFCinERB 

999.- 

439.- 

smiÉifiOó 

999.- 

4^.- 

CUFBIWWIÚ 

999- 

499- 

Eworeof tfoumjH 

999.' 

499- 

TEENAÓEM.HIItHTlKr. 

999.' 

.«9.- 

lERMlUATCfl Z 

998.- 

«9.' 

WPfiíVÍÍ 

999.- 

939.- 

lETni£t3.KllW 

B38.- 

«g,- 

TiMFMACHil^E 

939.- 

439- 

TOÜiJfflflrí 

999.- 

439- 

TOÍÍLftEML 

9»- 


TURBÓ'PUTRlA 

999- 

fl9.- 

tUBAOlHff 

999- 


lUS^Ft 

999.' 

199.’ 

l|SJ*5SV0JWBP 

998.- 

m.- 

VENOEHA 

939.- 

m.- 

TWATÉRPOLÓ 

999.- 

<39- 

WlSTIIUK 

999,’ 

<99’ 

WHOCAíIESWINS 

999.' 

*99- 

iCHitO 

999' 

«49.’ 


BATTLECOMUAND 

934' 

m.- 

flO&DCQPS 

934- 

Am.- 

TÚtíl 

Ml- 

4Ml- 

KAZETTÁK 



m»ir 

AORűurr 

flM.- 

299.- 

ALIÉN i 

MS.- 

299,- 

ARMAlYTE 

SM.' 

299.- 

BAEIAND^ 

PM.- 

299,- 

eiUE BÁRON 

fiM.' 

293.- 

CAUtFOHNIAGAMES 

m.- 

299,- 

CHAMPIONSHIPWHESITL 

m.- 


CONTINEMTAlClílCUS 

m.- 

299,- 

CFlACKOCWN 

m.- 

299.- 

OaTA 

m- 


(K)U8LE DRAGON 

B9S.- 

299,- 

FQRGOnENWORL&i 

6M.- 

299.- 

ilLAMESWIhrTER EDIHOM 

BM.- 

299,- 

G^HINI WINGS 

ÓM.' 

299.- 

SOFOH GGLO 

m- 


RSP.ŰES OFTHE UWOE 

BM.- 

299.- 

miNTERSMOON 

BM.- 

299,- 

iNT£RIWTlO«AL NiNJAHAflBITS 

BM.- 

299.- 

lASTVS 

BM.- 

299,- 

UO$TOfltó 

BM.- 

299.- 

UCDOrrALD LAHO 

999.- 

299,- 

UIOflOPRD^ESOCOER 

B9S.. 

299,- 

MOCWWALKEíl; 

B99.- 

299.- 

UULTIHDMrtL IV 

299.- 


tínn 

ÓM.- 

299.- 

HQG14B0URS 

299.- 


HKÍHITSHIFT 

2M.- 


flRATÉS 

999.- 

299,- 

Ű10TANKE9)STER 

BM> 

299.- 

QUEEEX 

299.- 


JÍICK [lfl*;GEfl0US2 

29S.- 


nóeocoo 

299,- 


(IDOLUID 

m.- 

299.- 

GIOWMIM 

m- 

291.- 

SKATIN USA 

699.- 

299,- 

SOKER DOUetI 

SM.' 

299.- 

SOLD FLIGHT 

699,- 

299,- 

srofueow 

BM.- 

299.- 

STRIDCFtII 

699,- 

299.- 

SUMUERCAMP 

299.- 


SUP€R SCRAT^LE 

BM,- 

299.- 

SWIV 

B99.- 

299.- 

TETRlSÉSKirarfil 

699- 

299.- 

TIGER ROAO 

BM,- 

299.- 

TnAKIC 0LINKV 

699- 

299.- 

Ti^MlCAN 

m.- 

299>.- 



r-r.m 

li! \ „ 1 
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576 KByte shap 


ÚJJÁ ALAKJnmiJK POZSOIMYI ÚTI BOLTUIXIKATI 




Új boltunk nyílt a 
Mammutban! 

Mammut bevásáriókozpontr Budapest, 
1024 Retek u. 1 [a Bzéna téreni, 2. em. (a 
Ubil könyvesbolt melletti Tel.; 345-B0-76 



I 576 KByte j 
a Pólusban Isi 

Pólus Center, Center Court 237 
Tel.: 419-4117 (A szokőkútnál) 
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